
"Хочешь выучить навык [Уклонение]?"

Чэнь Мин решительно нажал "ОК".

[Динь - срабатывает расовая способность призрачной тени, эффект "Мастерство уклонения"!]

Навык [Уклонение] улучшается до навыка [Призрак]!

Готово!

Чэнь Мин в экстазе!

Он действительно не зря сделал ставку!

[Призрак] (пассивный навык) (Фиолетовый уровень, Легенда)

Класс: Вор

Эффект: Получаете удвоение шанса уклонения. Отныне персонаж может уклоняться от
магических атак!

Описание: Уникальный навык расы [Призрачная тень], которая с древних времён блуждает в
мире [Слава], следуя за ними подобно тени и не имея физической формы.

…

"Навык фиолетового уровня, легендарный!"

"Может уклоняться от магических атак!"

"Чувствую себя просто потрясающе!"

Это что, чувство, когда сбываются твои мечты?

Чэнь Мин вновь взглянул на ядовитую пчелу.

В его глазах появилась нотка жестокости.

Может уклоняться от магических атак...

Тогда чего, чёрт возьми, ему бояться?

Он ринулся вперёд и спровоцировал сразу семь или восемь ядовитых пчёл!

В гневе их хвосты мгновенно засветились.

"Укус ядовитой пчелы!"

Семь или восемь жал ядовитых пчёл нанесли мгновенный удар.

Если бы это было раньше, Чэнь Мин, возможно, запаниковал бы и попытался найти выход.

Но сейчас он улыбался и стойко стоял, чтобы принять поток умений.

Если ты попадёшь по мне, я проиграю.



Промах!

Промах!

Промах!

Три промаха подряд!

Чэнь Мин остался невредим!

"Вот это да!"

Он больше не колебался и одним махом бросился на рой!

С двойным уклонением, как от физических, так и от магических атак, ему больше не нужно
беспокоиться о том, зелёная ли это пчела 10-го уровня или фиолетовая бамбуковая пчела 11-го
уровня!

Привлекай всех монстров, которых можно привлечь.

Кончился яд!

…

Через полчаса.

Чэнь Мин осмотрелся по сторонам.

Лишь мёртвые пчёлы.

"Ух-хух!"

Золотой свет взлетел от подошв его ног.

"Поздравляем с достижением 8-го уровня!"

Чэнь Мин сразу надел [Наследие. Кожаные наручи].

Его защита мгновенно увеличилась на 10 пунктов!

С 19 пунктов она одним махом возросла до 29!

Если Чэнь Мин не ошибается, то сила атаки ядовитой пчелы составляет всего лишь 29 пунктов.

Они даже не могут пробить его защиту!

"Это лишь начало..."

"Если я надену полный комплект [Наследие. Кожаные доспехи]".

"Насколько же я буду ужасен?!"

После некоторой фантазии.

Чэнь Мин начал обыскивать тела.



Хотя на этот раз количество ядовитых пчёл было не столь велико, как у более чем 500 диких
волков ранее.

Но их всё равно было около ста.

Не так уж и мало.

Внезапно.

Чэнь Мин нащупал карточку.

【Иллюстрированная книга ядовитых пчёл】

Описание: После использования активирует ядовитую пчелу в иллюстрации к монстру.

Атрибуты: Навсегда увеличивает ловкость на 3 пункта.

…

Чэнь Мин был удивлён.

Оказалось, что это иллюстрация к монстру.

Иллюстрированный справочник по монстрам - это очень важная система прокачки в "Славе".

У каждого монстра есть своя собственная иллюстрация.

Если её активировать, то можно получить награды в виде постоянных очков атрибутов.

Иллюстрированный справочник можно получить, убивая монстров.

Но шанс выпадения чрезвычайно низкий.

Даже ниже, чем у экипировки.

Однако, для каждого игрока его наличие обязательно.

Каждый раз, когда игрок достигает уровня x9, например, 9-го, 19-го и 29-го.

Он должен активировать по крайней мере 3 иллюстрации в этом диапазоне уровней, чтобы
повысить уровень.

Для 9-го уровня требуется 3 иллюстрации к монстрам 0-9 уровня.

Для 19-го уровня требуется 3 иллюстрации к монстрам 10-19 уровня.

И так далее.

В противном случае он остановится только на уровне X9 и не сможет повысить его.

Однако шанс выпадения иллюстрированного справочника чрезвычайно низок.

Если никак не получается его выбить.

Его также можно активировать с помощью опыта или монет.



Например, иллюстрированный справочник Чэнь Мина с ядовитой пчелой 9-го уровня.

Если активировать его с помощью золотых монет, то потребуется 900 серебряных монет.

Это в общей сложности 9 дабулю!

Девяносто тысяч юаней!

【

】

По оценкам, лишь богачи выбирают этот путь.

Для активации с помощью опыта требуется полный опыт соответствующего уровня в
иллюстрированном справочнике.

Иллюстрированная книга ядовитой пчелы 9 уровня требует получить полный опыт с 9 по 10
уровень для активации.

Так поступает большинство игроков.

Но просто ради прокачки, ни один игрок не будет выбирать иллюстрированную книгу высокого
уровня.

Слишком большое потребление.

Деактивировать низкоуровневые иллюстрации.

Например, уровни 1, 11 и 21 заканчиваются на 1.

Потребление естественным образом намного меньше.

Но соответствие.

Будут и различия в характеристиках.

Босс активирует иллюстрации 7, 8 и 9 уровней.

Гражданские лица работают только над иллюстрированными книгами 0, 1 и 2 уровней.

Разрыв накапливается каждые 10 уровней.

Понемногу набегает большое количество.

После того, как каждый достигнет двухсотого или трехсотого уровня, разрыв будет огромным.

Несомненно.

Есть даже несколько могущественных людей, желающих заполнить все иллюстрированные
книги.

После того, как будут очищены иллюстрации на каждом этапе, будут созданы дополнительные
связи и атрибуты.



Но это только для Шэньхао.

…

Изначально Чэнь Мин уже был готов активировать иллюстрированную книгу, получая опыт.

Неожиданно всплыло одно.

"Это неожиданный сюрприз". Чэнь Мин раздавил иллюстрированную книгу.

Перед его глазами неожиданно появилась бесконечная колода карт.

На картах - разные силуэты монстров.

Но все было черным как смоль.

Означает, что он не активирован.

После того, как Чэнь Мин раздавил иллюстрированную книгу ядовитой пчелы.

Загорелась одна из карт.

Появился вид ядовитой пчелы.

Впоследствии его очки ловкости увеличились на 3 очка!

Плюс 2 очка, данные [Кожаный доспех наследия - наручи].

А также 1 очко, которое прилагалось к нему при обновлении, и 15 очков, которые он активно
выделил.

В это время его очки ловкости достигли ужасающих 126 очков!

Разница в пределах 5 уровней.

Боюсь, монстру будет трудно попасть в Чэнь Мина!

Посмотрел на миссию.

Он убил около 40 пчел каждого типа.

До завершения миссии остается еще половина пути.

"Попробуйте решить это в течение получаса".

Как раз когда Чэнь Мин планировал продолжать убивать монстров.

Внезапно.

Прозвучал системный запрос.

[Динь - Игроки в Новичковой деревне № 616 уничтожили монстров, вызвав ненависть среди
монстров. 】

[Началась деятельность по осаде монстров! 】



[Просьба к игроку Новичковой деревни № 616 помочь старосте деревни в защите Новичковой
деревни. 】

[Устояв перед осадой монстров, вы получите щедрые награды! 】

[Сопротивление не удается, деревня Синьшэн 616 разрушена, и игроки будут сурово наказаны! 】

В этот момент.

Чат-бокс канала Новичковой деревни № 616.

Взорвался!

…

"Святые угодники, что происходит? Монстры атакуют город???"

"Босс Перламутрово-нефритового супа, ты что-то еще сделал?!"

"Может ли кто-нибудь объяснить, что такое осада монстров?"

"О боже, возвращайтесь в Новичковую деревню! Я вижу кучу монстров на горизонте!"

Игроки в Новичковой деревне № 616 в полном замешательстве!

Как можно так хорошо фармить монстров, но внезапно монстры атакуют город?

Вскоре кто-то это проанализировал.

Это сделали крупные гильдии в Новичковой деревне № 616!

После того, как Чэнь Мин получил титул раньше.

Крупные гильдии также забронировали место проведения.

Я хочу дать президенту своей гильдии титул.

К счастью, мир гордится этим.

Можно считать рекламой для своей гильдии.

Несколько крупных гильдий во главе со Сюэ Юэ.

Все они изо всех сил стараются убить монстров.

Первоначально монстров возле Новичковой деревни было немного.

Теперь это резервируется и оспаривается крупными гильдиями.

Многие монстры трагически погибали сразу после обновления.

Так продолжалось несколько часов.

Количество убитых монстров крайне велико!



Кроме того, в Новичковой деревне № 616 есть монстр по имени Чэнь Мин.

Его способность порождать монстров в одиночку эквивалентна способности гильдии из почти
сотни человек.

Вскоре количество убийств монстров достигло условий активации.

Началась осада монстров!

http://tl.rulate.ru/book/106334/3794348


