
Глава 1. Азерот Гремори, Перерожденный

Азерот Гремори, восьмилетний дьявол с тёмно-малиновыми волосами и голубыми глазами,
сидел, скрестив ноги, на своей кровати.

Он все еще не мог поверить, что так внезапно оказался в мире Старшей Школы DxD.

* * *

[Инициализация Системы Завершена]

[Воспоминания объединены]

* * *

И тут его осенило: все, что он пережил в прошлом, быстро вернулось к нему и слилось с его
нынешними воспоминаниями из этой жизни.

Азерот поморщился от боли, но процесс слияния быстро завершился, и боль утихла.

«Тот, кто реинкарнировал в меня, должно быть, прошел через множество трудностей», —
подумал Азерот.

Он читал об этом в лайт новеллах: человек мог реинкарнировать, если совершал очень
хорошие поступки или сумел привлечь внимание богов.

Сколько Азерот себя помнил, он всегда был средним во всем и не был святым. Он и в самом
деле не считал себя достойным Реинкарнации, но механический голос Системы выбил его из
колеи.

* * *

[Стартовый Набор был подарен Хозяину "Богом Игр"]

[Вы хотите открыть Стартовый Набор?]

[Да / Нет]

* * *

Азерот нажал на "Да", и перед ним появился маленький сундук. Раздался щелчок, и сундук
открылся, показав перчатку и письмо?

* * *



[Рукавица Разрушения (Предмет Императорского Ранга): Усиливает Силу Разрушения
владельца в 20 раз и дает 40% дополнительной защиты от магических атак (Экипировать)]

[Письмо от Бога Игр (Предмет Божественного Ранга):

Привет, Итан,

Я знаю, что это немного неожиданно, но я решил перенести тебя в мир Старшей Школы DxD
после твоей смерти.

Ты можешь подумать, что не заслуживаешь своей реинкарнации, но я знаю лучше: ты был
очень хорошим человеком в своей жизни и заслуживаешь другую.

Я также должен поблагодарить тебя за то, что ты дал мне представление о том, как живут
Безнадежные Девственники, и я еще раз надеюсь, что тебе понравится этот мир]

* * *

Азерот пожал плечами: Бог игр был щедр, и он был благодарен ему за это.

Теперь он решил открыть свою систему и проверить, какие услуги она предлагает... Конечно
же, после того, как экипирует Перчатку Разрушения!

Он нажал на кнопку "Экипировать", и на его правой руке появилась Рукавица Разрушения.

Это была черная Рукавица с мерцающей красной сферой в центре и красными цепями,
соединяющими все сферой. Дизайн был потрясающим.

«Я могу привыкнуть к этому», — подумал Азерот.

Рукавица приятно облегала ладонь и совсем не стесняла движений пальцев.

* * *

Вскоре Азерот понял, что Старшая Школа DxD сильно отличается от того мира, с которым он
был знаком.

Сазекс Гремори, который должен был стать Мао для Дьяволов, умер... Его место занял
Зиотикус, что вызвало бунт, который эхом прокатился по Подземному Миру на несколько лет.

Азерот не мог не пожалеть Грейфию, ведь они еще не так давно были женаты.

Азерот и Риас были младшими братьями и сестрами Сазекса, и они были близнецами. Когда
дьяволы рождаются близнецами, один из них должен обладать большей магической силой, чем
другой, и в его случае это было именно так.

Риас родилась с огромным магическим резервом и талантом к Силе Разрушения.



У Азерота, напротив, магические запасы были не слишком велики, а талант к Силе
Разрушения был невелик.

Можно было подумать, что, обладая большим талантом, Риас будет тренироваться, как
использовать и получать больше силы, но она почти не тренировалась и пренебрегала всем
остальным, ведя себя как избалованная принцесса.

Зиотикус был слишком занят делами подземного мира, чтобы у него было время на дочь, а
Венелана не могла отчитать дочь.

В этом мире к Дьяволам относились в соответствии с их силой и потенциалом. Зачем кому-то
вообще обращать внимание на такого бесполезного человека, каким был Азерот?

Но все это должно было измениться, и с помощью Системы он мог стать сильнее.

* * *

Азерот быстро заметил, что система похожа на систему Сон Джин Ву, и его губы тронула
улыбка.

Она позволяла бесконечно расти в силе, повышая уровень. Она превращала охотника E ранга в
охотника S ранга и могла сделать то же самое с ним.

«Статус», — подумал Азерот, и на экране появилось изображение.

* * *

[Уровень: 1]

[ХП - 300 / 300]

[МП - 40 / 40]

[Усталость - 0]

[Сила: 15]

[Ловкость: 15]

[Восприятие: 10]

[Живучесть: 10]

[Интеллект: 10]



[Очки Атрибутов: 0]

* * *

Даже оригинальный Азерот отлынивал...

— Ленивая задница, — пробормотал Азерот себе под нос.

Он собрал все свои приоритеты, отложив в сторону планы по завоеванию гарема: нужно было
стать сильнее. Противники в Старшей Школе DxD не были простыми пугалами, и с нынешней
силой Азерота он потерпит поражение от Рейнара.

У него было много идей по использованию Силы Разрушения, и он воплотит их в этом мире.

Азерот встал с кровати и надел черную рубашку поверх синих шорт. Уже наступило утро, и
пора было обедать.

Рукавица Разрушения еще больше украсила его одежду, когда он вышел из своей комнаты и
встретился взглядом с беловолосой дьяволицей в униформе горничной.

— Мастер Азерот, доброго вам утра, — с легким поклоном произнесла Грейфия.

Азерот улыбнулся ей. После преждевременной смерти Сазекса Грейфия была назначена его
матерью для него горничной для его защиты.

— Доброе утро, — сказал Азерот.

Она была намного выше его, но Азерот видел, как покачивается ее грудь:

«Лучшая униформа на свете»

— Нам следует пройти в столовую? — Грейфия спросила:

— Или вы хотите сначала заняться чем-то другим?

— Пойдем в столовую, — сказал Азерот, потянув ее за руку, — Пойдем, тетя Грейфия.

* * *

Риас одарила Азерота превосходной улыбкой, пока он молча ел свою еду, а Грейфия наблюдала
за ним.

Азерот проигнорировал выходку девушки и сосредоточился на Интерфейсе Магазина Системы.

— Зелья маны для восстановления МП, зелья здоровья для восстановления ХП, — думал
Азерот, прокручивая в уме магазин.

Здесь было много предметов и даже оружие, но оно стоило золота, которого у Азерота сейчас
не было.

* * *



[Ежедневный квест]

[Сила Разрушения]

[Медитация, создание и поддержание вокруг себя магических сфер, содержащих Силу
Разрушения, в течение 5 минут]

[Награды:

5 Золотых

Магия полного восстановления (Одноразовая магия)]

[Лимит времени: 10 часов, 35 минут, 44 секунды]

* * *

Азерот слегка улыбнулся и отмахнулся от экрана. Ежедневный квест, дающий постоянное
количество золота, а также магию, исцеляющую все раны, был потрясающим, хотя и
одноразовым.

Это означало, что он мог собирать ее в течение каждого ежедневного задания, потому что ему
нечего было использовать для лечения; он находился в безопасном месте, где никто не мог на
него напасть, поэтому, пока он все еще находился в доме Гремори, он мог собрать магию
полного восстановления.

Так как это была магия, ее можно было наложить на союзников, например Грейфию или
будущих членов команды... Они могли стать непобедимыми только благодаря ежедневному
квесту.

— Азерот, мне нравится твоя перчатка, — сказала Риас, в ее голосе звучала искренность.

____________

Примечание автора:

Это альтернативный мир Старшей Школы DxD. В этом томе речь идет о том, как он становится
сильнее, а также о некоторых «лимонах» с Грейфией.
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