
Я наблюдал, как игроки, сами того не зная, направились прямо к Боссу Слизней.

Как обычно, игроки начали комплектовать слаймов, но один из игроков быстро заметил, что
слайм в 4 раза больше остальных преследовал остальных, пытаясь убить игроков.

"Что это такое?!" — спросил один из игроков, не имея возможности прочитать висевшее над
ним имя, смешанное с десятками других именных тегов.

Ха... похоже, мне нужно будет изменить цвет именной бейджи босса на другой цвет... как
насчет того, чтобы вместо обычного красного изменить его на золотой?

Белые бейджи обозначают нейтральность, зеленые — дружелюбные, красные — враждебные,
и, я думаю, золотые — боссов?

Хм... пока я оставлю это так, но, возможно, мне придется изменить это в будущем.

Это мое измерение — моя Сила, и то, как я могу укрепить себя, и если я хочу стать сильнее в
будущем, мне нужно сделать это измерение как можно более приятным для игроков…

Чувак, у меня много работы, но для этого мне нужна Божественная Энергия...

Хм...

Я наблюдал, как Слизневый Босс с помощью обычных слаймов пожирал игроков.

А сейчас мне нужно подождать, пока у меня не будет достаточно Божественной Энергии,
чтобы продолжить реализацию моих планов.

...

Проходят дни, и у меня наконец-то появилось 10 Божественной Энергии!

Достаточно, чтобы приступить к осуществлению моих планов!

Большинство слизней достигли 9-го уровня, а игроки достигли 5-го и 6-го уровня.

Черный Стрелок достиг 6-го уровня и на данный момент является игроком самого высокого
уровня в Измерении. Не считая, конечно, Баст, но этого и следовало ожидать.

Большинство игроков уже получили навыки второго класса на уровне 5.

Воины получили мастерство меча.

Рейнджеры получили мастерство дальнего боя.

Убийцы получил мастерство кинжала.

Маги получили Медитацию.

Священники получили медитацию.

В то время как три физических класса — Воины, Рейнджеры и Ружи — получили навыки
владения оружием, Маги и Жрецы получили навык под названием «Медитация».

[Медитация (Уровень 1, 0%) - Если пользователь сядет в позу лотоса вне боя, регенерация маны



пользователя увеличится на 10 в минуту!]

По сути, это отличный навык, который удваивает регенерацию маны вне боя, но этот навык
требует, чтобы игрок не двигался, сидел в позе лотоса и находился вне боя.

Навык может достигать уровня 10, где игрок может регенерировать 100 маны в минуту с
помощью пассивной регенерации!

Конечно, со временем его уровень будет повышаться по мере использования, но потребуется
некоторое время, чтобы просто достичь следующего уровня и регенерировать 20 маны в
минуту...

Как только игроки достигнут 10-го уровня, они получат свой последний классовый навык, и им
придется начать покупать книги навыков у старейшины деревни за серебряные монеты,
серебряная монета которых равна 100 медным монетам.

Книги навыков будут дорогими и редкими, а это значит, что они редко будут появляться в
меню торговли деревенского старейшины.

Я еще не настроил торговое меню деревенского старейшины, но планирую заставить его
продавать различные виды низкоуровневого снаряжения и низкоуровневых зелий.

Оборудование будет максимум 10-го уровня, оборудование более высокого уровня не будет
продаваться.

Эх... так много дел и так мало БЭ.

Вот почему мой план должен очень помочь мне в зарабатывании Божественной Энергии.

Я планирую нанять Черного стрелка!

Что я имею в виду под вербовкой?

Я хочу завербовать его в организацию, которую я создам!

Я хочу, чтобы он продолжил свою жизнь киллера и принес мне немного Божественной
Энергии!

После этого я хочу, чтобы он обучил больше людей, чтобы они зарабатывали для меня
Божественную Энергию!

Итак, я планировал сделать его Хранителем.

Некоторые могут подумать, что это плохая идея, но я обнаружил, что, когда я назначаю кого-
то своим Хранителем, он становится мне чрезвычайно преданным!

Поэтому, хотя я только что встретил Баст, она была очень преданной и послушной!

И я не буду лгать, мне очень жаль, что я заставил ее поверить мне без ее разрешения.

Вот почему я дам Черному Стрелку выбор: присоединиться ко мне и стать Стражем или уйти,
забыв обо мне.

С помощью Божественной Энергии я обнаружил, что могу делать многое, что когда-то считал



невозможным...

Но сначала мне нужно с ним связаться...

...

[Точка зрения Черного стрелка]

Меня зовут Эдвард Векс, я наемник под прозвищем Черный стрелок.

Недавно я обнаружил, что со мной произошло какое-то чудо.

Я обнаружил, что когда я спал, я входил в странный мир как «Игрок», где я мог стать сильнее
в реальном мире, просто убивая монстров странного мира.

Самое странное, что как только я собирался покинуть странный мир, я получил странное
сообщение от системы...

[В реальном мире, пожалуйста, подойдите по этим координатам XXXXXX]

Хм? Координаты?

Подождите, это в Техасе!

Это... примерно в 20 милях от меня!

Выйдя из системы, я начал тщательно планировать.

В конце концов я решил пойти по координатам.

Но перед этим я надел одежду наемника и схватил пистолет и винтовку.

Думаю, пора пойти посмотреть, кто прислал мне координаты...

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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