
Что это было?!

Это была Магия?!

Без каких-либо колебаний я выбрал класс Мага.

[Вы выбрали класс мага, это правильно?]

'Да'

[Пожалуйста, напишите свое имя пользователя]

Передо мной предстала плавающая клавиатура.

Я просто написал «Загадочный солдат».

[Сканирование атрибутов тела... готово! Теперь вы можете просмотреть свой статус в любое
время!]

'Статус?'

/================\

Имя пользователя: Загадочный солдат

Класс: Маг

Титулы: Нет

Раса: Человек

1-й уровень

Опыт: 0/1000

HP: 100/100 (CON x 10)

MP: 100/100 (INT x 10)

HP Regen: 1 HP per minute(HP / 100)

MP Regen: 10 MP Per minute(MP / 10)

STR: 10

AGI: 10

CON: 10

INT: 10

CHA: 10

Физический урон: 10 (СИЛ x 1)



Физическая защита: 1-10 (CON x 1)

Активные навыки: не выбрано

Пассивные навыки: Нет

Валюта: Нет

\================/

[Пожалуйста, выберите свое начальное заклинание]

Заклинание для начинающих?

[Правильно, у мага есть несколько заклинаний для начинающих: Стрела Огня, Стрела Льда,
Стрела Земли и Стрела Ветра]

Сколько я могу выбрать?

[Во-первых, другие навыки/заклинания можно купить у старейшины, если у вас достаточно
денег и вы соответствуете требуемому уровню]

Понятно... тогда я выбираю Стрелу... Льда.

[Поздравляем с получением заклинания для начинающих, Ледяная стрела]

[Ледяная стрела (уровень 1, 0% [Магия 0-го уровня]) — вызывает небольшую ледяную стрелу,
которая нанесет 5 урона при попадании в цель во время применения эффекта замедления, ее
применение стоит 10 маны]

[Ваш статус был обновлен]

Внезапно земля внизу разверзлась, и я обнаружил, что падаю в темноту из белой комнаты!

Я подсознательно закрыл глаза и вскоре обнаружил, что стою в... деревне?

Вокруг меня было еще 24 человека, которые тоже в замешательстве озирались по сторонам.

[А/Н: 25 Божественной энергии, 25 игроков]

Я оказался в серой рваной мантии, а в левой руке у меня был деревянный посох.

Остальные держали и носили такое же старое оружие и одежду.

Некоторые держали в руках ржавые мечи и носили порванные кожаные доспехи, другие
носили порванные кожаные доспехи и держали в руках потрескавшийся нож.

Похоже, что в каждом классе было по крайней мере несколько человек.

Вдруг навстречу нам вышел старик и поприветствовал нас.

«Добро пожаловать, искатели приключений, в нашу Деревню Слизней. Я старейшина этой
деревни, Старый Берт», — поприветствовал старик.

«Почему она называется Деревней Слизней?» — спросил кто-то из толпы игроков.



«Она называется Деревней Слизней из-за слизней, которые окружают всю деревню», —
объяснил Старый Берт.

«Разве это не сон? Почему все... кажется таким реалистичным?» — спросил другой.

«Это не сон, авантюристы, это такой же реальный мир, как и любой другой», — объяснил
Старый Берт.

Прежде чем кто-либо успел задать Старому Берту еще какие-либо вопросы, он ушел, сказав:
«Если вы хотите остаться, пожалуйста, помогите по деревне, нам определенно понадобится
помощь», - сказал нам Старый Берт, прежде чем уйти.

Двадцать пять из нас собрались вместе и вскоре обнаружили, что все мы попали в это место во
сне!

Я обнаружил, что почти все здесь, за исключением еще одного парня по имени Кайл,
нормальны почти во всех отношениях.

Все разделились на группы и объединились в рамках партийной системы.

Мы с Кайлом вместе создали группу, и я начал слушать его странную и безумную историю.

Но как раз перед тем, как он начал говорить, я посмотрел на группу, чтобы увидеть его
уровень, имя пользователя и класс.

[Надежда_На_Побег, Уровень 1, Маг, HP: 100, MP: 100]

«Так какова твоя история?» Я спросил его.

«То, что я собираюсь сказать, может показаться вам странным, но бесчисленное количество
людей и я оказались в ловушке».

«В ловушке? Где?» — спросил я с любопытством.

«В… гигантской Икее», — сказал он мне с невозмутимым выражением лица.

«Извините, вы только что сказали, что заперты в Икее вместе с бесчисленным множеством
других людей?» — спросил я в сомнении и растерянности.

«Правильно, пожалуйста, поверьте мне! Я заперт здесь уже более 3 лет!» он сказал мне
серьезно.

"Как?"

«Если я правильно помню, я отправился в местную Икею в поисках хорошего письменного
стола. Мало ли я знал, что войдя в Икее, я обнаружил, что после нескольких минут ходьбы вход
исчез, и я не смог найти никого больше».

«Он вошел в какой-то межпространственный SCP и оказался там в ловушке?» Я подумал про
себя.

"Что произошло дальше?" — спросил я с любопытством.

«Я шел несколько часов, прежде чем в конце концов нашел то, что выглядело как гора мебели.



Подойдя к этой горе мебели, я обнаружил, что это было поселение, где жили другие люди,
оказавшиеся в ловушке».

«Сколько именно людей заперто в этой… Икее? И насколько она велика?» Я спросил.

«Судя по тому, что я могу сказать, что в Икее живут тысячи, если не десятки тысяч. Я не знаю
точных размеров этого места, но по словам путешественников, которые приехали в мое
поселение, размер его бесконечен», - сообщил он мне.

Прежде чем я успел это осознать, мы больше часа говорили о его ситуации и обнаружили, что
Икеа, в которой он заперт, действительно проклятое место...

Должен ли я сообщить об этом своему начальству... Икеа и это странное место, в которое мы
попали во сне?

Нет... по крайней мере, сейчас мне не следует этого делать.

Мы гуляли по деревне, прежде чем нашли женщину, которая дала нам квест.

[Вы получили новый квест!]

[Соберите слизи для алхимика]

[Соберите 25 слизи из слизней (0/25)]

[Награды: 50 опыта, 15 медных монет и базовый навык идентификации растений 1-го уровня]

«Звучит полезно, я принимаю квест», — сказал я вслух, в то время как Кайл согласился и тоже
принял квест.

Я спросил, какое заклинание для начинающих он выучил, и обнаружил, что он выбрал Стрелу
Земли.

К нашему удивлению, мы можем поделиться описаниями наших навыков!

[Ледяная стрела (уровень 1, 0%) — вызывает небольшую ледяную стрелу, которая нанесет 5
урона при попадании в цель во время применения эффекта замедления, ее применение стоит
10 маны]

[Стрела земли (уровень 1, 0%) — вызывает небольшую каменную стрелу, которая нанесет 10
урона при попадании в цель, ее применение стоит 20 маны]

Теперь, когда мы узнали об эффектах навыков друг друга, пришло время начать охоту на
слаймов!

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/106033/3772070


