
(С этого момента я буду использовать [] для сообщений из "Главной" системы, а {} для
сообщений, относящихся к конкретному классу. Или попробую...)

(Этого не будет в следующих двух главах, но я постараюсь лучше отделить внутренний монолог
от повествования, используя "" для внутреннего монолога и '' для повествования от третьего
лица).

(Если вы забыли, что произошло, Мак получил свой класс и теперь собирается выполнить
задание "подкласса", отправившись в "воспоминание".

А теперь, надеюсь, вам понравится глава)!

/ШОК!/

Я внезапно очнулся посреди темного места.

Пахло кровью и...

Лучше не говорить, чем пахло... Мне пришлось потратить все свои силы, чтобы удержаться от
рвоты.

[Сила разума Lv0 -> Сила разума Lv1]

-Ты очнулся, рекрут?

Старый потрепанный голос раздался в темноте рядом со мной.

-Что? Где я?

-Шшш... Не говори слишком громко. Последний бой был очень плохим, ты сильно ударился
головой, но сейчас ты в порядке, мы нашли несколько старых кровяных настоев... Этого
хватило, чтобы привести тебя в чувство.

Должно быть, это воспоминания...

-...Что мы делаем сейчас?

-Сейчас? Теперь мы выживаем. Миссия прошла успешно, но мы оказались в ловушке в
канализации под заброшенным районом. Мы либо ждем, пока нас спасут, либо...

Мне нужно поиграть, чтобы получить больше информации.

-Погоди... Какие у нас варианты?

-Быстро соображаешь, да? Это хорошо. сказал другой голос сбоку. Этот тоже был довольно
старым. Не совсем старый...

-Ты не спишь с Реджи?

-Как я могу спать, когда вы, два придурка, говорите на стороне?

-Вы спрашиваете о наших действиях? Мы можем ждать спасения, но это произойдет только
через сколько? Через неделю? Это время, необходимое для начала операции по очистке.



Другой вариант - уйти, но мы разбили все фонари. У нас осталось не так уж много патронов, не
говоря уже о флаконе с Кровью на случай непредвиденных обстоятельств.

-Мы не можем передвигаться в темноте. Мы также не можем сражаться, если увидим врага.
Если нас ранят, мы можем умереть от потери крови. Мы в невыгодном положении. Другой
мужчина сказал.

-Кю прав. Мы в полной заднице...

-Погоди. "Где" мы сейчас находимся?

-... Мы должны быть в канализации, прямо под подвалом заброшенного дома, который был
старой базой нашей команды. Во время последнего боя мы оказались в ловушке в подвале с
множеством прожорливых крыс. Чтобы выжить, нам пришлось войти в канализацию.

-Перед тем как погас наш последний факел, мы разведали это место, но, похоже, мы находимся
в замкнутом пространстве, а единственный вход и выход - над нами. Реджи сказал.

-А наши припасы?

-Ничего... Мы съели последнее, пока ты спал... Прости, малыш.

-Ничего. Моя жизнь на ужин, думаю, я в долгу перед вами.

/Чакл/ x2

Что мне делать?... Разве это не должно было быть воспоминанием? Что будет, если я умру?

[Воспоминания прекратятся на полпути, и Хозяин потеряет свою возможность].

!! Ты здесь? Что именно происходит?

[Хозяину рекомендуется исследовать все самостоятельно. Не забывайте использовать свой
Статус. Это будет последний путеводитель по системе, пока вы не покинете память].

Подождите!

...

Черт... Она всегда замолкает, когда я больше всего в ней нуждаюсь!

Открытое состояние

[

Имя: Филипп Винтен

Класс: Старый Охотник

Подкласс: Военный ветеран (неполный)

Руны Кэрилл: Нет

Озарение: 0



Отголоски крови: 0

Уровень 0

Жизнеспособность: 1

Выносливость: 1

Сила: 1

Мастерство: 1

Кровопускание: 1

Аркан: 1

Способности:

Баллистика охотника Lv0 (пассивная)

Искусство ускорения Lv0 (активное)

Навыки:

Призыв посыльного магазина Lv0 (активный)

Черты:

Вливание старой крови

Инвентарь (+)

]

Сбоку появилась новая опция.

Что это?

Открыть инвентарь

[Было обнаружено, что пользователь впервые открывает инвентарь.

Пояснения: Инвентарь - это инструмент, используемый для хранения предметов, выпавших из
монстров, собранные предметы сразу же попадают в него.

Вы не можете хранить не выпавшие предметы].

Интересно... Я знаю, что мне нужно сделать.

Я тайком выбрал склянки с Кровью, противоядия и зыбучие пули. Положил их под ткань,
которую нащупал позади себя.

Фонарь я тоже положил где-то позади себя.

-Если бы только у нас был свет... - сказал Кю своим неровным голосом.



/Бланк/

Я, не желая того, задел фонарь позади себя.

-Что это?

Я начал трогать фонарь, издавая какие-то металлические звуки.

-Эй... Кто-нибудь из вас знает, что это такое?

Должно быть, какой-то хлам... Отдай его мне, малыш. Мне больше нечем заняться.

Мы неловко искали руки друг друга в темноте...

-Хам?!... Этого не может быть! Реджи! Это ручной фонарь!

-Ты, наверное, шутишь, Кю!

-Так мы теперь можем видеть в темноте?

-Это зависит от топлива... Нам повезло! Он полон!

/Тик... Тик... Тик/

Кю продолжал ударять по кремням и...

И Бог создал свет!

-Мои глаза!

Внезапный свет почти ослепил меня.

-Бувахаха! Привыкай, малыш.

Справившись с мгновенной слепотой, я оглянулся и увидел двух мужчин. Реджи выглядел как
крутой дядька, с короткой бородой и взъерошенными волосами. Кю выглядел как старый
моряк. В его глазах читался опыт десятилетий.

И тут я заметил... Тела... Тела повсюду.

Блерг... Я должен держать это в себе...

http://tl.rulate.ru/book/105748/3763263


