
 

Это было все равно что играть в одну из обучающих игр, но без каких-либо средств защиты от
смерти. Прежде чем что-либо еще можно было сделать, мне пришлось построить инкубаторий.
Проблема заключалась в том, что это была не компьютерная игра, и ресурсы не были
распределены таким образом сообща. В целом, у меня было около 800 минералов или что-то в
этом роде, но ни один беспилотник не содержал в себе 300 минералов. Отсутствие кластера
ульев фактически делало практически невозможным быстрое распределение ресурсов. Это
была ситуация "Курица или яйцо".

 

Обычно рабочим нужно было только съесть крипа, поскольку минералы, уже присутствующие
в Крипе, использовались в качестве питательных веществ. В инкубатории ресурсы поступали
непосредственно к трутням, которые мутировали в другие структуры. К сожалению, Крипа,
который у меня был, едва хватало, чтобы на нем можно было стоять. Повелители были сильно
ослаблены, и в их органах, вырабатывающих ползучих насекомых, не хватало питательных
веществ. Ползучие опухоли пустили бы корни и поглощали питательные вещества, как
растения, но этого было бы недостаточно, чтобы построить инкубаторий. Я на мгновение
задумался о том, как выйти из тупика. Потом я вспомнил, что поблизости есть очень хороший
источник питательных веществ.

 

Трое мертвых Повелителей и содержимое их желудков были сложены в гигантскую кучу из
крови и плоти прямо на краю поляны. Если бы я был более человечным, то улыбнулся бы. Как
Сверхразум, я был доволен и отправил туда рабочих. Я выбрал одного, и он зарылся в кучу
мертвой плоти. Пока главный рабочий поедал своих бывших товарищей, я приказал другим
существам вырыть широкую и глубокую яму. Затем я посадил вокруг ямы ползучие опухоли. Я
намеревался превратить нору в зергинскую версию Пищеварительного бассейна. Без
инкубатория пищеварительный бассейн тиранидов был бы хорошей идеей. Кроме того, в
отличие от тиранидов, зерги могли потреблять все, что угодно, включая металл.

 

Потребовалось почти три часа, чтобы рабочий насытился мертвой плотью зергов, и Слизь
покрыла края Пищеварительного бассейна. Как только я почувствовал, что рабочий наполнен
достаточным количеством питательных веществ для инкубатория, я позволил ему построить
его посреди поляны. Затем я приказал другим рабочим убрать оставшихся мертвых зергов в
яму. Пока рабочие трудились, я приказал остальным наземным подразделениям очистить
территорию. Они срубили деревья, каждое из которых было высотой с дом и толщиной с
колонну протоссов. Ультралиски были массивными и наиболее эффективными при сборе
древесины. Их мощные лезвия делали чистые надрезы, и гидралиски и тараканы подкатывали
бревна к отверстию. Затем зерглинги срезали бревна и измельчали их на дюжину или около
того более мелких кусков.



 

Гиблинг, единственный член моей группы, который сам по себе не имел реального боевого
применения из-за своей одноразовости, пожертвовал собой. Он бросился в яму и порезался. Он
вонзил свои крошечные коготки в собственные кислотные мешочки ровно настолько, чтобы не
взорваться, но достаточно, чтобы выделять кислоту. Пока он не повредил крошечный мешочек
с другим химическим веществом глубоко внутри своего тела, Гиблинг не взорвался.
Крошечный пакетик с химикатом содержал специальное органическое вещество, которое при
взрыве превращалось в газ, который распылял первичную кислоту по всему телу. Мощная
зеленая кислота просочилась наружу, и покрытая слизью шкура Гиблинга защитила существо.
Зеленая кислота начала плавить мертвых зергов, а куски дерева посыпались в дыру.

 

После того, как было добавлено еще несколько щепок, и кислота, содержащаяся в Гиблинге,
почти иссякла, тараканы собрались вокруг и выплюнули свою кислоту в бассейн. Эта кислота
была почти такой же, но немного более эффективной против шкуры Гиблинга. Королева
выловила существо, когда кислота от тараканов начала его одолевать. Когда кислота
расплавила древесину и плоть на основные элементы, Крип , защищенная собственной слизью,
начала переваривать кислоту и расплавленные питательные вещества. Ползучие опухоли
также пустили свои корни в 

 

Пищеварительный тракт зергов и начали утолщать свой жалкий тонкий ползучий ковер.

Пока Ультралиск продолжал рубить бревна вокруг раннего кокона инкубатория, гидралиски и
зерглинги рубили их, а рабочийы относили в Пищеварительный бассейн, я осматривал себя. Я
не был похож ни на Джеймса, ни на Керриган, и я не был похож на изначальный Сверхразум. Я
был смесью того и другого, и даже больше. В отличие от Керриган, Церебрального существа
или Сверхразума, меня нельзя было уничтожить, убив тело, в котором я находился. Я тоже не
был похож на Джеймса. Мне не нужно было перемещать свое сознание, чтобы напрямую
управлять Зергом. Я был Зергом. Я был индивидуумом и в то же время коллективом. Я был...
невозможен... и все же я здесь. По моему ограниченному разумению, Темный тамплиер мог
убить тело, в котором находилось мое основное сознание, но я все равно остался бы жив. Я был
бы рассеян, и мне потребовалось бы некоторое время, чтобы собрать свое собственное
сознание, но мой разум не был бы очищен, как у Джеймса.

 

Я был новичком в городе.

 



720.M41 - Примерно за 25 лет до битвы при Макрагге.

 

Сегментум Пацификус - Сектор Ворск - Система Кабулис - Крукс - Империя 

 

Человечества: Цивилизованный мир.

 

Внезапные проявления случайных варп-штормов в секторах Пацификуса обеспокоили
командование Сегментума. Им не нравилась идея потерять связь с Круксом и близлежащими
имперскими мирами. Не желая рисковать, командование Сегментума увеличило количество
патрулей и усилило присутствие имперской гвардии вокруг ключевых миров.

 

Один из легких крейсеров класса "Стойкость", недавно вернувшийся с патрулирования на
границе Звездных карт и Империума, был переоборудован и пополнен припасами и войсками.
Теперь у него были новые заказы. Он должен был патрулировать путь к Ультима Махарии,
последнему пограничному миру Империума, основанному великим лордом-командующим
Соларом Махариусом в конце Махарианского крестового похода.

 

Весь регион находится под огромным давлением различных внешних угроз, а также
внутренних раздоров. Беспорядочные нападения на миры Шабаша привлекли тревожное
внимание высших эшелонов имперского правительства. Тем не менее, командование
Сегментума не действовало столь опрометчиво, основываясь на простых рейдах, несмотря на
множество потерянных кораблей, которые были отправлены на разведку. Слухи о большом
флоте и армиях, которые должны были вернуть миры Шабаша, все еще оставались только
слухами.

 

Корабль класса "Стойкость" некоторое время не участвовал в патрулировании окраин миров
Шабаша, после его почти катастрофической встречи с флотом орков, за которой последовала
атака Хаоса. Еще на десять лет кораблю и его экипажу дали отпуск и отправили патрулировать
окраины галактики. Однако это был последний полет этого забытого корабля.



 

600.M41 - Примерно за 145 лет до битвы при Макрагге

 

Сегментум Пацификус - Неизвестная Солнечная система.

 

За пределами звездных карт Сегментума, к северу от Ультимы Махария, к западу от Сабатина.

 

С тихими раскатами грома в бескрайней пустоте космоса возник крошечный варп-шторм, и,
словно отрыгнув невкусную пищу, он выплюнул искалеченный корабль. Это был легкий
крейсер класса "Стойкость", который покинул систему Кабулис 120 лет спустя. Он был сильно
поврежден, и его система жизнеобеспечения почти полностью вышла из строя. Некогда
гордый корпус был разорван на части, а отдельные части были повреждены под воздействием
Варпа.

 

Оставшийся в живых и все еще в здравом уме экипаж поднялся на борт все еще
неповрежденных спасательных капсул и вылетел к обитаемой планете. Затем корабль
взорвался. Взрыв поглотил множество спасательных капсул, но добрых несколько сотен, в
каждой из которых находились десятки мужчин и женщин, обрушились дождем на северные
районы главного континента планеты.

http://tl.rulate.ru/book/105626/3912792


