
С удовольствием сообщаю, что за последнее время моя жизнь в качестве Повелителя Демонов
состоит из трех основных задач:

1) Отражение вторжений людей.

В связи с некоторыми обстоятельствами пункт приема посетителей на входе в мои владения
был ликвидирован, и даже те люди, что постоянно выстраивались в очереди перед ним,
исчезли.

Но, видимо, не в силах забыть сладкий вкус, который они когда-то испытали, люди все равно
снова и снова проникают в мои владения.

2) Наблюдение за моими сородичами, отправившимися в экспедицию.

В настоящее время у меня четверо сородичей: темная эльфийка Хлоя, рыцарь-кобольд Сильвер,
боец-гоблин Блю и оборотень Надежда.

Кроме этих четверых, у Хлои есть один подчиненный темный эльф, у Сильвер - один боец-
кобольд, у Блю - один стрелок-гоблин, а у Надежды - одна оборотень-самка. Всего отряд из
восьми существ (монстров) отправился в экспедицию.

Их имена объясняются так: Хлоя - потому что она темная эльфийка, Сильвер - из-за цвета ее
экипировки (Серия Серебра), изменившего ее внешность после эволюции, Блю - по той же
причине.

Я назвал оборотня Надеждой, надеясь, что он станет сильным после эволюции.

.Довольно просто, не правда ли?

Кстати, темные эльфы не могут иметь больше одного своего собрата в подчинении, а кобольды
могут иметь до пяти, а гоблины - до десяти.

Оборотни? Как и темные эльфы.

. Я верю, что когда-нибудь он превратится во что-то великое!

Причина, по которой я установил лимит на количество подчиненных для моих сородичей, - это
баланс их экипировки.

Сначала я назначил максимальное число подчиненных всем моим сородичам.

Кроме того, был еще один орк-сородич помимо этих четырех.

Однако, как только мои сородичи сделали шаг за пределы моих владений -

Их ждал настоящий ад, превративший все вокруг в настоящий хаос.

Из известного как "Ферма" подземелья неожиданно появилась группа отвратительных



монстров.

Вход в мои владения тут же превратился в поле битвы, усыпанное горами трупов.

Спасением для людей - и серьезным ударом для меня - было то, что большинство собравшихся
там людей были настроены очень решительно убивать монстров.

В результате я потерял орк-сородича, что стоило мне огромного количества КП, и многих
подчиненных.

Я приказал моим сородичам отступить и восстановил их, тщательно выбирая и отдавая
приоритет тем подчиненным, которые были одеты в высокоранговое снаряжение.

Поначалу я немного споткнулся, но.

. теперь мои сородичи зарабатывают огромный опыт, вторгаясь в владения других Повелителей
Демонов или нападая на людей, спокойно идущих по улицам (прим. пер.: лол).

Кстати, я подтвердил несколько новых фактов о моих сородичах:

1.

Подчиненные, которые стали моими сородичами, могут говорить на том же языке, что и я - на
японском. Таким образом, пока они являются моими сородичами, я могу с ними общаться, и
сородичи также могут разговаривать друг с другом.

2.

Независимо от того, насколько далеко находится мой сородич, я могу передавать им свои
намерения. Однако это односторонне, без возможности обратной связи с их стороны. Проще
говоря, я могу отдавать простые команды, такие как "Сражайся", "Беги" и "Повернись направо
на этой дороге". Поскольку ответа с их стороны нет, я могу наблюдать только за результатами
моих команд через смартфон.

Последняя задача моих ежедневных будней - тренировки.

Ее также можно назвать упражнениями.

Раскачивая различное оружие в самой глубокой части моих владений, я постоянно провожу
учебные бои со своими подчиненными.

Ну, занятия спортом действительно здорово, знаете? Когда я был еще человеком, я был
домоседом.

Я не мог понять психологию людей, которые бегали на улице в жаркие летние дни или
резвились на заснеженной горе. Погружение в увлечения у себя в комнате с установленным
кондиционером - вот что было для меня настоящим.



Однако.

. как бы это объяснить? Это похоже на то, как изучение любимых предметов было
увлекательно.

Теперь, с улучшением моих двигательных нервов, рефлексов и физической силы как
Повелителя Демонов, я получаю удовольствие от тренировок.

Более того, регулярно меняя подчиненных, на которых я применяю "Поглощение", я особенно
наслаждаюсь работой с оружием после приобретения их специальных навыков, таких как
владение мечом или копьем.

Более того, даже после того, как я сменил цель "Поглощения" и утратил особые навыки, я
каким-то образом все еще помню ощущения, которые испытывал, используя конкретное
оружие с соответствующим навыком.

Ведь изначально я был полным новичком как домосед. Поэтому работа с различным оружием и
его совершенствование до такой степени, что я могу чувствовать это телом, - это
действительно здорово.

Три дня назад я также пережил свою первую прямую схватку с людьми.

Враг был лишь первого уровня.

Это был человек, пришедший набраться боевого опыта, сражаясь со слизнями и крысами на
первом этаже, но так как это был мой первый бой, я был довольно нервным в конце. Результат
был сокрушительной победой для меня, но я не почувствовал ни капли вины даже после
убийства испуганного человека.

Так я неоднократно проводил учебные сражения и настоящие бои, накапливая боевой опыт, и
не только значения характеристик.

О!? Я накопил 300 CP.

Я усмехаюсь, глядя на значение CP, отображаемое на моем смартфоне.

Сейчас есть множество способов использовать восстановленные до максимума CP.

"Создать ли мне подчиненных.

. увеличить число моих родственников по крови.. или заняться алхимией.. что ты думаешь?"
(Шион)



Я спрашиваю темного эльфа, стоящего рядом.

Как оказалось, в последний раз я использовал на темном эльфе 'Поглощение'. Другими
словами, пока это темный эльф, я могу с ним разговаривать.

"Господин, следуйте желаниям вашего сердца.

."

Темный эльф почтительно склоняет голову.

Вот что я имею в виду.

. Можно разговаривать с подчиненными, но настоящей беседы не получается.

Проще говоря, они абсолютно соглашаются со всем, что я говорю.

Они никогда не говорят по собственной воле (хотя неизвестно, обладают ли они ею и какого
рода).

По сравнению с началом, когда я говорил с коболдами и гоблинами, которые вообще не
понимали моих слов, это заметный прогресс, но честно говоря, все еще неудовлетворительно.

Кстати, был случай, когда я загнал их в угол, сказав "Ваш господин хочет услышать ваше
мнение", но они только наращивали слова о своей неполноценности, и это не изменилось к
лучшему.

Такова жизнь.

Думаю, я сам размышлю об этом.. или, вернее, я уже решил, что буду делать.

Я управляю смартфоном и нажимаю на пункт 【Алхимия】.

Я создам себе немного роскошное оружие.

Хотя у меня недостаточно CP для B-ранга, который стоит дороже всего, я сделал 'Мифриловое
копье', затратив 300 CP.

Я пробовал щит, меч, копье, топор и лук, но копье оказалось для меня самым простым в



использовании.

Если бы я обладал специальной способностью ○ Мастерство (F), не было бы разницы между
ними, но в случае потери этой способности копье, позволяющее атаковать простыми
движениями, такими как укол, и имеющее большую дальность, легче всего использовать.

Я держу 'Мифриловое копье', которое излучает слабое голубое свечение на наконечнике, и
восхищаюсь его загадочной формой.

Оно легче, чем кажется на вид.

Я дважды вертикально опускаю его, один раз провожу горизонтальный взмах и, наконец,
наношу три укола, чтобы ощутить его.

Скоро ли настанет время для моего дебюта на втором этаже?

Упомянутый мною "дебют" на втором этаже - это битва с довольно умелыми людьми,
вторгающимися на второй этаж.

Проверив смартфон, я увидел, что 12 человек, начавших вторжение 2 часа назад, сражались не
на жизнь, а на смерть с толпой упырей.

По силе они, наверное, третьего уровня? Идеально.

Взяв с собой несколько подчиненных, я направился к месту, где люди постоянно боролись с
упырями.

Глава 28

Взяв с собой 8 полностью экипированных темных эльфов, 20 полностью экипированных
коболдов, 20 гоблинов с луками, 20 волков и 10 гигантских летучих мышей, я двинулся к месту
вторжения людей.

Что? Чрезмерная боевая мощь? Когда речь идет о Повелителе Демонов, понятие "чрезмерная"



просто не существует.

Используя свое тело, эволюционировавшее после того, как я стал Повелителем Демонов, я
пошел кратчайшим путем к вторгающимся.

Вот они.

Люди и упыри сражались в секции, где беспорядочно стояли погребальные предметы, которые
я создал, чтобы придать всей местности подходящую атмосферу.

Число людей сократилось с 12 до 10.

Я черпаю силу из всего своего тела и заклинаю, сосредоточившись на слиянии с окружением,

― Покров Тьмы

Меня окутывает тьма.

Я медленно двигаюсь за спинами людей.

Люди, полностью поглощенные борьбой с упырями, не замечают моего присутствия, которое
они бы уловили, если бы внимательно следили за окружением.

Ах!? Идиот! Не смотри сюда!

Один упырь поворачивается ко мне, не понимая моего намерения, и расплывается в широкой,
жуткой улыбке.

К счастью, люди, сосредоточившиеся на битве с упырями перед ними, меня не заметили.

Как только я полностью оказываюсь за спинами людей, я отдаю приказ гигантским летучим
мышам.



―Потревожьте их ультразвуковыми волнами.

"""Кии кии кии!"""

Атака ультразвуковыми волнами группы огромных летучих мышей, внезапно ворвавшихся в
самый центр их смертельной схватки с упырями.

"Уаааааа!?"

"Н-Бродяги!?"

"С такими силами.

. это невозможно, не правда ли!?"

Сбитые с толку ультразвуковыми волнами, люди, мучимые головной болью, впали в панику.

Вскоре темная эльфийская группа начинает применять заклинания, а стая кобольдов с мечами
и копьями теснит людей.

"Чтоооо?"

"Кто-то наступил на ловушку!?"

Нанося последний удар в панике и крике людей,

-Темная Стрела!

Несколько черных стрел, летящих с их слепого угла, пронзают спины магов с низкой
выносливостью.

"Отступаем! Мы отступаем.

.ч-!?"

".

.Э?"

"Поч.



.Почему..?"

Трое людей, которым в спину вонзились черные стрелы, падают в грязь с испуганными
выражениями лиц.

"Т-Ты кто, черт возьми!?"

Полагаю, он их лидер? Один из оставшихся пятерых людей громко восклицает.

Я быстро поднимаю правую руку, останавливая своих атакующих подчиненных.

"Кто, спрашиваете? Вы ведёте себя довольно нагло для незваных гостей, вторгшихся в мой
дом" (Шион)

"Его дом.

.он говорит?"

"Н-Невозможно.

."

"М-Мы просто пришли набраться опыта.

.т-ты..ты.."

Люди, очевидно понявшие мои слова, бормочут дрожащими голосами.

"Как вы и предположили.

Я - Король-Демон, управляющий этим Владением -" (Шион)

"Гьяааааааа!?"

Не уловив настроение, упырь кусает человека в этот решающий момент.

Да ну тебя к чертям.

Упырь, ты тупой.



Дубль 2.

"*покашливание* Позвольте повториться, я - Король-Демон, управляющий этим Владением,
Шион.

"

Я собираюсь с мыслями и представляюсь.

"Гьяааааааа!?"

"Твою ж мать! Отвали от него, кретин!" (Шион)

Но люди слишком заняты борьбой с упырем, который кусает их товарища в шею, и никто не
смотрит на меня.

Да черт с вами.

Упырь, ты полный идиот. Даже в этой ключевой сцене. Что, тебе плевать на меня?

Выражая ненависть к упырю, я опускаю правую руку.

-Убейте их!

Битва с людьми возобновляется.

Сила в числах весьма приятна.

Один человек за другим падают на землю, и, наконец, остаётся только один.

Я приказываю своим подчиненным прекратить атаки и велю упырям с сильной волей
держаться подальше, на всякий случай.

"У-Убейте меня!"

Оставшийся человек кричит в отчаянии.



"Тише, тише, успокойся.

Если ты убьешь меня, все эти ребята исчезнут" (Шион)

Я улыбаюсь человеку.

Кстати, я на самом деле не знаю, действительно ли они исчезнут или нет.

"Не издевайся! Как мне тебя убить в этой ситуации!?"

Окруженный моими подчиненными, человек кричит от ярости.

"Как насчет одиночного поединка?" (Шион)

Причина, по которой я специально пришел сюда, - это получение реального боевого опыта.

Поэтому я предлагаю дуэль.

"Т-Ты действительно согласен на один на один.

."?

"Да, конечно" (Шион)

Я показываю добрую улыбку.

Однако у меня нет ни малейшего намерения сдерживать свое обещание, если я окажусь в
затруднительном положении.

"Чёрт! Чёрт! Чёртооооооооооооооооооооооооооооооооооооооо! Давай! Я это сделаю!"

Отчаявшийся человек бросается на меня с занесённым мечом, надеясь на слабый шанс на
выживание.

◆

Человек приближается ко мне с яростным выражением лица.

Я готовлю свое копье и принимаю стойку для выпада.



Прежде чем он окажется в радиусе действия его меча, я выбрасываю копье вперёд.

Человек поднимает кожаный щит в другой руке, пытаясь остановить выпад копья.

Это действительно Кожаный Щит, верно? Его ранг F.

Он требует 2 ЕДА для алхимического создания.

С другой стороны, копьё в моих руках имеет ранг B.

Это Мифриловое Копьё, требующее 300 ЕДА для алхимического создания.

Что произойдет, если F-ранговый Кожаный Щит будет атакован B-ранговым Мифриловым
Копьём?

Ответ на этот вопрос был дан зрелищем, разворачивавшимся перед моими глазами.

Мифриловое Копьё легко пробило Кожаный Щит и вонзилось прямо в тело человека, не
потеряв ни капли своей силы.

"Ч-Что.

.за сила..это нечестная игра, да..?"

Извергнув большое количество крови, он упал в грязь.

Хм~.

Это совсем не послужило тренировкой.

Я тут же стер кровь с копья и вернулся в самую глубь своего Владения.

◆

Пока я наблюдаю за ситуацией моих кровных родственников через смартфон,

-Бииииииии!



Из смартфона раздаётся резкий электронный звук.

На экране появляются слова "Тревога! Вторжение!"

-???

Я наклоняю голову в замешательстве из-за невозможной ситуации.

В данный момент 12 человек находятся в процессе вторжения в мое Владение.

Как только я начинаю работать со своим смартфоном, все 12 человек оказываются в бою со
стаей волков, не сумев даже пройти первый этаж.

Хм? Что это?

Я проверяю состояние своего Владения через смартфон.

『

Владение Короля-Демона Шиона

ЕДА: 180/180

Размер Владения: 6 км²

Население: 0

Тип: Подземелье

Этажей: 3

Построенные объекты:

- Малые Комнаты x 35

- Лес x 1

- Скалы x 68

- Вход x 1

- Сундуки с Сокровищами x 14



- Зоны Отдыха x 4

- Лестницы x 2

Установленные Ловушки:

- Деревянные Стрелы x 12

- Отравленные Стрелы x 4

- Падающие Валуны x 3

- Ямы-Ловушки x 4

- Сигнализация x 1

- Ядовитые Болота x 1

Особые Ограничения: Количество Людей: 12

Особые Эффекты: отсутствуют

』.

След установления особых ограничений количество людей всегда составляло 『12』.

Тринадцатый захватчик?

Нет, нет, нет.

. это невозможно, верно?

Я проверяю прямую трансляцию с входа в мои владения.

――!?

То, что я увидел на экране, - это один гоблин, покрытый ранами по всему телу.

Неужели это значит, что вторгшееся существо не человек, а монстр, посланный другим
Повелителем Демонов?

Мои соотечественники также вторгаются во владения других Повелителей Демонов, чтобы
набраться опыта.

Так что я не могу жаловаться, если меня тоже атакуют.

Тем не менее, всего одна единица, да еще и атакующая в одиночку гоблином?

Более того, гоблин уже практически при смерти.

Возможные варианты: он бессмысленно бродил за пределами моих владений и забежал внутрь,



спасаясь от преследования людей?

Хотя это странно для того, кто пытается сбежать, он пытается продвинуться вглубь, с трудом
передвигая умирающее тело.

Хм?

Пока я наблюдаю за сильно раненым гоблином, он встречается с одним из моих подчиненных -
слизью.

Гоблин обходит ее, чтобы не привлекать внимания, а затем спасается бегством от крысы,
которую встретил следом.

Что он задумал?

Заинтригованный странным поведением гоблина, я запрещаю моим подчиненным атаковать
его.

После этого я послал к нему одного из моих гоблинов.

Спустя несколько часов ожидания, чтобы не выдать Повелителю Демонов, являющемуся
хозяином этого гоблина, маршрут моих владений, несчастного гоблина накрыли мешком и
притащили ко мне.

http://tl.rulate.ru/book/105526/3734506


