
Перевод:

Я сжал губы в улыбке, начав вспоминать Пристинею, Язык Богов.

[Ваше мастерство в Древнем Языке достигло 41%!]

[+8 ко Всем Характеристикам!]

[+25 к Мудрости!]

[+5 к Интеллекту!]

[+47 000 Опыта!]

[+1 000 Постоянных Очков Маны!]

[+50% Сродства с Темной Магией!]

Следующим был Язык Опейл.

..

[Ваше мастерство в Древнем Языке достигло 71%!]

Не знаю, что нашло на Алепсию, но она была довольно взволнована, увидев, как я использую
Язык Богов.

Будто кто-то из ее родного города пришел навестить ее после долгого времени... Поэтому с
этого момента она общалась со мной только на своем родном языке, указывая даже на слова,
которые я произносил неправильно.

[+15 Ко Всем Характеристикам!]

[+30 к Интеллекту!]

[+50 к Мудрости!]

[+15 к Телосложению!]

[+120 000 Опыта!]

[+5 000 Постоянных Очков Маны!]

[+70% Сродства со Светлой Магией!]

[Ваше сродство со Светлой Магией превышает 50%!]

[+200% эффективности при использовании Светлой Магии!]

Но на этом дело не ограничилось.



..

[Вы изучили два Древних Языка!]

[Навык Понимания Языка: Обычный -> Необычный!]

[Понимание Языка (Необычный)!]

[Эффект: Позволяет пользователю быстрее постигать любой язык! Вы теперь можете
чувствовать языки, не данные речью!

Языковые Профессии:

-Английский: 64/100%!

-Ливианский: 78/100%!

-Опиел(А): 71/100%!

-Пристинея(А): 41/100%!]

Затем были награды за выполненные квесты, связанные с информацией.

[Квест: Тени(I) Завершен!]

[+5 Свободных Очков Характеристик!]

[+3 Ко Всем Характеристикам!]

[+5 000 Опыта!]

[Ваши знания об Массивах превышают требуемый уровень оценки!]

[Награды будут пересчитаны!]

[Последующие квесты будут соответственно скорректированы!]

"Хм? Это новое.

.. Значит, квест можно изменить?" Я был искренне удивлен...

[+5 Ко Всем Характеристикам!]

[+10 Очков Характеристик!]

[+10 000 Опыта!]

[Новый Навык: Нет Выхода!]

[Нет Выхода(Обычный)!]



[Эффект: Позволяет вам уменьшать одну из характеристик ваших врагов на 20% на 20 секунд!

Стоимость: 2 000 МП

Перезарядка: 5 минут!]

"Ш-ш-ш-ш!!! *Свист*" Мои глаза расширились при виде этого навыка.

Если знать о самой сильной характеристике твоего противника... Хе-хе... Бог пощадит моих
врагов, но я не буду им показывать никакой пощады...

Немного посмеявшись глупым смешком, я затем посмотрел на измененный квест.

[Квест: Тени(III)!]

[Оценка: ???

Сложность: ???

Описание: Вы наконец-то разобрались в методах создания Массивов до такой степени, что
можете вносить в них собственные изменения.

Хоть вы и не можете полностью их переделать, вы можете изменить их достаточно, чтобы
предотвратить призыв Богини Мираки.

Цель:

-Остановить клона Сына Бога, Амира, от призыва Богини

-Внесите изменения в ритуал призыва, чтобы Богиню не удалось вызвать

Награда: Будет рассчитана исходя из

-Количества спасенных людей!

-Количества убитых врагов!

-Предотвращенного ущерба!

-Времени, затраченного на спасение города!

Замечания: Так какие же выборы вы сделаете? И скольких вам удастся спасти?]

Поскольку я также получал кучу очков опыта, я также повысил свой уровень.

И когда я закончил с сортировкой, Системный Статус выглядел так:

[Имя: Адам

Уровень: 10 (189 003/200 000 Опыта)



Раса: Человек

Класс: Маг

Состояние: Здоров

Очки Здоровья: 550/550

Очки Маны: 6 164/6 164

Характеристики:

Сила: 75

Телосложение: 55

Ловкость: 49

Интеллект: 82

Мудрость: 122

Харизма: 44

Свободные Очки Характеристик: 0

Сродство: Темная Магия(50%) Светлая Магия(70%)

Навыки: [Исцеление] [Бешенство] [Сверхсила].

..

Экипировка: Нет

Квест: (1)]

"Достаточно неплохо", - кивнул я, прежде чем выйти из комнаты.

Я увидел ту же Миру, лежащую на полу, которая спала, не издавая ни звука.

Подняв ее, я отнес ее на кровать, а затем взял ее оружие.

"Я ненадолго одолжу их".

Это была обычная ситуация - я выхожу через окно и перепрыгиваю на крышу.

Но прежде чем пойти к кругу, чтобы разобраться с делами, я решил проверить кое-что.
Поэтому сначала я направился в северо-западный район...

И что же я там обнаружил?



"Кажется, мы еще не встречались.

Могу ли я узнать ваше имя, господин?" - спросил Мэр Элизер Риас, глядя на меня со своим
старческим выражением лица.

"Полагаю, так и есть.

.. Имя не так уж и важно... Я хотел бы узнать кое-что, поэтому и пришел сюда, чтобы задать
этот вопрос в первую очередь", - ответил я с почтительным тоном, заставив его прищуриться..

"А почему же Мэр бы стал сотрудничать с Тёмными Магами?" - задумался я, надеясь, что за
этим скрывается нечто большее, чем просто банальный штамп.

"Хммм.

.. Почему ты спрашиваешь? Ты выглядишь довольно способным, так что, я думаю, могу
ответить на вопросы умирающего человека", - произнёс он, опуская свою защиту, прежде чем
продолжить:

"Потому что Богиня оставила нас".

Хммм.

.. Должно быть, Амир рассказал ему. Только это? Ну что ж, это вполне разумно, но всё же...

"Это единственная причина?" - спросил я снова.

"Видно, ты уже знал об этом.

Тогда зачем ты вообще спрашивал? Бог оставил нас, а другой хочет принести нас в жертву.
Для меня выбор стоит между жизнью моей жены и дочери или жизнью граждан. Хотя выбора-
то и нет. Ведь для призыва требуется 1000 душ, знаешь?" - он грустно улыбнулся, глаза его
были на грани слёз от одной этой мысли.

"Ты хочешь спасти жителей?" - спросил я, глядя на него.

Немного удивившись, он покачал головой и ответил:

"Ты не понимаешь силы Богов.

Мы, смертные, можем лишь взирать на их способности. Лорд Амир может стереть тебя одним
взмахом... Если ты хочешь убедить меня присоединиться к тебе, тебе придётся победить меня".

Я улыбнулся, глядя на него.



"Для меня будет честью сразиться с тобой", - сказал я с улыбкой.

[Имя: Элизер Риас

Титул: Мэр города Мираг

Класс: Королевский Мечник!

Уровень: 56

ОЗ: 8,000/8,000

МР: 16,000/16,000].

http://tl.rulate.ru/book/105475/3730292


