
"Так, итак, вот ваши 4 задания.

Два для меня и два для Миры," сказал Адам.

"Ты уверен в этом?" - с небольшим беспокойством спросила Амелия, украдкой взглянув на
меня.

Но, посмотрев на Миру, она немного успокоилась.

Мира была искателем приключений C-ранга, поэтому я взял несколько заданий D-ранга,
связанных с убийством монстров.

Требовалось принести дюжину ушей Пустынных Гоблинов и 2 туши Пустынных Кабанов.

Что касается моих собственных, это были задания по доставке пустынных цветов и трав.

Амелия отправила задание от моего и Амелиного имени.

[Задание: Собрать 10 Пустынных Лилий!

Редкость: Обычная

Сложность: Средняя

Награда: +20 Опыта!]

[Задание: Собрать 5 Черных Крабов!

Редкость: Обычная

Сложность: Средняя

Награда: +15 Опыта!]

"Хмм.

.. значит, я не получу того задания, которое возьмет Мира, верно?" Я был немного недоволен
этим. План заключался в том, чтобы получить 4 Системных Задания и быстрее прокачаться,
но, похоже, мне нужно будет взять их на себя.

Первоначальная награда составляла 10 железных монет за Лилии и 20 железных монет за
Крабов.

Опыт от Системы был просто бонусом.



"Лучше, чем ничего, наверное," - сказал я с грустным выражением лица.

-Бац!

Тяжелая ладонь Миры легла мне на спину, и она попыталась приободрить меня: "Ну же, не
будь размазней.

Пойдем помогу тебе с приключениями. Это быстро поднимет тебе настроение."

Я посмотрел на нее с легкой злостью, потирая спину, куда она меня ударила.

Это действительно больно, черт возьми!

"Лисица!" - пробурчал я себе под нос.

"Ты что-то сказал?" - спросила она с любопытством.

"Ничего.

Пойдем," - я натянуто улыбнулся ей и покачал головой, прежде чем последовать за ней к
выходу. "Увидимся позже, Амелия," - произнесла Мира, увлекая меня за собой. К ближайшему
охотничьему угодью.

Это нельзя было назвать разговором, но Мира вела меня по городу, и мы зашли в несколько
оружейных лавок и к кузнецам.

Ей нужно было забрать оружие, которое она где-то оставила, а в других местах она просто
хотела, чтобы у меня было что-то, с помощью чего я мог бы себя защитить.

"Но у меня нет денег," - сказал я ей с неловкой улыбкой и объяснил, как "потерял" все свои
деньги во время путешествия из-за некоторых глупых ошибок.

Она либо поверила моей истории, либо просто не стала обращать на это внимание, и дала мне
один из своих запасных кинжалов:

"Я одолжу его тебе для заданий," - сказала она, протягивая мне оружие.

Наше следующее место назначения было немного к западу от города Мираг, неподалеку от
логова Пустынных Гоблинов.

Пока нам нужно было просто проследить за разведчиками и собрать дюжину ушей гоблинов.
Предположительно, Пустынные Лилии также можно найти в оазисе, занятом гоблинами.



"Знаешь, тебе на редкость повезло," - неожиданно произнесла Мира по дороге к логову
гоблинов.

В ее глазах читалось удивление. Она продолжила:

"То, что ты выжил в этой пустыне - настоящее чудо.

.. Тем более, что ты был один, несмотря на свою слабость. Честно говоря, мы бы восприняли
тебя как монстра, притворяющегося слабым человеком... Так поступил бы любой на нашем
месте."

'Может, поэтому они сразу убивали меня? Потому что я был слабым человеком в пустыне,
которая считается одним из самых опасных мест в Заррафе?' - размышлял я, пытаясь взглянуть
на ситуацию с их точки зрения.

"Ты действительно человек, верно?" - спросила она, словно желая услышать это из моих уст.

"Ну, я не монстр, если вы об этом," - ответил я таким образом, чтобы намекнуть ей, что я
особенный, но не враг.

Сказать, что я человек, оставило бы ее в некотором замешательстве, учитывая, что она все еще
настороже.

"Вот как?" - она улыбнулась, видимо, удовлетворившись моим ответом.

"Ну, даже несмотря на ваши обстоятельства, это уже в прошлом.

Вы ведь не причинили мне вреда, верно?" - улыбнулся я, вспоминая все те случаи, когда они
убивали меня.

"Ну, в некотором роде," - медленно произнесла она, прежде чем снова сменить тему:

"Что ты думаешь о городе Мираг?"

"Мертвый.

Я чувствовал себя в этом городе, как в мертвом месте без света," - честно ответил я. Услышав
мой ответ, она улыбнулась и кивнула:

"Верно.

"

Разговор, возможно, продолжился бы еще немного, но мы уже почти добрались до поселения



гоблинов.

Несколько разведчиков были видны в этом районе.

"Итак, прежде чем мы начнем на них охотиться, мне нужно спросить - ты когда-нибудь убивал
пустынных гоблинов?" - поинтересовалась она, и я отрицательно покачал головой.

Хотя я и делал это в игре, и все было похоже, лучше начать с чистого листа в этой конкретной
ситуации.

"Хорошо.

Слушай, я покажу тебе, как это делать. Хотя этот метод будет работать практически со всеми
низкоуровневыми гоблинами, кроме Черного Гоблина и Шамана Гоблина. Они немного умнее,
чем обычные мобы," - начала Мира объяснять про гоблинов, по чуть-чуть, достав свои двойные
кинжалы..

"Я убью одиннадцать из них, оставив последнего тебе.

Что думаешь?" - спросила она с понимающей улыбкой. Я притворился, что выражаю радостное
выражение лица, на что она хихикнула, прежде чем направилась к гоблинам, пока я наблюдал
за ее осторожными движениями.

Используя кучу камней, она привлекла двух гоблинов за раз, а затем, атакуя сзади, быстро
убила их.

Это заняло около 30 минут, но ей удалось убить около 11 из них, прежде чем она привела
последнего ко мне.

Она значительно ослабила его, прежде чем привести ко мне, иначе я бы, наверное, был
раздавлен.

"Все твое.

Только не умри, хорошо?" - сказала она, отступая в сторону и оставляя атакующего гоблина
мне. Глядя на нее, казалось, что она не будет вмешиваться, если только не возникнет
чрезвычайной ситуации.

"Рррааааа!" - крикнул пустынный гоблин, атакуя меня.

Его глаза были в исступлении, когда он смотрел на меня.

Ожидая подходящего момента, я ловко уклонился от его атаки.

Честно говоря, это был всего лишь быстрый шаг в сторону, совершенный в нужный момент и в
правильном направлении. Промахнувшись, гоблин пронесся мимо меня, увлекаемый своим
порывом.



Не теряя времени, я также побежал за ним.

Тем временем, он замедлился, что дало мне возможность атаковать его со спины.

"Сверхсила!"

Добавив силы своей атаке, я воткнул кинжал в спину гоблина, в область шеи.

Первый удар не принес результата, поэтому я вытащил кинжал, толкнув гоблина вперед.

Гоблин упал на землю, двигаясь с большой скоростью.

"Тык!"

[Вы убили ослабленного пустынного гоблина!]
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