
— Лучше бы из этого вышло что-то хорошее, давайте попробуем, — подумал он и сделал то, что
сделал бы любой другой человек в его ситуации: он собирался проверить, есть ли у него
система или нет, или хотя бы что-то вроде Голдфингера.

Он не надеялся, что это действительно сработает. Ему повезло переродиться, а система - это
уже слишком, но попробовать стоило: — Остается только надеяться, верно?» Глубоко вдохнув и
выдохнув, он мысленно позвал

— Система, ты здесь!

[Да, пользователь?].

— ЧТО!??? Это действительно сработало?!??? Леви был в недоумении, он надеялся, что это
сработает, но у него было очень мало надежды на то, что он получит систему, на самом деле,
он делал это, чтобы скоротать время.

Счастье, экстаз, нервозность, недоумение - все эти чувства одновременно охватили его
маленькое тело, и какое-то время он не знал, что делать. Но прошло совсем немного времени,
и он снова ощутил то чувство спокойствия, как тогда, когда только проснулся.

— Переродиться - это одно, а иметь систему? — подумал он, не зная, как реагировать. Он
только читал о подобных вещах, но, чтобы это случилось с ним? Это было то, о чем он только
мечтал, но никогда не думал, что это случится.

— ДААААА, ХАХАХАА! — закричал он во всю мощь своих легких, не заботясь ни о чем, он
просто был так счастлив, зная, что это значит: если он выживет, то будет доминировать в этом
мире, он был уверен в этом.

— ВААААА, ВААА, ВААА, — к сожалению, все, что вырвалось из его рта после этого крика,
снова было детским плачем.

— О нет! — с трепетом подумал он, когда его возбуждение немного улеглось.

— Она ведь снова кончит.

И, словно в ответ на его мысли, в комнату снова хлынул свет - вернулась мама, сменила ему
подгузники, которые, как он и не подозревал, были грязными, и ушла, оставив его одного.

Этот период моей жизни будет похоронен вместе со мной. Я скорее умру, чем позволю кому-то
узнать об этом», - подумал он, давая себе клятву никогда не говорить об этом. Кто-то может
сказать, что он всего лишь ребенок и что все проходят через подобное в юности, но это не



отменяет того факта, что это было унизительно.

Разобравшись со своими мыслями, он вернулся к делу и спросил то, что все это время было у
него на уме.

— Так какого типа вы система? — спросил он, надеясь на лучшее.

В прошлых жизнях он читал очень страшные романы и фанфики, в которых системы были
скорее проклятием, чем благословением, и он очень надеялся, что не относится к первым: —
Не то чтобы она ответила правдиво, если бы была.

[Система - геймерская система, позволяющая хозяину жить, как в игре, включая изучение
навыков, повышение уровня, усиление и многое другое].

— О, я вижу, неплохо, нет, не так, это потрясающе. Это лучшая система, — подумал он,
довольный тем, что зря беспокоился о том, что система его подведет или еще что-нибудь в этом
роде.

Хорошо, давайте сделаем это, система вытащит мою статистику». Он попросил проверить его и
ждал с нетерпением, и система не разочаровала.

[Вас понял].

[статистика:

Имя: Леви.

Возраст: 27 ДНЕЙ (26 лет ментально)

Уровень: 0

ХП: 1

Чи: 30 (энергия, используемая для сгибания) - (комбинация мудрости и интеллекта).

СП: 1 (очки выносливости)

Жизнеспособность: 0,1

Выносливость: 0,1 (не путать с очками выносливости, 1 очко выносливости равно 10 очкам СП,



так же как 1 очко жизненной силы равно 10 очкам ХП)

Сила: 0,1 1

Ловкость: 0.1

Ловкость: 0.1

Выносливость/сила воли: 2

Интеллект: 1.5

Мудрость: 1,5 4

Харизма: 2 1

Удача: 10

Статы необученного взрослого мужчины равны - 1.

Тренированный взрослый - 5

У элитного тренированного взрослого статистика - 10 + 1

Силы/способности:

Разум геймера (пассивная) - Максимальный уровень: Эта сила позволяет пользователю
контролировать свои эмоции и мысли, как будто он находится в видеоигре. Он может
оставаться спокойным и сосредоточенным даже в самых стрессовых ситуациях, что дает ему
значительное преимущество перед противниками. Эта сила также делает разум пользователя
непроницаемым для внешнего воздействия, такого как контроль разума, психические атаки и
многое другое. 2

Тело геймера (пассивное) - максимальный уровень: Эта сила позволяет пользователю быстро
исцеляться и восстанавливаться после травм в ускоренном темпе, подобно персонажу
видеоигры. Пользователь может быстро восстанавливаться от усталости и истощения, отдохнув
совсем немного, и за считанные секунды излечиваться от мелких травм. Они даже могут
регенерировать потерянные конечности или другие части тела.

Навыки:



Глядя на панель состояния перед собой, Леви не мог не думать о том, насколько она похожа на
статистику персонажа видеоигры.

Хотя его статы были низкими, чего и следовало ожидать, он был чрезвычайно доволен тем, что
его разум и тело геймера стали такими же. Теперь он может тренироваться сколько угодно, не
боясь повредить тело или застопорить рост, и ему не нужно бояться, что кто-то заглянет в его
разум, чтобы прочитать его память и узнать его секреты.

Хотя тело геймера скрывать довольно сложно, - подумал он, опасаясь, что окружающие
заметят что-то странное и решат покончить с ним раньше времени. Как бы он объяснил
сломанную руку или ожог, исчезнувший в одночасье? К счастью для него, система пришла на
помощь в нужный момент.

[Пользователю не нужно беспокоиться об этом, он может отключить любую способность или ее
часть, а также включить их обратно в любой момент]].

Увидев перед собой уведомление, Леви вздохнул с облегчением и перешел к следующей
задаче.

Снова взглянув на описание состояния Ци, которое было аномально высоким по сравнению с
другими показателями, он не мог не подумать кое о чем.

«Сгибание??? И Ци? Может быть, он находится в мире аватаров?» — подумал он.

В художественной литературе не так много мест, где в одном предложении использовались бы
термины «изгиб» и «ци», фактически аватар может быть единственным, но, к сожалению, пока
что у него не было возможности подтвердить это.

…

Пожалуйста, прочитайте.

На Ци влияют мудрость и интеллект, поэтому, как мы видим, 1,5 в обоих случаях равняется 3,
что означает 30 очков Ци.

На HP влияет Жизнеспособность. Таким образом, 0,1 жизненной силы = ХП

СП - на выносливость. 0,1 = 1СП.

Я упростил понимание как для себя, так и для читателей в будущем, это просто умножение в
десять раз.



(СМЕНИЛСЯ ПЕРЕВОДЧИК, ПРОШУ ИЗМЕНИТЬ ОЦЕНКУ)
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