
[Убит гоблина]

[EXP+4]

«Наконец-то». Альберт вздохнул и поднял руки. «Я думал, что был слишком занят мыслью о
попадании в другой мир, но, похоже, я действительно ничего не чувствую, убивая людей. Ну,
жизнь в центре города и свидетель нескольких убийств тоже помогают, но… да».

Альберт потерял дар речи, но знал, что не сможет размышлять вечно. Ему нужно было начать
становиться равнодушным, иначе он время от времени будет проявлять слабость.

Сделав еще один глубокий вдох, Альберт успокоил свое сердце и посмотрел на труп. Поскольку
он не мог владеть ножом или каким-либо другим оружием, он изо всех сил тянул за уши,
продолжая атаковать их битой, оторвав уши через пять минут.

«Это потребовало гораздо больше усилий, чем я думал». Альберт вздохнул и сунул уши в
карман.

«И все же гораздо труднее поймать не возбужденного монстра, особенно без острого оружия».
Альберт на мгновение задумался и сказал: «Бок осушитель можно использовать, чтобы
сокрушать таких монстров, как они, но я думаю, мне нужно что-то большее, чтобы победить
моего врага».

Он замолчал, обдумывая свое нынешнее положение. Вдруг он заметил что-то странное и
спросил. «Кстати, если враг возбужден и я могу избавиться от его возбуждения одним ударом,
есть ли вообще необходимость в Бонкмастерстве, Бонки?»

[Вы недооцениваете силу возбуждения.]

«Что ты имеешь в виду?»

[Прежде всего, Бонк означает удар вместе со звуком, издаваемым после этого удара. Летучая
мышь Бонк поглотит их сексуальное желание, но это не значит, что сексуальное желание
сразу же исчезнет. Он хранится внутри Бонк-биты.]

«Ха?» Было ясно, что это объяснение возбудило его интерес. "Продолжать."
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Награда: датчик Bonk Gauge

«Хмм?» Альберт поднял брови, не понимая, почему Бонки дал ему это задание вместо
объяснения. Однако вскоре его сомнения получили ответ.

[Bonk Gauge позволит вам увидеть возбуждение, хранящееся внутри Bonk Bat. Когда вы
трахаете людей, их возбуждение сохраняется внутри, как я объяснял ранее. Затем вы можете
использовать это возбуждение, чтобы увеличить силу своей атаки.]

Навык: Бок крушитель (2 бонк байт)

Эффект: Пользователь может нанести более мощный удар.

«Что это за 2 бонк-байт?» Альберт нахмурился и продолжил: «Это то, что я думаю?»



[Да. Этот Bonk Bite будет похож на единицу возбуждения. После завершения миссии вы
получите возможность направить возбуждение на свою биту, чтобы воссоздать тот же эффект,
как если бы вы использовали этот навык для удара по возбужденному существу.]

«О? Позвольте мне внести ясность». Альберт остановил Бонки на минуту и привел в порядок
свои слова. «Итак, если есть возбужденное существо, мне не нужно использовать Bonk Bites
для создания максимальной силы. И если мне это удастся, вместо этого я получу Bonk Bites.

«Тогда, если враг не возбужден, я могу поглотить Bonk Bites внутри моей биты, чтобы
воссоздать ту же силу Бонк крушитель, что и когда я имею дело с возбужденным существом,
верно?"

[Да.]

"Что, если я использую Bonk Bites, чтобы атаковать возбужденное существо?"

[Ничего не происходит.]

" Так что это бесполезно».

[Да.]

«Хорошо. Еще кое-что. Сохраню ли я ту же силу после того, как однажды трахнул людей?»

[Нет. Вы получите Bonk Bites, и они исчезнут. Есть другой метод более эффективного фарма
Bonk Bites, но сначала вам нужно получить Bonk Gauge.] «

Я видеть. Например, я кого-то ударил и получил от него 10 Bonk Bites. Тогда он не умер и
напал на меня. В конечном итоге я потратил 6 Бонк-укусов, чтобы убить его, а это значит, что
я все равно получу от него 4 Бонк-байта».

[Да. Время применения каждого навыка будет на ваше усмотрение.]

«Теперь я могу понять. Хотя, если мы говорим с точки зрения игры, мне может потребоваться
больше Bonk Bites, чтобы время от времени побеждать своих врагов. Однако, если я пойму, как
это сделать, и буду отслеживать все эти цифры, со мной все будет в порядке».

[Да.]

«Точно как в игре». Альберт кивнул. «Это хорошо, если честно. Сегодня я попытаюсь убить
десять гоблинов и получить этот датчик Бонка. Таким образом, я смогу стать сильнее».

Альберт почувствовал себя немного воодушевленным.

«Тем не менее, я в затруднительном положении, потому что мне трудно получить все эти
гоблинские уши». Альберт вздохнул. «Ты знаешь, как?»

[Я] у меня его нет.]

«Как насчет того, чтобы хранить их так же, как биту»

[Это специально для биты.]

«Это отстой», — вздохнул Альберт. — «Думаю, мне нужно скоро купить рюкзак, чтобы



исследовать вот так». . Я также могу хранить немного еды и воды, если захочу отправиться в
путешествие. Тогда мне будет легче хранить уши гоблинов».

[Да.]

«По крайней мере, я получил некоторую поддержку. Если бы я пришел сюда без тебя и этой
волшебной силы, я бы не выжил в первый день. И это путешествие тоже было бы одиноким. У
нас обоих есть недостатки, и я понимаю, что есть вещи, с которыми ты не можешь мне помочь.

«Даже тогда я все еще хочу сказать одну вещь, Бонки. Спасибо, что помог мне, и, пожалуйста,
продолжай сопровождать меня».

[Да.]

Альберт улыбнулся, битусебе на плечо и начал бродить по лесу в поисках новых гоблинов.

Теперь, когда у него была цель — получить Бонк-метр, он без колебаний убил всех гоблинов,
которых нашел. Он тоже привык к запаху крови.

Даже без Bonk Gauge он уже был доволен текущим прогрессом.

…

Четыре часа спустя.

Альберт стоял перед гоблином. Был еще один гоблин, но он уже безжизненно лежал на земле.
А этот гоблин перед ним уже был весь изранен, поэтому Альберт улыбнулся и побежал вперед.

Гоблин вонзил свой нож в живот Альберта, но Альберт отступил в сторону и использовал более
длинный досягаемость летучей мыши, чтобы ударить гоблина по голове.

Бам.
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Награда: Датчик Бонка

[Прибор Бонка получен.]
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