
Остон повел команду на восьмой этаж Хогвартского замка.

«Остон, ты издеваешься! Неужели в замке может быть место, пригодное для занятий
квиддичем! Неужели оно в коридоре?» — сердито спросил Захария Смит.

Остон не ответил на его слова и продолжил ходить по восьмому этажу, будто что-то искал.

Внезапно он остановился перед большой гобелен с полным удивления лицом.

На гобелене красовалась знаменитая картина «Дубинка тролля бьет глупого Варнаву». Остон
развернулся и быстро направился к пустой стене напротив.

Он мысленно воспроизвел облик квиддичной площадки Хогвартса и трижды прошел вдоль
стены взад и вперед.

Внезапно стены содрогнулись, и с потолка над стенами посыпалась пыль. Казалось, эту
комнату давно не открывали.

Несколько членов команды, стоявших неподалеку, тоже с удивлением уставились на
изменившуюся стену. Из стены медленно выдвигалась гладкая и высокая гигантская дверь.

Свершилось! — подумал Остон.

Он первым толкнул дверь, и увиденное внутри полностью соответствовало его желанию.

Трибуна стадиона Хогвартса с высокими воротами с обеих сторон, густой газон с благоухающей
почвой, и даже солнце такое же яркое, как снаружи.

Высунувшись из гигантской двери по пояс, он помахал членам команды, которые до сих пор
стояли в шоке неподалеку.

Некоторые, не сдержав удивления, быстро последовали за ним.

Войдя в Выручай-комнату, они и рта раскрыть не смогли.

— Боже, это потрясающе! Как ты это сделал, Остон! — Захариас Смит, который только что
жаловался, был готов лечь на пол и целовать туфли Остона в знак величайшего уважения.

Крепыши с пятого курса Джек Харпер и Бенджамин Фергюсон и вовсе подхватили Остона и
подбросили вверх.

— Кажется, дедушка говорил, что это Выручай-комната, — сказал Седрик, который был явно
спокойнее остальных.

«Но говорят, что Выручай-комната исчезла уже давно, откуда ты знаешь, как её открыть».
Седрик взмахом руки дал знак Джеку и Бенджамину прекратить безобразничать. Остин тем
временем смог твёрдо стоять на земле.

«Моя мама рассказала», — соврал Остин.

«Она училась на Гриффиндоре и заходила однажды в Выручай-комнату».

Несколько человек закивали. Затем приступили к сегодняшней тренировке.



Седрик поправил у Остина несколько незначительных ошибок в обращении с метлой, которые
тот сам за собой не заметил, и после устранения этих недочётов время моментального
ускорения у него заметно сократилось.

Остин сначала отработал несколько кругов, летая вверх и вниз по полю.

После этого он полетел к воротам, в которые игроки с разных сторон посылали мяч. Первые
несколько штук едва не залетели в кольцо, но после того, как Остин наладил ритм, к воротам
уже ни один квоффл не приблизился.

С момента поступления в начальную школу у Остина была самая быстрая реакция! Благодаря
ей он уворачивался от железных кулаков соперников и побеждал во многих крупных
соревнованиях.

Сейчас счастливее всех был Седрик. После тренировки он пообещал Остину, что если тот
будет хорошо заниматься, то обязательно свозит его в Хогсмид и привезёт ему самые лучшие и
увлекательные вещи.

Остин мог лишь поблагодарить его, а про себя подумать: «Может быть, мне всё же
воспользоваться твоей помощью, чтобы принести Карту Мародёра!»

После этого каждый вечер с понедельника по пятницу несколько человек тайком пробирались
на восьмой этаж после уроков и, покончив с домашней работой в Выручай-комнате,
тренировались до полуночи.

По выходным они целыми днями ходили на тренировочную площадку, и только когда
наступало время ужина, кто-нибудь из них отправлялся в Большой зал, чтобы принести много
еды.

= Во время этого времени, Остон не только играл более и более скользкими мячами, но и не
имел времени обсуждать с ними тактику.

"Наша первая игра была против Слизерина. В последний раз, когда я видел их на поле, почти у
всех у них в руках были Нимбусы 2000, и они никогда не против нарушить правила. Мы
должны использовать тактику."

Во время обеденного перерыва, несколько человек сидели на траве и ели обед, сказал Остон.

"Тактика? Какая тактика. Мы пуффендуйцы никогда не играем в ложь, и каждая победа
реальна." сказал Бенджамин, который был хорошо развит.

Остон закатил глаза на него.

"Если бы мы были против Гриффиндора или Рейвенкло, мы могли бы устроить настоящую
драку, но в лице Слизерина со слишком большим количеством уловок, мой принцип быть
джентльменом к джентльмену, и маленьким к маленькому. Человеку к злодею!"

Седрик также кивнул в знак согласия. Он сказал: "Тогда какую тактику мы должны
использовать, наши метлы намного медленнее их."



Столкнувшись с этим вопросом, Остон взял семь камней и положил их между ними.

«Эти двое — бэттеры Слизерина», — произнес он, указывая на два камня спереди.

«Эти трое — преследователи». Он показал на три камня позади.

«А это гол, так сказать, кипер Маркус Флинт». Указал на самый крупный камень сзади.

«А теперь слушайте! Роджер, сейчас это единственный преследователь на поле, ты возьмешь
мой Нимбус-2000. Цель – ненавязчиво схватить квоффл и живо донести его к воротам
Слизерина!»

«Он единственный преследователь, а что же мы?» — торопливо спросил Кард, который тоже
был преследователем.

«Ты и Захариас отвечаете за оттеснение Роджера». Он вручил вам биту, и тот, кто догонит
Роджера, получает от меня подзатыльник! Помните, не бейте соперника метлой! В этом нет
ничего дурного».

Его объяснения озадачили Джека-силача и Бенджамина.

«Отдай им биту, что будем делать мы?» — спросил Бенджамин, указав на себя и Джека.

«У вас самое главное задание!» — произнес Остин, поворачиваясь, — чтобы взглянуть на двух
великанов.

Джек использует «Комету 260» Роджера, а я возьму «Комету 230». Вы двое летите к воротам
Слизерина, как только начнется игра, и, как только Роджер подлетит с квоффлом, вы
немедленно зажмете Маркуса слева направо. Флинт ~www.novelbuddy.com~ оттащит его в
сторону, чтобы Роджер мог забить!

Потом он ударил Бенджамина кулаком по бицепсу и улыбнулся.

«Вы двое такие сильные, удержать Флинта не составит труда!»

«Мы оба схватим его как цыпленка!» Бенджамин улыбнулся и похлопал Джека по плечу.

«Вот и хорошо»,

Затем Оллстон повернулся к Седрику

«Седрик, метлы охотников Слизерина летают быстрее наших, тебе нужно больше тренировать
обманный маневр Лански. После того как увидишь снитч, сначала используй обман, чтобы
сбить противника с толку, а затем используй это короткое время, чтобы быстро поймать снитч.
В конце концов, поимка снитча даст нам более высокий общий балл, так что мы сможем
приблизиться к Кубку по квиддичу».

Сказав это, он похлопал Седрика по плечу.



"Но не напрягайся, даже если мы не сможем заполучить снитч, мы легко забьем пятнадцать
голов".

Седрик кивнул и улыбнулся.

"Ты плохой мальчик, Распределяющая шляпа определенно отправила тебя не в тот дом, тебе
бы подошел зловещий Слизерин".

Остальные тоже улыбнулись и согласились, его план был действительно жесток.

Однако не все смеялись.

Джек обеспокоенно сказал:

"Ты отдал Роджеру метлу и обменял Comet 260 на мою 230. 230-я такая медленная, ты еще
сможешь защитить ворота?"

"Конечно!" Остин улыбнулся.

"Если твоя сторона будет хорошо играть, к нашим воротам не сможет подлететь квоффл. К
тому же мне нужно совсем немного места для маневров, а чтобы летать между тремя
кольцами, нужна быстрая метла. Ну.

"А даже если вы проиграете, моя скорость реакции компенсирует недостаток метлы, и я
обещаю не пропустить ни одного гола!" - Уверенно ответил Остин.
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