
После крепкого сна на изрядно потрепанной кровати Адам поднялся, на мгновение потеряв
сознание, прежде чем вспомнить обстоятельства. Он вздохнул: - Ну, не знаю, чего я ожидал.
Это совсем не похоже на сон - . Поднявшись с кровати, он принял позу лотоса, готовясь к
медитации. Чтобы войти в Море Сознания, глубокая медитация была обязательным условием

Удивительно, но прошло некоторое время, прежде чем Адам погрузился в Море Сознания.
Нестабильная модель мана-шара парила в воздухе внутри моря, а за пределами защитного
пузыря танцевали частицы маны всего мира. Удовлетворенно улыбнувшись, он заметил: - Что
ж, пора сотворить еще одно заклинание - . Путешествие по созданию заклинаний было далеко
не закончено; он жаждал большего, представляя себе целый репертуар заклинаний. - Но
сначала мне нужно собрать как можно больше частиц маны, чтобы я мог легко создавать
модели заклинаний - , - рассуждал он, раскрывая свой стратегический подход.

Активировав на минуту свою духовную силу, Адам из Моря Сознания добыл всего четыре
частицы маны. Невозмутимый, он подождал, пока его духовная сила восстановится, и взглянул
на свою панель.

[ Имя: Адам ]

[ Мана (простая): 5 (частица) ]

[ Духовная сила: 0.02/1.02 (1 духовной силы хватает на 1 минуту; 1 духовная сила может быть
восстановлена за 1 минуту) ]

[ Созданные заклинания:

Unstable-Mana-Ball(Tier: 0): очень нестабильный и крошечный шарик маны, который
взрывается из-за своей нестабильности. Он не наносит большого урона из-за своего маленького
размера, но при взрыве выпускает яркий фонарик, Lv:1 (2/100) cooldown: 10 секунд ]

Прошла минута, и Адам заметил пять частиц маны, подвешенных в его пузыре. Обдумывая
варианты, он размышлял: - Ну, если только я не хочу создать больший нестабильный шар
маны, что, честно говоря, было бы неплохой идеей, я не могу создать другое заклинание - . Он
сделал паузу, ожидая, пока его духовная сила восстановится в астральной форме. - Так что
лучшим вариантом будет подождать, пока я соберу больше маны - . И вот он терпеливо ждал,
накапливая по четыре частицы маны каждые пять минут, в общей сложности накопив 25
единиц маны.

[ Имя: Адам ]

[ Мана (простая): 25 (частица) ]

[ Духовная сила: 0.06/1.06 (1 духовной силы хватает на 1 минуту; 1 духовная сила может быть



восстановлена за 1 минуту) ]

[ Созданные заклинания:

Unstable-Mana-Ball(Tier: 0): очень нестабильный и крошечный шарик маны, который
взрывается из-за своей нестабильности. Он не наносит большого урона из-за своего маленького
размера, но при взрыве выпускает яркую вспышку света, Lv:1 (2/100) cooldown: 10 секунд ]

- А моя духовная сила развивается довольно быстро - , - заметил Адам, довольный своими
успехами. Он ждал, обдумывая заклинание, которое хотел создать, пока 25 частиц маны
плавали вокруг него. - Двадцать пять частиц маны должно быть достаточно, верно? С 25
частицами маны я мог бы попробовать разные формы, например щит - . Слово - щит - вызвало в
его сознании яркий образ - прочный белый щит, противостоящий огненному дыханию дракона.
Адам усмехнулся, покачав головой. - Не будем забегать вперед - , - сказал он, восстанавливая
свои духовные силы.

- Хорошо, давай сделаем это - , - подбодрил себя Адам, активируя духовную силу. Он
почувствовал связь с каждой частицей маны внутри своего пузыря, когда начал собирать их.
Начав с двух частиц маны, которые на мгновение примагнитились друг к другу, а затем
оттолкнулись, Адам должен был сыграть роль клея, удерживающего их вместе. Не теряя
времени, он добавил еще одну частицу маны и повторил процесс. Напряжение нарастало, и
было трудно сохранять контроль над частицами. Адам попытался создать квадратную
структуру маны, но напряжение усилилось до такой степени, что пузырь, его море сознания,
начал дрожать, пока он не потерял контроль. Только 9 частиц маны прилипли друг к другу,
прежде чем разделиться. Наблюдая за неудачей, Адам не расстроился. - Что ж, этого
следовало ожидать. Голди говорила, что неудачи ожидают на каждом шагу - . Запомнив этот
урок, он попробовал еще раз после короткого восстановления.

Однако повторные попытки привели к тому же результату. Что бы он ни делал, Адаму не
удавалось склеить более девяти частиц маны. В конце концов у желудка появились другие
планы, и он резко вернулся в реальный мир, разочарованный, тяжело дыша и оставшись
только с 9 частицами маны.

[ Имя: Адам ]

[ Мана (простая): 9 (частица) ]

[ Духовная сила: 0.23/1.23 (1 духовной силы хватает на 1 минуту; 1 духовная сила может быть
восстановлена за 1 минуту) ]

[ Созданные заклинания:

Unstable-Mana-Ball(Tier: 0): очень нестабильный и крошечный шарик маны, который
взрывается из-за своей нестабильности. Он не наносит большого урона из-за своего маленького



размера, но при взрыве выпускает яркий фонарик, Lv:1 (3/100) cooldown: 10 секунд ]

- Черт! - Увидев цифру на панели состояния, он раздраженно сел. Сделав глубокий вдох, чтобы
успокоиться, Адам напомнил себе: - Ладно, это не просто так называется - Система создания
заклинаний - , и было совершенно ясно, что это будет нелегко - . После минуты успокоения и
восстановления духовных сил, лежа на кровати, Адам сосредоточился на указательном пальце,
наблюдая, как частицы маны собираются в шар из нестабильной маны. Шар постоянно
вибрировал на его пальце.

Выпустив ману по желанию, шарик взорвался ярким светом, заставив Адама прикрыть глаза,
но взрыв был слишком быстрым, и он на секунду ослеп и дезориентировался, а придя в себя,
прозрел. - Ну, это точно вспышка - , - отметил он, и его желудок заурчал. Встав с кровати, он
порылся в холодильнике и нашел только батончик - Сникерс - . Адам пожал плечами и
подумал: - Что ж, этого следовало ожидать от бездомного сироты - . Вспомнив прежнюю жизнь
Адама, он представил себе переполненный зал, полный потных пьяных мужчин, делающих
ставки на двух бойцов в клетке. Затем воспоминания переключились на то, как умер
предыдущий Адам. - Бедный парень, ему повезло, и он поставил на победителя, получив
главный приз - , - размышлял Адам, вздыхая в тысячный раз.

 

http://tl.rulate.ru/book/104520/3911278


