
Глава 6. Прибытие в город.

.

Это был прекрасный день. Небо было ясным, погода хорошей, а Парящие Глаза обстреливали
меня магическими заклинаниями направо и налево.

Как я сюда попал? О, позвольте мне объяснить. Я спустился со скалы и вошел в лес по дороге в
город. Оглядываясь назад, я должен был быть более осторожным, поскольку шел, полагая, что
столкнусь с теми же монстрами, но это предположение разрушилось так же быстро, как и
возникло.

«О нет», ─ подумал я, столкнувшись с ним лицом к лицу - огромным парящим глазом. Его вены
были видны всем, и он имел странный, почти зловещий вид. Глаз начал светиться, и я тут же
бросился в укрытие. Из его глаза в сторону того места, где я стоял, вылетела черная сфера,
которая разнесла это место на куски. Как страшно, подумал я, готовя свой лук. На этот раз я
отвлекся, пока прятался. Я не собирался повторять эту ошибку, и вот тут-то это и произошло.
«Что это?» Я чувствовал прилив сил, исходящий изнутри, когда устанавливал стрелу и
натягивал эластичную нить. Что бы это ни было, я инстинктивно знал, что этот выстрел будет
другим, поэтому выпустил стрелу и увидел, как она одним ударом уничтожила Парящий Глаз.
«Крит!» ─ радостно подумал я, получив 20EXP.

Критические попадания зависели от показателя ловкости и навыков, и обычно они наносили в
три раза больше урона, чем обычная атака, хотя в некоторых случаях могли быть и больше.
Видите? Я могу выиграть! Но их было еще больше, много, много больше...

«Что это за место? Оно кишит Парящими Глазами! Они не были особенно сильными, но и
относиться к ним легкомысленно было нельзя, особенно если Маг-Защита была невысокой.
Шутки ради! Мой показатель Маг-Защиты довольно приличный!» ─ подумал я, уклоняясь от
нескольких черных шаров. Может, это из-за моей скорости? Отчасти. Но местность тоже
работала в мою пользу. Я мог прятаться в лесу и тем самым снижать вероятность их
попадания. Горы тоже отлично подходили для этого, но это было уже совсем другое дело. Так
продолжалось целую вечность, пока я не перебил всех Парящих Глаз, получив за это время два
уровня:

[Дафна: Уровень 8]

[HP: 51]

[Сила: 8]

[Ловкость: 24]

[Скорость: 15]

[Удача: 9]

[Физ-Зщиита: 6]

[Маг-Защита: 11]

[Статус: -----]



[Совместимость: -----]

Я также израсходовал все свои стрелы в этом долгом и затянувшемся бою. Я вздохнул с
облегчением, и тут я отчетливо почувствовал. [Уровень владения оружием повышен].

«Понятно. Я совсем забыл», ─ подумал я про себя. Это было слабое ощущение, но каждый раз,
когда я побеждал врага, я интуитивно чувствовал, что получаю другой вид EXP. Это был
оружейный EXP, и система, лежащая в его основе, была проста: Чем чаще вы пользовались
оружием, тем выше был ваш навык, что открывало доступ к оружию более высокого ранга.
Сейчас у меня был ранг оружия E, что, честно говоря, не слишком впечатляло, но это
означало, что я могу использовать железные луки. Куплю его, когда доберусь до города.
Остальная часть пути прошла без происшествий. Я просто подскакивал от каждого листочка,
упавшего мне на плечо, но разве можно было меня винить? У меня кончились боеприпасы,
поэтому все было гораздо напряженнее, чем обычно. К счастью, на пути к городу мне не
встретилось ни одного монстра.

Наконец, я здесь. Уже на входе я заметил, что в городе царит какая-то теплая, домашняя
атмосфера. У ворот стояли два стражника, и они провожали меня недоуменными взглядами.
Наверное, им было интересно, что такая маленькая девочка, как я, делает в лесу, и это было
вполне разумно, но поскольку я не хотел, чтобы меня останавливали, я выпятил грудь и
уверенно вошел в город, как будто это место принадлежало мне. Уверенность в себе может
завести далеко в жизни, но дальше ворот я не прошел, потому что один из стражников
остановил меня и спросил:

─ Постой, я тебя здесь раньше не видел. Какова цель твоего визита?

Я вздохнул и с грустным выражением лица ответил:

─ Я путешествовала по лесу со своим отрядом, когда на меня напали монстры и рассеяли мою
группу. Мне стало интересно, смогу ли я найти кого-нибудь из них здесь. ─ Они обменялись
взглядами, кивнули, и второй стражник сказал:

─ Проходи, ─ с ноткой сочувствия в голосе, что настораживало. Я солгал, но кто бы мне
поверил, если бы я сказал, что прибыл из другого мира? Скорее всего, они сочтут меня
сумасшедшим! К тому же они все равно были всего лишь NPC, так что это не имело значения.

«Но что это был за взгляд?» ─ задался я вопросом, переключая свое внимание на следующее
задание: найти оружейную лавку!

Мощеная дорога была достаточно широкой, чтобы по ней могли проехать конные повозки, и я
увидел множество людей, идущих по бокам, поэтому последовал их примеру. Мой взгляд сразу
же привлек один из таких экипажей, окруженный авантюристами. Среди них я увидел
наемников, магов, священников и кавалерию. Я был впечатлен. Было бы неплохо найти такую
команду, подумал я, наблюдая за ними у выхода. При этом я случайно столкнулся с пожилым
мужчиной, и он сурово сказал мне:

─ Смотри, куда идешь!

«Эти выражения... может ли это быть?» Я задумался, внезапно почувствовав себя неловко, но
затем продолжил путь, надеясь, что ошибся. Я любовался пейзажами, отчасти чтобы отвлечься
от растущего дискомфорта. Я словно попал в средневековую эпоху! На улицах стояли
деревянные дома, а вдалеке виднелся замок. Я мог бы забыться от волнения, но вспомнил о
причинах своего приезда. Все верно. Я должен продать этот серебряный лук, чтобы получить



деньги, а затем присоединиться к отряду авантюристов.

В конце концов, я нашел искомый символ: меч, нарисованный на двери небольшого дома,
который я принял за оружейную лавку. Войдя в магазин, я встретил старуху, стоявшую у
прилавка с рассеянным выражением лица.

─ О, покупатель! ─ Она заметила меня и поманила к себе теплой, приглашающей улыбкой. По
позвоночнику пробежал холодок, но, возможно, это было лишь мое воображение, поэтому я
отбросил эту возможность и вручил ей серебряный лук. ─ О! Ты хочешь его продать? Ты же
лучник, так что, не лучше ли тебе оставить его себе?

«Что здесь происходит?» Все они были NPC: Стражники, старик и женщина передо мной.
Однако выражения их лиц были яркими и живыми. Они проявляли эмоции, высказывали свое
мнение, а в случае с продавщицей оружия она не использовала ни одной реплики, знакомой
нам как игрокам. Как такое может быть? Я находился в другом мире, поэтому этого следовало
ожидать, но это также означало, что... Я играю в адаптивном режиме.

─ Эй, ты в порядке? ─ спросила она с обеспокоенным выражением лица. Мои руки дрожали,
ноги были как лапша, и я практически задыхался. ─ Эй! Эй! ─ Она сказала что-то еще, но я не
запомнил, так как в тот день в этом маленьком доме я потерял сознание от шока.

***

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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