
После смерти человека, Эндж понял, что он больше не имеет возможности вернуться назад.
Люминесцентная мембрана превратилась в магический браслет на его запястье, но он не знал,
как вернуть все как было.

Эндж не слишком зацикливался на том, что не сможет вернуться. Это место мало чем
отличалось от Лагеря отдыха — такое же пустынное и тихое, с той лишь разницей, что здесь
были другие скелеты.

Вскоре после смерти человека издалека появился разлагающийся скелет. Он шатаясь
двинулся вперед, сосредоточив свои пустые глазницы на теле человека, как будто что-то в
трупе его заинтриговало.

Однако, приблизившись на расстояние примерно тридцати метров, разлагающийся скелет
внезапно остановился. Он склонил голову набок, несколько озадаченный, и повернулся к
Энджу, его ввалившиеся глаза остановились на нем.

Огонь Души в его глазницах на мгновение дрогнул, а затем скелет развернулся и побрел в
другом направлении, на этот раз двигаясь еще быстрее.

У скелетов есть разные ранги, и ранг Энджа был намного выше, чем у этого разлагающегося
скелета, что сразу его отпугнуло.

Итак, Эндж остался там и сумел отпугнуть более дюжины разлагающихся и белых скелетов в
тот день. Как будто границы были восстановлены, и ни один скелет низкого уровня больше не
осмеливался приближаться к нему.

Он вырыл яму, чтобы временно обосноваться, а в другую яму закопал еду из своей тележки.

Надо признать, что время для ямы было выбрано просто идеально. К вечеру Эндж заметил, что
бродячие скелеты начали рыть ямы одновременно. Они зарылись до того, как подул ветер.

Этот ветер был Ветром Покоя.

Ветер Покоя - источник всех живых существ в Стране Смерти. Он вдыхает жизнь в
разбросанные трупы, кости и фрагменты душ, превращая их в скелеты, некромантов и нежить.
Однако он также может безжалостно уничтожить все, если проявить к нему хоть малейшее
неуважение.

Душа нежити, подвергшейся длительному воздействию Успокаивающего ветра, постепенно
затвердевает и иссушается, что в конечном итоге приводит к ее исчезновению. Это правило
применимо даже к могущественному королю призраков Золотому Скелету — разница в том,
что они способны дольше противостоять его воздействию.



Эндж лежал в вырытой яме, слушая свист Ветра Покоя. Его душа постепенно успокоилась.
Ветер оказывал успокаивающее действие на души, при условии, что они не были поражены им
напрямую.

Лежа в яме, любопытство Энджа заставило его вытянуть палец навстречу леденящему ветру.
Похожий на туман Покойный Ветер прошел по его пальцу, разжигая вихри. Под
прикосновением ветра вся его ладонь стала серебристо-белой, как металл.

Когда ветер пронесся над ним, прохладное ощущение скользнуло от его ладони вниз к его
Огню Души, давая ему чувство бодрости, как будто его душу пожирали. Это оживило его дух.

Для скелетов, подобных ему, лучшим способом усиления было поглощение душ себе подобных.
Но, будучи скелетом-фермером, Эндж не нуждался в усилении своей души. Кроме того, он был
единственным оставшимся в Лагере, у него не было никого, на кого можно было бы охотиться.

Однако стремление к самосовершенствованию присуще всем душам. Попробовав это лишь
единожды, Эндж нашел это невероятным и почти по наитию протянул к нему обе руки.

Ночь прошла, наступил рассвет, положивший конец Успокаивающему Ветру.

Эндж почувствовал значительное укрепление своей души. Он не мог сказать, насколько, но его
кости радикально изменились. Вмятин и трещин стало меньше, большие отверстия
уменьшились, а маленькие были заполнены, как будто их зашпаклевали.

«Если бы я еще несколько раз побыл на ветру, то, похоже, мне не придется больше менять
кости», — подумал Эндж.

Выбравшись из ямы он заметил, что труп вчерашнего человека исчез. Подняв глаза, он увидел,
что тот превратился в зомби, медленно уползающего от него.

Эндж подбежал и оттащил маленького зомби обратно. Испугавшись, думая, что Эндж хочет его
съесть, маленький зомби отчаянно сопротивлялся. Неудивительно, ведь даже разлагающиеся и
белые скелеты были напуганы им, не говоря уже о новорожденном зомби, которого он быстро
раздел догола.

Лишенный человеческих вещей — кожаного мешочка, пустой фляги из-под воды, длинного
меча. Внутри мешочка была карта и несколько серебряных монет, но не было ничего, что
могло бы подтвердить его принадлежность.

Другими словами, почему и как человек пришел сюда, и как он активировал
Телепортационный Массив, может навсегда остаться загадкой. Если Эндж не сможет понять,
как использовать магический браслет, он может никогда и не вернуться.



Эндж уставился на изуродованные кости, думая, что, возможно, невозможность вернуться не
так уж и плоха.

Благодаря Отдыхающему Ветру Эндж обрел себе дом в этой глуши, и ветер дул на него каждый
день, постоянно наполняя его душу силой.

Новорожденный маленький зомби постепенно тоже познакомился с Энджом. Вначале он
окаменел, когда Эндж оттащил его и раздел догола. Он думал, что его съедят. Но после того,
как он раздел его, Эндж просто проигнорировал его.

Новорожденный маленький зомби, который только что избежал смерти, бесцельно бродил,
пока снова не подул Покойный Ветер.

Будучи новообращенным, он не смог бы выдержать резкий удар Покоящегося Ветра. С
инстинктом выживания он попытался зарыться в землю, чтобы спрятаться, но, учитывая его
скорость, он был бы уничтожен ветром прежде, чем смог бы вырыть достаточно большую яму.

К счастью, яма, которую вырыл Эндж, находилась не слишком далеко, и, превозмогая ветер, он
добрался до зомби и затащил его в свою нору.

По сравнению с маленьким зомби, Эндж был слишком грозным, что делало совместное
пребывание с ним в одной норе довольно угнетающим, пугая зомби, лишая даже мыслей о том,
что бы попытаться выползти. Однако, когда его голова высунулась из норы, леденящий ветер
заставил его отступить. В конце концов, он забился в угол норы, схватившись за голову и
дрожа.

Эндж не обратил на это внимания и не протянул руки, чтобы обуздать леденящий ветер. Когда
рассвет забрезжил и Покойный Ветер остановился, маленький зомби поспешно выполз из
норы.

На этот раз маленький зомби решил держаться подальше от этого ужасающего места. Но
вскоре после того, как он вышел за пределы тридцатиметрового радиуса, другой бродячий
скелет погнался за ним обратно. Тридцатиметровая зона вокруг Эйндж была его территорией.
На ней он не стал бы беспокоить маленького зомби. Но как только он вышел за пределы этого
диапазона, его хрупкая новорожденная душа стала соблазнительной добычей, легкой для
любого желающего.

После того, как его несколько раз прогнали другие скелеты, маленький зомби понял, что
любое другое место страшнее, чем это.

Когда наступил вечер и снова подул Покойный Ветер, расстроенный, неспособный рыть норы,
маленький зомби робко вернулся в нору Энджа.



Он продолжал следить за Энджем, осторожно заползая все дальше в нору каждый раз, когда
он его игнорировал. В конце концов, он забился в тот же угол, что и вчера ночью, приняв ту же
позу, схватившись за голову. Единственное отличие было в том, что он больше не дрожал.

На следующее утро он не мог дождаться, чтобы снова выползти. К вечеру он вернулся в нору
еще до того, как Покойный Ветер начал дуть. Он больше не хватался за голову; вместо этого он
с любопытством наблюдал за Энджем, даже рискуя подражать его жесту вытягивания руки из
норы.

Конечно, этот безрассудный поступок привел душу маленького зомби к жестокому крещению
леденящим ветром.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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