
Новая Игра.

 

Я играл в видеоигры, когда был моложе. Знал свою задротскую долю лора, но... Думаю, меня
закинуло как-то слишком глубоко.

Я слышал о [Новой Игре Плюс], но тут у нас кое-что другое.

[Новая Игра Минус]

Только для продвинутых и опытных игроков. Начать всё сначала, но в крайне неблагоприятных
условиях. Усложнённый игровой процесс.

Всё в таком роде.

Но... знаешь, это не такой уж великолепный вариант для кого-то, кто в предыдущей жизни не
смог дожить даже до среднего возраста. Это не слишком высокая планка.

При всей моей любви к играм, я не был особо хорош в них.

Хисс...

Так... что? Это тяжёлый режим?

Ещё усложним задачу, уберем руки и ноги. Да, отберем всё и сделаем змеёй, и посадим в
пещеру, наполненную хищными тварями.

По мне, звучит супер честно.

В самом деле, великолепно.

Просто великолепно.

НЕТ! Всё было подстроено! Эта игра заранее проигрышная! Это дерь-

Хисссссс!

[ВЫБЕРИТЕ НАЧАЛЬНУЮ СПОСОБНОСТЬ]



 

Эти слова всё ещё здесь.

Не похоже на проекцию, может, галлюцинация?

[ВЫБЕРИТЕ НАЧАЛЬНУЮ СПОСОБНОСТЬ]

 

Угнетающе и требовательно.

Так... это игра?

Нет... мне не кажется, что всё понарошку, я чувствую себя очень даже живым и
змееподобным.

Я думаю, всё это по-настоящему.

Реальная жизнь: Самая жёсткая игра из всех.

Может, что-то во мне переломилось под давлением обстоятельств, и я испытываю один из тех
DMT-опытов, о которых читал в сети.

Не то, чтобы я когда-нибудь считался самым прочным в деле ментальной выносливости. Я не
мог вытерпеть даже холодный душ.

А смерть, вероятно, намного хуже холодного душа.

 

[ВЫБЕРИТЕ НАЧАЛЬНУЮ СПОСОБНОСТЬ]

 

 

Господи. Эта штука агрессивная.



Как микроволновка, которая пищит, пока кто-нибудь её не откроет.

 

[ВЫБЕРИТЕ НАЧАЛЬНУЮ СПОСОБНОСТЬ]

 

Раздражающе и безжалостно.

Мне вот интересно, чего в точности оно от меня ждет? Что я дотронусь до изображения
хвостом? Обращусь к нему с помощью силы мысли? Нет... не сработало.

Так значит, хвостом? Не похоже, чтобы у меня были какие-то руки-

 

[ДОСТУПНЫЕ ВЕТВИ:]

[Яд]

[Истощение]

[Массивность]

[Магическая эссенция]

 

О. Сработало. Кто бы мог подумать?

Хисссссссс...

Точно не я.

Всё это совершенно невероятно, но, полагаю, за что нужно быть благодарным. Это шанс.
Звучит, как полезные способности: вещи, что могут уберечь крошечную змейку вроде меня от
поедания гигантскими многоножками или кем бы то ни было, скрывающимся в пещере.



Всё же...

[Яд]

[Истощение]

[Массивность]

[Магическая эссенция]

 

Ну, у нас тут довольно интересный выбор. Но я не могу быть абсолютно уверен, что я делаю,
или что именно эти варианты означают. Было бы неплохо иметь более детальное описание.

Хисссссс...сссс?

Хмм. Неа, Ничего.

По крайней мере, попытаться стоило. За спрос денег не берут. Полагаю, временно придётся
компенсировать недостаток информации с помощью силы дедуктивного рассуждения. У нас тут
четыре варианта…

 

[Яд]

Ну... Это, вероятно, резонная вещь. Ядовитый укус или что-то вроде. Некоторые змеи имеют
яд, в этом есть смысл. Человеческая сторона тут полезна.

 

[Истощение]

Хмм... или какая-то болезнь, или, может, что-то, связанное с поеданием. Не уверен. Не
собираюсь ставить на него.

 



[Массивность]

Сделает меня больше? Может быть... Может быть... Разве кто-то умрет, если к списку будут
прилагаться детали? Я имею в виду, это может означать что угодно. Буду ли я массивным, как
мама-змея? Или только немного побольше?

 

[Магическая эссенция]

 

Посмотрим.

Хисссссс...

Посмотрим, посмотрим, посмотрим...

Магия. Не имеет значения, как долго я всматриваюсь, это слово не меняется. Там совершенно
точно написано Магия.

Внезапно, очень отдаёт РПГ-стилем.

Тем самым ужасно трудным и неприятным [Praise the sun], но всё-таки.

Варианты, варианты, варианты... как будто у меня действительно есть выбор.

[Магическая эссенция: Выбрано]

Мана разблокирована.

[Нет открытых Заклинаний]

Нет доступных заклинаний.

[10 Очков Навыка доступно для распределения]

 



Хисссс... Всё основано на очках? Правда? Десять - это много или мало?

 

[Доступные навыки - На старте стоимость уменьшена!]

●  [Базовое Исцеление: I Уровень] Стоимость: 5 очков

Открывает доступ к магии Исцеления

●  [Стихия Огня: I Уровень] Стоимость: 5 очков

Открывает доступ к магии Огня

●  [Стихия Земли: I Уровень] Стоимость: 5 очков

Открывает доступ к магии Земли

●  [Стихия Воды: I Уровень] Стоимость: 5 очков

Открывает доступ к магии Воды

●  [Стихия Знания: I Уровень] Стоимость: 100 очков

Открывает доступ к магии Знаний

 

Хиссссс... Так, кое-что здесь отличается от всего остального. Пока, так как у меня определённо
не хватает на его покупку, я сделаю вид, что последнего варианта просто нет.

Если я и помню что об играх, то он или невероятно полезный, или является ловушкой. Что-то,
что мог бы добавить злой разработчик, чтобы поиздеваться над игроком-новичком.

Такие дела.

Если я начинаю только с 10 очками, последний вариант выглядит безумно дорогим. Сначала
гигантская многоножка, а теперь ловушка.



Я не поведусь.

Даже если бы у меня было достаточно очков, я бы не повёлся. Это то, что может убить
маленькую бедную змейку прежде, чем она вырастет и мирно умрёт от старости и переедания.

Выбраны [Исцеление] и [Огонь].

[Разблокированные заклинания: Количество очков уменьшено!]

[Огненное дыхание]

[Огненный шар]

[Слабое Исцеление]

 

Ладно, это уже интересно.

Кстати о еде, я голоден.

http://tl.rulate.ru/book/10404/330434


