
В Бюро по надзору за интернетом Лонгго.

«Что? Все еще не можете найти его? Все еще не можете найти его адрес? Источник средств
неизвестен?"

Десятки тысяч людей были ошеломлены.

Как работает это безумие?

Миллиарды средств были отмыты напрямую?

В нынешнюю эпоху приток больших сумм денег на рынок определенно оставляет следы, и
найти их невозможно [но сейчас они действительно не могут найти источник средств!

Миллиарды миллиардов~ Как будто они появились из воздуха.

"Боже мой, неужели он действительно бог хакеров? Как может вообще не быть никаких следов
притока больших сумм денег?"

Пока эти люди обсуждали, внезапно другая девушка в очках взволнованно заговорила.

"Нашла это! Банковский счет другой стороны, похоже, открыт в Швейцарии. Это неверно... Это
не из Швейцарии. Есть еще и Соединенные Штаты? Страна сакур? Разве это не шутка? Как
получилось, что это со всего мира? Все могут увидеть денежный перевод?”

"Срань господня!!! Только что Сберегательный банк Соединенных Штатов прислал нам
сообщение, в котором говорилось... Всего один день назад все их банки в континентальной
Европе испарили 0,3 тысячных процента из ниоткуда, как будто Бог - это все равно что двигать
весы богатства пальцами, это то, что может сделать только Бог, верно?”

"Вы верите в то, что говорит Федеральный резервный банк Америки? Однако, если бы такое
случилось с богом безумия, это действительно было бы возможно. В конце концов, сила бога
безумия признана богом хакеров!"

"Но даже Богу хакеров было бы трудно сделать такое, верно?"

"Как же ему это удалось? Если он действительно настолько силен... не означает ли это, что
сокровищница нашего Королевства Драконов бесполезна в глазах других?"

Если действия предыдущего безумца все еще были в пределах приемлемого для всех
диапазона, то теперь... они в полной панике!



Сопутствующее чувство страха и неизвестности заставило их по-настоящему испугаться.

Всего несколько дней пролетели незаметно.

За последние несколько дней несколько фондов надежды, казалось, действительно открылись.

Каждый фонд действительно открыт для общественности.

Информация о движении средств и их использовании очень подробна.

Такое происходит впервые во всем Королевстве Драконов.

Вы, должно быть, знаете, что в Королевстве Драконов репутация благотворительного фонда
уже давно подорвана, и многие люди (bjcb) скорее откажутся от пожертвований, чем
пожертвуют деньги.

Ходили даже слухи, что один богатый человек из Страны Драконов хотел пожертвовать 10
миллионов в Благотворительный фонд Страны Драконов, но он потребовал, чтобы поступление
средств было открытым и прозрачным. Однако тогда ему было отказано. В гневе богач
пожертвовал эти деньги непосредственно в благотворительный фонд Страны Драконов.
иностранный.

Если бы Хэ Юй не был абсолютно уверен в себе, он бы, конечно, не решился пожертвовать
миллиарды.

Это просто шутка~

Без помощи системы, если вы пожертвуете миллиарды долларов, вас, вероятно, обделят
вниманием.

"Um...is это действительно так хорошо? Возможно ли, что ни одна из благотворительных
организаций в этом мире не коррумпирована?"

Хэ Юй дважды моргнул своими прекрасными большими глазами.

Но это нормально. Если никто не жадничает, никому не повезет.

Посмотрев на миллиарды, которые он пожертвовал, Хэ Юй облизал уголки рта.

"Система, как продвигается мой проект "Влияние Геншина"? Когда я смогу зарабатывать
деньги?"



Хэ Юй придерживает подбородок одной рукой. Сейчас она рассчитывает, что "Влияние
Геншина" принесет ей много денег.

Если "Влияние Геншина" выйдет в прокат, разве не было бы забавно заработать десятки
миллиардов?

Десятки миллиардов~ Хэ Ю почувствовал, что у него немеет кожа на голове при одной мысли
об этом.

[Привет! Genshin Impact уже доступен для внутреннего тестирования игры ~]

«Что? Готов ли он к внутреннему тестированию?"

В глазах девушки промелькнуло волнение.

"Тогда чего же вы ждете? Давайте сначала раскрутим это, энергично раскрутим какую-нибудь
"Genshin Impact", какую-нибудь открытую двухмерную игру с большим миром, а потом я
сделаю косплей... Хехехе~ Я не верю, что Genshin Impact не популярен!”

Хэ Юй очень уверен в своей славе. Пока он сам продвигает "Влияние Геншина", популярность
"Влияния Геншина", по оценкам, вырастет как минимум в десять раз!

На самом деле, Хэ Юй с нетерпением ждет популярности "Genshin Impact" в этом мире.

Вы, должно быть, знаете, что в этом мире нет так называемой Легенды о Зельде, поэтому,
естественно, нет и так называемого инцидента с плагиатом.

Может быть, после того, как "Влияние Геншина" станет популярным, найдутся другие
завистники, которые поднимут шумиху в общественном мнении.

Но Хэ Ю не боится.

Она даже догадывалась обо всем, что может произойти.

Давайте сначала подумаем, сколько человек в списке участников закрытого бета-тестирования
игры? Если нет, давайте добавим 10 000 человек в список участников закрытого бета-
тестирования! Пусть компания сначала раскрутит его, сделает шикарный монтажный
видеоролик или что-то в этом роде, раскрутит как сумасшедшая, а потом я снова пойду и
проведу финальный внутренний тест... хе-хе-хе! Когда придет время, это определенно взорвет!”

Хэ Юй даже продумал конкретный процесс.



После ряда операций "Genshin Impact" определенно станет популярным!

[Звуковой сигнал ~ Система готовится к работе...]

Услышав звук системы, он кивнул.

В это время в головном офисе Wuyou в Мэджик Сити.

"У меня для всех хорошие новости: игра нашей компании "Genshin Impact" вот-вот выйдет в The
inside!"

Взволнованно произнесла женщина средних лет.

Это предложение привело в восторг всех остальных сотрудников.

"Наконец-то заходим внутрь? Это здорово!"

"Genshin Impact находится внутри. Как только эта игра выйдет в открытое бета-тестирование,
она определенно станет хитом. К тому времени мы заработаем сумасшедшие деньги ~"

"Моделирование Genshin Impact действительно слишком сильное, и оно по-прежнему
ориентировано на сюжет ~ Было бы непростительно, если бы такого рода игры не стали
популярными!"

"Наша компания действительно загадочна. Я до сих пор не знаю, где находится команда
разработчиков игр "Genshin Impact" ~"

"Это действительно загадочно! Актеров озвучивания и команду разработчиков игр "Genshin
Impact" никто раньше не видел~"

"Давайте сначала раскрутим его, а затем откроем список для внутреннего тестирования.
Благодаря качеству изображения и содержанию нашего "Genshin Impact" нам не нужно
заранее редактировать или снимать какие-либо видеоролики. Нам нужно использовать только
самое обычное игровое качество изображения!" "

Компания была в полном восторге.

Несмотря на то, что в компании работает менее ста человек, атмосфера по-прежнему очень
хорошая.

Это вызвало эмоции у многих людей. .
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