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Отлично, тогда давай поговорим о дополнительных параметрах.

Все в Marvel Universe начинают с 10 основных очков и пяти характеристик.

Исходные характеристики.

1 уровень.

Выносливость: 10.

Ловкость: 10.

Интеллект: 10.

Дух: 10.

Харизма: 10.

Добавляем 10 очков характеристик.

Правила следующие: 10-15 — за 1 очко получаем 1 единицу характеристики.

15-20 — за 2 очка добавляем 1 характеристику.

20 и больше — за 3 очка добавляем 1 характеристику.

Раз у тебя технологический маршрут, надо повысить хотя бы до 15 интеллект на старте, а
остальные 5 на своё усмотрение. Всё же в железном костюме воевать — нельзя сильно
пренебрегать выносливостью и ловкостью. Можешь повысить и эти два, если хочешь быть
симпатичным и обаятельным — дух тут бесполезен, разве что магические технологии хочешь
играть.

После распределения характеристик — добавление очков умений.

Всего пятнадцать общих умений, каждой характеристике соответствуют три:

Связанные с выносливостью:



Выносливость. Улучшает верхний предел здоровья, скорость восстановления ран и
устойчивость.

Сила. Повышает силу и урон ближнего боя.

Стойкость. Повышает физическую стойкость и выдержку.

Связанные с ловкостью:

Скорость. Улучшает скорость передвижения, реакции.

Меткость. Повышает шанс попадания из дальнобойного оружия и навык тонкой моторики.

Гибкость: Улучшает реакцию и гибкость.

Связанные с интеллектом:

Чтение. Повышает уровень читаемых книг и материалов и скорость освоения знаний.

Созидание. Повышает возможности по инновациям.

Знание. Улучшает понимание и анализ неизвестных объектов.

Связанные с духом:

Воля. Улучшает силу духа, может сопротивляться воздействию на разум.

Восприятие. Улучшает способность чувствовать окружение и обнаруживать скрытые угрозы.

Духовная сила. Повышает сродство с таинственными энергиями.

Связанные с харизмой:

Обаяние. Повышает популярность героя в сюжете и эффективность получения репутации.

Красноречие. Повышает шанс успеха в переговорах с НИПами.

Привлекательность. Повышает верхний предел изменения облика персонажа.



Стартовых 10 очков умений.

Уровень умений не может превышать треть значения характеристики. Скажем, выносливость
15 — умения с выносливостью можно поднять до 5 максимум.

Раз ты выбрал технологический путь, надо поставить интеллект хотя бы 15, чтобы умение
чтения было 5 уровня.

С пятью уровнями чтения можно понимать большинство чертежей и материалов с самого
начала.

Умение созидания улучшает возможности по инновациям, то есть при высоком созидании
можешь улучшать существующие чертежи или даже делать вещи сам. Необязательно строго
следовать чертежам, можно создавать даже то, чего нет в сюжете. На первых порах можно
пропустить или сократить очки, всё зависит от ситуации позднее.

Умение изучения позволяет быстро определять свойства, происхождение и назначение
предметов, а также увеличивает шанс успешного изготовления технологических изделий. В
самом начале надо кое-что делать, а потом тоже зависит от ситуации.

Изучение с созиданием — просто на твой выбор.

Игроки, не улучшившие на один уровень, могут получить 1 очко характеристик и 1 очко
умений, так что всё, в чём нехватка поначалу, можно нагнать позднее. Ну как, есть вопросы?

— Только один: какой старт и маршрут планируешь ты, Лао Цинь?

Цинь Юй покачал головой:

— Пока не определился. Давай поговорим, когда сыграешь вступительный сюжет. Кстати,
вступительный сюжет похож на отдельную копию. Не спеши в официальную игру, выйди по
окончании и позови меня. Надо посмотреть, так же всё, как в закрытом бета-тесте, или нет.

— Да ну тебя, значит, пользуешься мной как подопытным?

Цинь Юй бросил на него равнодушный взгляд:

— Бред не неси. Здесь больше некому, если не на тебе, то на ком экспериментировать? Не
жалуйся, с моим опытом закрытого бета-тестирования тебе куда лучше, чем без него.

Цзянь Фэй кивнул:



— Это правда, в игру так в игру.

Он лёг в игровую капсулу и почти закрыл крышку, когда Цинь Юй вдруг схватил за край:

— Стой! Перед началом надо кое о чём предупредить.

Цзянь Фэй сделал серьёзное лицо:

— Что случилось, Лао Цинь?

— Запомни: как бы дела ни обстояли, всего лишь играешь в игру. Не забывай об этом, —
серьёзно сказал Цинь Юй.

Странное предупреждение, подумал про себя Цзянь Фэй, но кивнул, забрался в игровую
капсулу и запустил игру.

Когда металлический колпак опустился ему на голову, раздался гудящий звук, и он
почувствовал, будто падает.

Вспыхнул свет, и Цзянь Фэй обнаружил себя в белом интерфейсном пространстве.

— Чёрт, и правда голографическая виртуальная игра, класс! — глядя на реалистичное, но
совершенно непохожее на реальность окружение, он ощутил возбуждение, пульс подскочил
раза в полтора.

Перед ним возник белый светящийся шар.

— Здравствуйте, я — помощник по игре. Добро пожаловать в систему голографических
виртуальных игровых капсул Вечной Технологии! Эта игровая система работает
исключительно с онлайн-играми производства Вечной Технологии. Перед началом игры
создайте свой аватар.

Перед Цзянь Фэем вдруг возникла голая фигура — вылитый он сам.

Интерфейс создания персонажа был очень знакомым.

Вначале имя — Говард Старк.

Система: К сожалению, вы не можете создать роль с таким именем.



Ладно, значит, не работает, назову Цзянь Старк Фэй.

Старт — техно-исследователь.

Голый виртуальный образ тут же превратился в белый лабораторный халат, но с его суровой
мордой походил на учёного не очень.

Цзянь Фэй попробовал настроить облик, но не нашёл способа.

Система: Для настройки облика персонажа нужно повысить навык привлекательности.

Только харизма позволяет регулировать образ — если поднять харизму до 20, можно сотворить
даже мужскую красотку, что всех очаровывает. Жаль, что Цзянь Фэй не собирался играть за
кумира тинейджеров. По заранее продуманному плану он добавил 15 очков интеллекта.

Осталось пять, и Цзянь Фэй добавил силу и ловкость, ведь собрался брать путь Железного
Человека — нужно будет в доспехах ходить в бой. К силе и ловкости есть определённые
требования.

Итоговые показатели:

Цзянь Старк Фэй

1 уровень:

Техно-исследователь.

Выносливость: 13.

Ловкость: 12.

Интеллект: 15.

Дух: 10.

Харизма: 10.

Талантливые навыки:



Чтение 5 уровня.

Созидание 3 уровня.

Изучение 2 уровня.

Система: Пожалуйста, выберите стартовый предмет.

Да неужели ещё и стартовый предмет дают? Лао Цинь об этом не говорил.

Цзянь Фэй щёлкнул, посмотрел — десять вариантов, выбрать можно только один.

1. Пистолет: обычный пистолет для самообороны.

2. Сплавной кинжал: кинжал из сплава, невероятно острый.

Далее шло описание всех предметов. Цзянь Фэй заинтересовался мешочком с деньгами и
картой сокровищ — это хоть какой-то бонус в начале.

Цзянь Фэй колебался, не зная, что выбрать. В конце концов, не выбрал ничего, чтобы не
торопиться и сначала посоветоваться с Цинь Юем.

Вспыхнул яркий свет, и Цзянь Фэй оказался в незнакомом помещении. Похоже на лабораторию
— множество столов, заставленных колбами, микроскопами и прочей аппаратурой.

"Здравствуй, новичок".

Он оглянулся на голос и увидел высокого худощавого мужчину лет пятидесяти в белом халате,
седовласого, с небольшой седой бородкой и усами.

— Ты вовремя, я как раз ждал ассистента. Меня зовут Рик Санчез, я возглавляю
исследовательскую группу Щ.И.Т.а по изучению артефактов. На прошлой неделе нашей
командой был найден древний артефакт неизвестного происхождения. Мы пытались его
исследовать, и тут на нас напал отряд Гидры. Они отбили артефакт, но я успел сделать
частичную копию данных. Сейчас нам нужно восстановить всю информацию об этом предмете,
пока Гидра им не воспользовалась во вред. Готов приступить к работе?

Цзянь Фэй кивнул. Начался его путь техно-исследователя во вселенной Marvel...

Пока Рик рассказывал задание и знакомил с лабораторией, к Цзянь Фэю подошёл ассистент и
вручил планшет:



— Изучите материалы и приступайте. Удачи!

Цзянь Фэй взял планшет и открыл файлы. Это и были те частичные данные об артефакте,
оставленные Риком: фото какого-то металлического шара с рунами, заметки учёных и сканы
мозговой активности при контакте с ним.

К счастью, благодаря высокому умению чтения информация быстро впитывалась в голову.
Постепенно Цзянь Фэй начал составлять общую картину.

В процессе изучения он вспомнил советы Цинь Юя и решил прокачать ещё и навык создания,
начав с мелких улучшений в аппаратуре. К вечеру первого дня он уже разработал четыре
полезные модификации!

Ночью в лабораторию ворвался отряд агентов Гидры, собираясь похитить данные. Цзянь Фэю
пришлось драться с ними с пистолетом и защищать результаты исследований. Он победил, но
лаборатория серьёзно пострадала.

На следующее утро Рик вызвал Цзянь Фэя и похвалил его за храбрость в бою с агентами Гидры.
А затем добавил, что подумал над случившимся и решил, что такие инциденты могут
повторяться. Поэтому их лаборатории не хватает средств защиты.

— Можешь придумать для меня оборонительные технологии? Мы не можем позволить врагам
уничтожить наши исследования.

Цзянь Фэй с радостью взялся за новое задание. Получив новые материалы и образцы, он
принялся конструировать системы защиты. Умение создания стремительно росло...

Через несколько дней Цзянь Фэй завершил разработку нескольких типов защиты для
лаборатории. Он создал сенсорные системы, способные обнаруживать проникновение и
сканировать посетителей, а также несколько оборонительных турелей, встроенных в стены.
Рик был доволен его творческими инновационными идеями и добавил, что, возможно, стоит
рассмотреть не только защитные технологии, но и различное наступательное оружие. Как
знать, вдруг такое понадобится...

Так Цзянь Фэй начал создавать более сложные наступательные системы — электрошоковые
мины, выпускающие сети, стреляющие дротиками. Один такой аппарат он подарил Рику на
день рождения.

Прошло ещё несколько дней. Данные исследований артефакта постепенно восстанавливались.
В какой-то момент Рик решил, что надо бы немного передохнуть и обдумать новые идеи.
Поэтому объявил небольшой перерыв в операции.

У Цзянь Фэя тоже было свободное время, и он принялся изучать полученную информацию,



планируя модернизировать некоторое лабораторное оборудование. Вдруг его внимание
привлёк один из файлов в описании изученного артефакта. Так, просто из любопытства, он
открыл его, чтобы изучить ещё немного. И неожиданно перед глазами появились исчезающие
строки текста...

Цзянь Фэй кивнул и последовал за Риком к грузовику, прихватив с собой несколько видов
оружия собственного изобретения — пистолет, гранаты и мини-пулемёт.

Рик мчался на бешеной скорости к базе Гидры. По пути он объяснил, что агенты выследили
нескольких уцелевших учёных из захваченной группы и установили их местонахождение по
сигналам их жетонов. Скорее всего, их держат в подземелье базы.

Когда грузовик приблизился к мрачному бетонному зданию за колючей проволокой, Рик
остановился в кустах неподалёку.

— Придётся пробиваться с боем! Готов, Цзянь Фэй?

Тот кивнул и перезарядил оружие. Рик выбрал из коробки дробовик и автомат.

— Я отвлеку охрану главного входа. Пробирайся через этот лаз в вентиляцию, спускайся вниз и
ищи наших людей. Я присоединюсь к тебе, как только разберусь с охраной. Удачи!

С этими словами Рик бросился к входу, стреляя по охранникам из дробовика. Цзянь Фэй
воспользовался замешательством, чтобы проскользнуть в вентиляционное отверстие.

Оказавшись внутри, он быстро сориентировался по мерцающим точкам на мониторе. Это были
сигналы маячков похищенных учёных. Прикрепив на локоть магнитный захват, Цзянь Фэй
скользил по вентиляционным трубам к подземелью.

Вскоре он услышал крики и звуки драки — Рик прорывался к нему, расчищая путь.
Воспользовавшись переполохом, Цзянь Фэй выбил решётку и прыгнул вниз, оказавшись в
тюремном отсеке.

— Не бойтесь, я пришёл спасти вас! — крикнул он учёным в камерах.

Те выглядели жалко — у некоторых на лицах виднелись синяки и кровоподтёки. Но при виде
Цзянь Фэя они обрадовались.

Он быстро взломал электронные замки дверей отсека, и учёные выбежали наружу.

— Следуйте за мной, я проведу вас к выходу! Рик отвлекает охрану наверху!



Пленники кивнули и побежали следом за Цзянь Фэем по коридорам. По пути им встретилось
лишь двое охранников, которых Цзянь Фэй ловко снял из своего нового шокового пистолета.

Они благополучно соединились с Риком у входа. Тот как раз заканчивал связывать
поверженных охранников.

— Отличная работа, парень! А теперь уводим наших ребят отсюда!

Учёные благодарно жали Цзянь Фэю руку, садясь в грузовик. Вскоре машина, подпрыгивая на
ухабах, неслась от опасного места подальше. Миссия по спасению заложников прошла
успешно.
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