
Хитрюга Мэвис просто стояла, прикрыв рот рукой, пытаясь подавить смех, но не смогла
удержаться и разразилась громким хохотом. Она смотрела, как Линкольн плюхнулся головой в
песок, оставив только ноги.

Только тогда она подбежала к нему, схватила за одну из ног и выдернула ее, как выдергивают
морковку из земли.

После такого конфуза Линкольн понял, что виртуальный двигатель нуждается в корректировке
и не может быть основан на реальном опыте. Необходимо найти баланс и компромисс между
реальностью и виртуальностью.

Гравитация земли во всем мире была изменена примерно на половину от реальности, а
гравитация в воздухе также менялась в зависимости от высоты.

Шарфы не обматываются вокруг тела и не спутываются.

Пока игрок двигается, шарф плавно развевается даже без ветра, выглядя весьма элегантно.

Даже если шарф неизбежно волочится по земле на поздних этапах уровня, он всегда остается
безупречно чистым.

Например, если игрок не приложит усилий или не будет атакован, он никогда не окажется
вверх ногами. В крайнем случае, он может наклониться вперед или назад под углом 90
градусов, чтобы игрок не превратился в дезориентированную вертящуюся верхушку,
находящуюся в воздухе.

Эти детали были невероятно утомительными, но в то же время очень важными, поэтому ему
приходилось испытывать их, модифицировать и тестировать понемногу.

После завершения работы над пустыней оставались еще подземелье, храм, снежная гора и
вершина священной горы, и он не мог позволить себе быть небрежным.

Эта часть работы заняла гораздо больше времени, чем он ожидал. Поначалу он думал, что
сможет закончить ее за два-три дня, но только на утро пятого дня он наконец завершил ее в
предварительном порядке.

Сделав все это, он почти бежал из виртуального мира, словно спасаясь от него.

Последние несколько дней он день и ночь работал над созданием этого мира, и теперь его
волосы были в беспорядке, щетина отросла, а из всего тела сочилась усталость.

Ему не терпелось встать с кровати и поспешно отправиться в тесную ванную, одновременно



сбрасывая одежду и открывая душевую лейку, пытаясь прийти в себя.

В эти дни также произошел один случай.

Однажды он как раз настраивал световые эффекты в горизонтальном коридоре уровня зыбучих
песков и переключился на подземный уровень.

Как раз в тот момент, когда появился механический дракон Бездны, внезапный громкий звук
испугал его, заставив вздрогнуть. Он подумал, что возникла серьезная проблема.

Но Мэвис напомнила ему, что кто-то стучит в дверь в реальной жизни.

Линкольн вырвался из виртуального пространства, подошел к глазку и увидел семнадцати- или
восемнадцатилетнего парня, который несколько раз стучал в дверь и громко ругался.

Не говоря ни слова, Линкольн вызвал полицию.

Он побаловал себя роскошным ужином из четырех блюд и одного супа, с удовольствием набив
желудок.

Затем он лениво разлегся на диване и стал смотреть телевизор, пока Мэвис возбужденно
сплетничала с Духовным Носорогом.

Они неторопливо ждали прихода Камиллы Виктории.

Линкольн еще раз пригласил телохранителя войти внутрь, но получил отказ и вошел в комнату
один.

Он не расстраивался, ведь Лю Бэю потребовалось три визита, чтобы заполучить Чжугэ Ляна, а
тот даже не отходил от двери и лишь дважды попросил.

Узнав принцессу Камиллу получше, он мог бы спросить у нее, где находится надежное
стрельбище. Не исключено, что он даже попросит у нее совета.

Однако он опасался, что телохранительница с холодным лицом может оказаться
неразговорчивой и не умеющей преподавать.

Как только принцесса Камилла вошла, она увидела на диване две чуть более широкие белые
повязки и с интересом спросила: "Могу я взглянуть?"

"Конечно, не стесняйтесь".



Ожидалось, что принцесса Камилла проявит интерес к новым технологиям, ведь она изучала
искусство и имела двойную степень на факультете Линкольна.

Однако один лишь взгляд на повязку мало что показал, поскольку основная технология
находится не в самой повязке.

Не найдя ответа, она спросила Линкольна: "Можно ли играть без шлема, просто используя эту
маленькую повязку? Где дисплей? И я не вижу у вас в комнате всенаправленной беговой
дорожки?"

Хотя она обычно не играет в игры, принцесса Камилла все равно знала основные компоненты:
изогнутый дисплей, контроллер и всенаправленную беговую дорожку. Игровые приставки
обычно подключались к компьютерам по беспроводной связи или встраивались в них.

Поскольку большинство технологий напрямую получали из официальных источников, строгих
барьеров между производителями не существовало. Таким образом, не было жестких барьеров
между игровыми консолями и персональными компьютерами. За годы развития многие
производители игр объединились.

"Вам это не нужно. Просто сядьте, наденьте повязку и прислонитесь к дивану".

Принцесса Камилла послушно села и надела повязку.

"У вас есть любимая фраза для активации?"

"Что?" - Принцесса Камилла не поняла.

"Что-то вроде "Сделаем Даксию снова великой!"".

Принцесса Камилла не смогла удержаться от смеха и шлепнула его по руке: "Кто бы мог
постоянно выкрикивать такие лозунги!"

"Хорошо, тогда я активирую его вручную" - Линкольн пожал плечами и нажал кнопку запуска
на заставке принцессы Камиллы, одновременно активируя свою собственную.

Он не ожидал, что кто-то поймет его шутку.

Жаль, что до того, как он перешел на другую сторону, верховный лидер снова был в большом
выигрыше на пути к Белому дому. Он пожалел, что не смог стать свидетелем этого!
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