
"Спасибо..." - слова замерли у нее во рту, как и у Яхико и Нагато.

Кровь стекала по лицу Конан, капельки стекали по ее щекам.

Ширу скорчил гримасу, одной рукой вытаскивая кунай, пронзивший его грудь. Кровь вытекала
из него, как нескончаемая река. Более того, через левое плечо до пояса на спине Ширу была
прорезана глубокая рана.

Конан подавил хныканье.

Шиноби, очевидно, контратаковал, когда Ширу бросился ей на помощь...

Ее рот открывался и закрывался, но она не могла найти слов, чтобы выразить свою вину.

"Шиноби?" спросил член разведгруппы.

"Эй, это же были конструкции из чакры, верно?"

"Не только это, посмотрите на него. Сосредоточьтесь на цвете его волос, чертах лица, а затем
обратите внимание на его запасы чакры. Сенсоры говорят, что они огромны. А происхождение
этого барьера - Узу. Если это только дети, то, возможно, взрослые находятся дальше в
барьере...?"

Шиноби замялся, но намек остался.

Учитывая, что земля Дождя находилась недалеко от земли Водоворота, предположения вдруг
становились реальностью.

Неужели члены этого клана действительно выжили после резни?

По спинам присутствующих шиноби уровня джоунин пробежала дрожь. Они были достаточно
взрослыми, чтобы знать о серьезности этого имени и общих характеристиках членов клана
гораздо больше, чем Ширу в своем невежестве.

Несмотря ни на что, нельзя было допустить, чтобы этот клан снова существовал в виде
сплоченной группы.

Даже если он все еще переводил дыхание, это не означало, что Ширу не обращал внимания.

Он уже давно активировал карту класса EMIYA, когда началась миссия. У него не было выбора,
и он знал, что Конан, Яхико и Нагато находятся поблизости. Конечно, он едва успел спасти



Конан, но это имело свои недостатки.

Не имея времени на ознакомление с внезапным притоком знаний Карты Класса, он прибегнул
к базовой магии Усиления, чтобы успеть вовремя и спасти Конан. Однако это оставило его
полностью открытым для встречных ударов шиноби.

Краем глаза Ширу вдруг заметил, как земля сдвинулась и затрещала, а из-под нее выскочил
каменный шип.

Больше реагируя, чем думая, он оттолкнул Конан, Нагато и Яхико, не зная, что главная цель -
он сам.

Зрачки Ширу расширились, заметив шип, направленный ему в сердце.

"Нет!" предостерегающе вскрикнула Конан, прикрывая лицо от удара, но ни разу не отводя
взгляда.

Больше не надо. Она не хотела больше никого терять!

Внезапно на коже Ширу появилось свечение букв фуиндзюцу, когда шип соприкоснулся с его
сердцем. Воздух завибрировал, а затем появился невидимый медальон, из которого исходили
печати Фуиндзюцу.

Вдруг острие каменного шипа отклонилось, пронзив его ниже, чем предполагалось, и Ширу
был шокирован.

В его неожиданном переселении в молодое тело еще оставались некоторые моменты, о
которых он пока не знал. Сейчас смертельная рана, которая должна была пронзить его сердце,
пришлась в живот.

Он хрюкнул, почувствовав, как удар вырвал из него кусок плоти.

В силу своего альтруизма он должен был погибнуть, но не погиб. Медальон, внезапно
появившийся на нем, спрятанный с помощью фуиндзюцу, был похож на одноразовый
блокирующий механизм. Он спас ему жизнь, но после использования чакры, питавшей его,
ремешок, крепивший медальон к шее, обтрепался.

Медальон был с силой сорван с шеи Ширу и отправлен в полет, а печати фуиндзюцу исчезли.

Хотя Ширу был жив, он был в ужасном состоянии.



То, что даже Яхико и Нагато пытались вместе с Конан прикрыть его, говорило о том, что они
думали. Ради них Ширу принимал удар за ударом. Этого было достаточно, чтобы расстроить их
больше, чем они готовы были признать.

Тем не менее все были удивлены, когда Ширу снова вышел на первый план.

Конан почувствовала, что у нее пересохло во рту, Нагато и Яхико потеряли дар речи.

"Ширу, мы..."

"Держись позади меня", - резко сказал Ширу, и характеристики карты EMIYA просочились в
его психику и неуловимо изменили его поведение.

В глазах Конан уже не было того мальчика, который заботился о ней и был ей приятен. На
смену ему пришел циничный, закаленный в боях воин, прошедший бесчисленные поля
сражений.

Неужели перемены произошли из-за нее?

В горле образовался комок, чувство вины и тревоги внезапно охватило ее.

"...Простите", - пробормотала она, губы дрожали так, что Яхико и Нагато вздрогнули, заметив
это. Яхико больше, чем Нагато, так как именно он был зачинщиком этого беспорядка.

"Не за что извиняться", - проворчал Ширу. "Я должен был все хорошенько обдумать и знать".

Конан вздрогнула от этого тона, ничуть не освобождаясь от вины. У нее заныли ладони, слова
не находились. Яхико отвернулся, не в силах вынести этого зрелища, а Нагато сосредоточился
на своих ногах.

По правде говоря, Ширу не винил этих троих. Он знал, что не самый лучший лжец, а также
понимал, что был слишком загадочен, когда просил их остаться на месте. Не могло быть и
речи о том, чтобы они не проявили любопытство, особенно когда Яхико и Нагато еще не
полностью доверяли ему.

Ширу кашлянул, прочищая горло от крови, хлынувшей из колотой раны на животе. В его
ранениях была и его вина. Он не только должен был действовать лучше, но и слишком
торопился. Он все еще не привык к изменениям, вызванным использованием "Карты установки
персонажа судьбы Эмия (лучник)".

Теперь уже нет.



Потихоньку, в процессе резонанса, все стало складываться в единое целое.

[Duration- 7:22s]

[Duration- 7:21s]

Таймер на одноразовую карту класса EMIYA истекал, но к этому моменту Ширу уже освоился с
наиболее подходящей для себя картой.

Из открытых ран хлынула кровь, он выпрямил спину и бесстрашно встал перед лицом шиноби
уровня джоунина.

Это вызвало панику у остальных троих.

"Прекратите, пожалуйста. Тебе больно", - Яхико не мог больше смотреть на уныние, играющее
на лице Конан, пока Ширу наседал на него. Каждый раз, когда Ширу двигался и усугублял
свои раны, и он, и Нагато видели, как в глазах Конан мелькало чувство вины за себя. "Мы
должны бежать!"

"Бежать? Он не был особенно против такого предложения, но...

"Нет", - покачал головой Ширу.

У него не оставалось выбора: внезапные параметры миссии все еще мигали перед ним, как
последнее предупреждение.

[Экстренная миссия: уничтожение нарушителей]

[Ни одно путешествие не обходится без препятствий, и убийство в колыбели - обычная тактика.
Препятствовать продвижению вражеских разведчиков и прервать их линию связи]

[0/15 High-Jounin]

[Триггеры неудач квеста:]

-[Враг сбежал]

-[Смерть Конана, Нагато или Яхико: 0/3]

[Награда за квест: выбор одного пассивного навыка в зависимости от оценки миссии]
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