
Глава 31 - Доброе Сердце

(POV Люк)

В отличие от Лео, город новичков Люка был прибрежным и имел в окрестностях особенное
подземелье.

Во время предыдущей жизни Сервантеса именно это подземелье породило легенду о
НебесномЛьве, и, как и в прошлой жизни, так и в этот раз он стал первооткрывателем
Подземелья Волн Города Панджим.

Была простая причина, по которой как в прошлом, так и в настоящем только Люку удавалось
войти в это подземелье, и она была связана с личностью Люка.

Когда он бродил по улицам Панджима, пытаясь понять, как заработать деньги, как и тысячи
других игроков, он забрёл в трущобы, где несколько стариков, калек и сирот просили денег для
выживания.

Обычный игрок проигнорировал бы их боль и прошёл мимо, словно они мухи, или ужасно
обошёлся с ними ради информации, однако Люк был другим.

По-настоящему сострадательный, он купил еды для бедняков на свои деньги и дал каждому по
буханке хлеба, чтобы они не спали голодными этой ночью.

Некоторые игроки смеялись над его глупостью, пытаясь напомнить Люку, что эти нищие -
НИП, а не настоящие люди, а другие донимали его вопросами, не выполняет ли он квест
помощи бедным и какова награда?

Когда эти люди узнали, что Люк действительно делает это по доброй воле, они посчитали его
сумасшедшим и пошли дальше, однако, хотя Люк даже не думал о награде, когда он передал
сотому нищему хлеба, он выполнил скрытое условие игры и получил секретный квест.

[Системное Уведомление - Вы накормили 100 бездомных людей едой на свои деньги и
доказали, что у вас сострадательное сердце.

Но чтобы по-настоящему помочь этим страдальцам, вы должны сделать их независимыми и
дать им возможность для постоянного заработка, а для этого вам нужно зачистить скрытое
подземелье Подземелье Волн в городе Панджим.

Местонахождение подземелья добавлено в вашу карту, войти в него можно только во время
отлива, который продлится 2 часа.]



[Уведомление о Квесте - Зачистите скрытое подземелье!

Ограничение по времени - Отсутствует.

Награда - ???? + ???? + ????

Штраф За Неудачу - Вы не сможете избавить тысячи людей от нищеты.]

Люку внезапно выдали скрытый квест, его глаза расширились от удивления, и он уставился на
системный экран перед ним.

Он помогал бедным не потому, что хотел получить скрытую награду, он помогал бедным,
потому что сопереживал их боли.

Хотя Лео был слишком мал, чтобы чётко помнить этот инцидент, Люк помнил его довольно
ясно, как им пришлось покинуть свой старый особняк и переехать в маленькую квартирку ещё
на Земле после того, как их отец внезапно ушёл.

Их мать Елена не всегда была домохозяйкой со всевозможными навыками, а скорее неопытной
дворянкой, которая не знала даже основ приготовления еды.

Даже тогда, когда их семья потеряла всё, в тот день, когда они переехали из городского
особняка в задворки города, Елена отдала бездомным около 50 долларов, которые можно было
бы потрать им на еду, а Люку она улыбнулась и сказала, чтобы он всегда был добрым,
независимо от их финансовой ситуации.

Этот случай произвёл на Люка глубокое впечатление, и, в каком бы возрасте он ни был, когда
бы у него ни появлялись деньги, он всегда тайно покупал один обед бедным, и именно это он
пытался сделать сегодня.

Он и представить себе не мог, что его акт доброты превратится в скрытый квест, но был
чрезвычайно рад этому.

Хотя он понятия не имел, какие награды будут за выполнение квеста и сможет ли он вообще
выполнить его в одиночку, он направился к месту на системной карте, которое подсказывало
ему, что нужно углубиться в морскую береговую линию к определённой точке в океане.

Люку потребовалось около 30 минут быстрого шага, чтобы добраться до места назначения, и, к
счастью, в это время был отлив, поэтому, несмотря на то что он находился довольно далеко от
берега, ему удалось найти скрытый вход в подземелье, который представлял собой каменную
лестницу, ведущую под землю, хотя она была возведена на морском дне.



Естественно, стоило Люку сделать всего два шага по лестнице, как его ноги намочило, так как
он ступил в морскую воду, которой в этом подземелье было налито до краев.

[Системное Уведомление - Вы вошли в скрытое подземелье Подземелье Волн. Поскольку вы
первый авантюрист, вошедший в это подземелье, вы можете получить бонусную награду, если
зачистите подземелье с первого раза.]

Системное уведомление сообщило Люку, что он вошёл в скрытое подземелье, и хотя Люк не
очень-то хотел исследовать подводное подземелье, но поскольку эта миссия выполнялась ради
благородной цели и поскольку ему было крайне необходимо повысить свою оценку, чтобы
покинуть сектор Е, Люк сделал глубокий вдох, нырнул в солёную морскую воду и поплыл вниз.

Едва проплыв два метра, Люк понял, что по бокам стен подземелья есть перила, и хотя
казалось, что лестница ведёт вниз, но, спустившись примерно на 10 ступенек, она делала
резкий разворот, который вёл в скрытое помещение на другой стороне, в которое можно было
попасть если использовать перила и спуститься вниз, а затем перебраться через перегородку
на другую сторону.

*ВДОХ*

Люк тяжело задышал, когда перебрался через скрытую перегородку и выплыл наверх, глотая
воздух, и, к его радости, скрытое подземелье на самом деле не было подводным, так как, войдя
и проплыв лестницу, человек выходил с другой стороны на сушу, в этом подземелье
использовались принципы давления воздуха, чтобы создать сухой воздушный карман среди
воды.

_________________________________________________________
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