
Глава 23 - Большие Награды

"Спасибо— большое спасибо вам, солдат, вы не представляете, как много это значит для нас,
жителей деревни," - сказал Брахим, с энтузиазмом пожимая руку Лео и проливая слёзы
радости.

[Системное Уведомление - Вы завершили квест Просьба Старосты Деревни.

Вы отлично сыграли роль 'солдата Вирекса'.

Оценка Квеста - S! (Вы выполнили квест безупречно)

Подсчёт Вознаграждения.... ]

[Награды За Квест:

Вы получили +10 уровней!

Успешно сыграв роль солдата, вы разблокировали уникальный класс 'актёр'.

Вы получили +60 золотых монет.

Вы получили +5 ОД

Вы получили правительственный жетон Вирекса! Теперь вы официально являетесь
правительственным солдатом и получаете ежемесячное жалование и льготы.

Вы получили уникальный навык (Мимик).]

За выполнение квеста Лео получил сразу много наград.

Поскольку он идеально сыграл роль элитного солдата, не вызвав ни малейших подозрений, а
также выполнил квест в течение одного дня после его получения, система оценила его работу
как идеальную.

Помимо обещанных наград, он получил больше золота и льгот, чем при более низкой оценке, и
всё, что он получил сегодня, было невероятно важно для его будущего.

Плюс десять уровней сами по себе были огромным скачком, ведь теперь Лео был фактически
большой шишкой 24-го уровня в игре, в то время как обычные игроки не достигли даже



первого уровня.

Это давало ему некоторую паузу в начале игры, так как он сомневался, что кто-то ещё за
последние 24 часа смог бы продвинуться так далеко, как он.

А ещё он разблокировал свой класс! Хотя он и не знал об этом, но это было очень важно,
поскольку только после разблокировки класса можно было изучить особые навыки класса и по-
настоящему начать свой путь в качестве игрока.

Наконец, он получил неотъемлемый навык класса актёра Мимик, который станет основным
для его будущих начинаний.

[Мимик] (Уникальный) - Особый навык класса актёр, который позволяет пользователю
имитировать поведение, голос и походку цели или копировать наблюдаемую боевую атаку один
раз.

Лео прочитал описание навыка и, пожав плечами, вышел из дома старосты деревни и
направился к таверне, чтобы завалиться спать в своём номере и выйти из системы.

Первый день игры в Терра Нова Онлайн прошёл весело: он избежал тюрьмы, набрал много
уровней и неплохо себя чувствовал в качестве скрытого крупного игрока.

Однако пора было возвращаться в реальность.

[Вы уверены, что хотите выйти из Терра Нова Онлайн?]

[Да]

[Нет]

"Да, я уверен," - сказал Лео, нажимая на значок "Да" на экране и выходя из игры.

*********

(Реальный мир, дуговый корабль, сектор E)

"Ты наконец-то проснулся? Я уже начал волноваться," - раздался голос, в котором Лео узнал
голос Люка.

Сняв шлем, Лео оглядел комнату, но был разочарован тем, насколько маленьким было
помещение, в котором он сейчас жил.



"Произнесите команду 'Проверить ОД', чтобы увидеть полученные ОД," - внезапно произнес
голос, и Люк, и Лео вздрогнули.

"Браслет на лодыжке только что что-то сказал?" Спросил Люк, удивлённо указывая на браслет
Лео.

"Проверить ОД," - сказал Лео, и браслет механическим голосом выдал: "Текущие ОД - пять."

"Воааа." Люк был в шоке, так как не понимал, что Лео сделал, чтобы заработать ОД, но считал,
что это очень круто.

"Что такое ОД?" Лео спросил Люка, но браслет на лодыжке снова заработал и ответил за них.

"ОД означает Очки Достижений, это официальная валюта, которую можно использовать на
дуговом корабле для различных целей, таких как отдых, избежание наказания или выполнение
особых просьб.

Например, в общей столовой корабля или в столовой назначенного вам сектора вы можете
заплатить ОД, чтобы повысить качество еды или заказать напиток.

ОД можно заработать как в игре, так и выполняя свою работу на корабле, где ОД будут
выдаваться вам вместо ежемесячной зарплаты," - ответил браслет, и глаза Люка и Лео
загорелись от такого ответа.

"Ух ты, Лео! Ты заработал немного денег..... Это так круто! Как ты это сделал?" Радостно
спросил Люк, в его глазах читалось волнение от того, что он узнал всё об опыте Лео в игре,
однако Лео, напротив, был в ужасе.

Он не хотел врать старшему брату, но и не мог рассказать ему о классе актёр, так как при
любой малейшей оплошности его мог ударить током браслет, который отслеживал каждое его
слово.

"Это, урр... это, хмм," - мямлил Лео, его лицо покраснело от попыток придумать оправдание, а
улыбка Люка превратилась в хмурый взгляд на его выходку.

"Что ты сделал на этот раз?" Спросил он своим типичным тоном старшего брата, понимая, что
именно такое выражение лица появляется у Лео, когда он совершает какую-нибудь шалость.

"Нет, нет, это не то, что ты думаешь! Просто мне неловко, потому что я получил квест, из-за
которого мне пришлось поцеловать бабушку. Так я и получил эти очки," - сказал Лео, солгав
сквозь зубы.



"Старую и морщинистую бабушку?" Спросил Люк.

"Беззубую бабулю," - ответил Лео, и Люк тут же скорчил гримасу.

"Ахахах." Он громко рассмеялся и хлопнул Лео по плечу.

К счастью, он купился на ложь, к большому облегчению Лео, однако это не прошло даром,
поскольку Люк продолжал шутить про бабушек в течение следующих пяти минут, отчего Лео
чувствовал себя крайне неловко.

Хоть сегодня всё решилось само собой, но как долго Лео сможет скрывать свою личность от
Люка?
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