
Глава 10 - Выбор Имени

[Все начальные требования выполнены, пожалуйста, выберите имя персонажа, чтобы
завершить создание профиля персонажа.

Обратите внимание: после выбора имя персонажа изменить нельзя, поэтому будьте
внимательны к вводимому имени и дважды проверьте всё на орфографические ошибки.]

Перед Люком появилась клавиатура с предложением ввести своё игровое имя, и он начал
размышлять, какое же имя ему выбрать.

Игра предупредила его, что второй возможности изменить имя не будет, поэтому Люк не
решался написать что-то глупое вроде 'Танос', 'Ниндзя' или другое подобное имя.

Он хотел, чтобы имя было крутым, но в то же время впечатляющим, чтобы люди запоминали
его, прочитав всего один раз, но при этом оно должно было быть оригинальным, а не таким,
которое могли бы скопировать другие.

Чтобы обеспечить уникальность, он решил объединить два или более слов, чтобы создать
уникальное словосочетание, которое бы соответствовало его видению профиля персонажа.

Поскольку у него был класс воин, он хотел, чтобы его имя было храбрым и смелым, поэтому он
выбрал слово 'Лев', так как это было самое благородное и в то же время сильное существо,
которое пришло ему в голову.

Чтобы сделать его уникальным, он решил добавить к слову 'Небо' часть своей фамилии
СкайШард(ОсколокНебес), получив гибридное имя - НебесныйЛев.

Люк, довольный тем, как звучит НебесныйЛев, ввёл его как имя своего персонажа, и тут же
сгенерировалась панель персонажа.

*********

Профиль персонажа Небесный Лев

Имя: НебесныйЛев

Раса: человек (Статус: Ограниченный)

Титул: [Отсутствует]



Класс: Воин (Стадия: Непробуждённый)

Текущий Уровень: 0

[Основные Характеристики]

Очки Здоровья(ОЗ): 100/100

Мана: В Настоящее Время Недоступна

Выносливость: 15/15

[Основные Атрибуты]

Сила (10): Демонстрирует значительную физическую силу.

Ловкость (6): Обладает стандартной подвижностью и рефлексами.

Проворность (13): Исключительно высокая точность и контроль.

Интеллект (7): Проявляет практические способности к решению реальных проблем.

Выносливость (9): Выносливость и дух выше среднего.

Телосложение (12): Обладает сильным и хорошо тренированным телом.

НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫЕ ОЧКИ АТРИБУТОВ - 0

**Примечание: средний показатель людей всех основных атрибутов равен 6**.

[Изученные Навыки]

- Отсутствуют

[Снаряжение]

Надетое Снаряжение: Базовая Одежда Обывателя



[Инвентарь]

Начальные Предметы: Приветственный Набор (Предметы первой необходимости для новичков)

Особый Предмет: Жетон Почёта (Редкий, имеет большой потенциал)

**********

Перед Люком появился синий экран, и он детально изучил его.

В детстве он не был большим любителем игр, поскольку их семья не имела финансовой
возможности поддерживать подобные увлечения, однако в тех небольших играх, в которые он
всё же играл, ему доводилось раз или два видеть именно такой тип системного экрана.

Люк понял, что средний показатель для людей по всем категориям равен 6, а его
телосложение и ловкость были самыми сильными сторонами.

В ретроспективе это имело смысл, поскольку в Вашингтоне он вёл активный образ жизни
ремонтника, где ему требовались ловкость и точность рук, а также телосложение, необходимое
для многочасового ручного труда.

Его интересовало, были ли у Лео также ловкость и телосложение самыми сильными
качествами или критерии оценки основывались на чём-то другом?

-----xxx-----

(Тем временем Лео)

Как и Люк, Лео тоже пристально смотрел на свою системную панель.

*********

Профиль персонажа Босс

Имя: Босс

Раса: человек (Статус: Ограниченный)

Титул: [Притворяйся, Пока Не Добьёшься Своего (Экипирован)



Класс: Актер (Уникальный) (Стадия: Непробуждённый)

Текущий Уровень: 0

[Основные Характеристики]

Очки Здоровья(ОЗ): 96/96

Мана: В Настоящее Время Недоступна

Выносливость: 13/13

[Основные Атрибуты]

Сила (8): Демонстрирует физическую силу выше среднего.

Ловкость (8): Обладает мобильностью и рефлексами выше среднего.

Проворность (17): Элита! Занимает первое место в рейтинге по точности и контролю.

Интеллект (16): Элита! Обладает природным талантом мыслить нестандартно.

Выносливость (9): Выносливость и дух выше среднего.

Телосложение (11): Обладает сильным и тренированным телом.

ОСОБАЯ ФУНКЦИЯ - редактирование панели атрибутов для отображения [нажмите здесь для
редактирования]

НЕРАСПРЕДЕЛЁННЫЕ ОЧКИ АТРИБУТОВ - 0

**Примечание: средний показатель людей всех основных атрибутов - 6**

[Изученные Навыки]

- Отсутствуют.

[Снаряжение]



Надетое Снаряжение: Базовая Одежда Обывателя

[Инвентарь]

Начальные Предметы: Приветственный Набор (Предметы первой необходимости для новичков)

**********

Лео нагло выбрал имя Босс для своего персонажа, так как, подумав некоторое время над тем,
как назвать себя, он решил, что с уникальным классом его всё равно узнают, так что он мог бы
полностью влиться в новую личность и назвать себя как-нибудь смело.

Он выбрал имя Босс, потому что его рассмешила мысль о том, как второсортный бандит
подбежит к своему боссу и сообщит ему, что его оскорбил Босс.

По какой-то глупой причине одна мысль об этом сценарии вызывала у него какое-то злое
удовлетворение, поэтому он чувствовал себя очень довольным своим системным именем.

Помимо основных характеристик, у него была возможность редактировать свою панель
атрибутов, чтобы другие могли видеть её из-за его уникального титула, но он решил не
пользоваться этой возможностью, не имея достаточных знаний о механике игры.

Раз уж ему придётся действовать, то он, по крайней мере, должен быть хорошо
информированными игроком, а не глупым дураком, которого легко раскусить, и хотя в целом
его показатели были гораздо лучше, чем у Люка, а интеллект и ловкость относились к
категории 'элитных', в отличие от Люка, Лео не чувствовал себя довольным своей статистикой.

Лео считал, что раз уж он так хорошо справился с тестом на рефлексы и с ножами, то должен
был получить более высокую оценку, однако ему и в голову не приходило, что критерием
оценки мог быть не первоначальный тест.

Впрочем, долго размышлять над этим ему не дали, так как через минуту после того, как его
системная панель была сгенерирована, он получил ещё одно системное уведомление,
сообщающее о начале игры.

[Генерация панели персонажа завершена!

Приветствуем игрока - Босс в ТЕРРА НОВА ОНЛАЙН]

_________________________________________________________
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