
В численном отношении скелеты превосходили их. Хотя один из скелетов пал, два гоблина
были убиты.

[Вы заработали десять золотых, охотясь на гоблина.]

[Вы заработали десять золотых, охотясь на гоблина.]

— Фу! Отличная работа…

Сон Ву невольно закричал "Юху!". Затем было сообщение, которое, возможно,
сигнализировало о начале настоящей игры.

[Вы подняли уровень до (Ур.2)]

— Уровень?

Когда упоминалось слово "Уровень", это означало, что теперь он должен быть готов к
настоящей игре.

Это был момент, когда Сон Ву подтвердил справедливость своего предсказания, что чем
больше он будет сражаться, тем сильнее станет. Он произнес это про себя тихо, как будто не
мог поверить.

— Статус?

Когда он сказал это, перед его глазами появилось голографическое окно.

[Профиль игрока]

[Имя: Сон Ву Ю]

[Уровень: 2]

[Профессия: Некромант]

ОЗ: 42/50

ОМ: 13/30

[Характеристики: Сила (5), Ловкость (5), Выносливость (5)]

[Заработанное золото: 50]

Но тут не было ничего похожего на статистику. Разве игроки не получали характеристики,
когда их уровень повышался? Но на его вопрос был дан ответ, когда появилось системное окно.

[Выберите свою карту повышения уровня.]

[Характеристика (Случайная)]

[Навык (Случайный)]

[Предмет (Случайный)]

[Другое (Случайное)]



[Увеличение силы (подтверждено)]

Всего перед моими глазами появилось пять карт. За исключением (5), все они имели
рандомность, поэтому он обнаружил, что, используя это, он может усилить свою статистику,
изучить навык или получить предметы.

— Ах, рандом…

Но большинство из них были случайными. Последний, а именно номер 5, был подтвержденной
статистикой, но он предполагал, что удача играла большую роль с самого начала.

Немного помучившись, Сон Ву выбрал "навык", пункт № 2. Навыки были одним из самых
важных элементов в большинстве игр, поэтому он выбрал его, потому что не был уверен, что из
этого выйдет.

[Максимальное количество подчиненных +1.]

Затем скелеты начали подниматься из тел. На этот раз их было всего четыре с добавлением
еще одного.

Грохот..

[У вас почти кончилась мана.]

— ...Мана?

Казалось, что ему нужна мана, когда он должен был использовать навыки, чтобы вызвать
скелетов. Поэтому, когда Сон Ву вспомнил о мане, он увидел перед глазами некий индикатор.

[Мана: (3/30)]

Затем мана увеличилась до 4. Казалось, что ему не нужно много маны, чтобы вызвать только
одного скелета.

— Эй, ребята, вы ведь не прикидываетесь труднодоступными?

Когда он это сказал, четверо гоблинов одновременно посмотрели на него.

— Черт возьми, вы действительно отстой! Мне очень жаль это говорить, но не могли бы вы все
просто посмотреть вниз?

Они посмотрели вниз по его просьбе.

— Так то лучше.

***

После тяжелой битвы с гоблинами Сон Ву остался один. Точнее говоря, он остался с четырьмя
скелетами.

Он прислонил голову к холодным железным дверям. Он сделал это, чтобы остудить голову, но
это не помогло. Так как он был настороже, то почувствовал изжогу, как будто кислота из
желудка была вытеснена в пищевод.



— Ладно, я должен быть начеку, чтобы выжить. Если я буду неуклюж, то могу ошибиться. Я не
знаю, что происходит, но пока все идет хорошо, верно? — Так Сон Ву успокаивал себя.

Как человек, недавно ушедший из армии, он прекрасно понимал, что те, кто быстро
адаптируется к враждебной среде, могут выжить лучше, чем те, кто этого не сделают.

Когда он служил в армии, было две группы новобранцев, брошенных в странную среду, а
именно те, кто мог легко адаптироваться и заслужить доверие своих командиров и те, кто
оказался изгоями, не сумев адаптироваться.

— Прежде всего, мне нужно выжить. Я должен думать только об этом.

Услышав странный крик, эхом разнесшийся по коридору, он легонько похлопал себя по щекам
и сделал три глубоких вдоха.

— Фух!

Лекционный зал располагался на четвертом этаже здания гуманитарных и общественных наук.
Сон Ву проверил ситуацию за окном.

На улице под зданием все было усеяно телами и десятки гоблинов бегали вокруг, визжа.

— Черт побери! Здесь я чувствую себя в большей безопасности. Не думаю, что мне стоит туда
спускаться.…

Но он не мог оставаться здесь вечно. Пока скелеты шли впереди, он осторожно спустился на
один этаж.

— Ай!

Как раз в этот момент кто-то с кинжалом в руках вышел с 3-го этажа. Этот кинжал рассек
кости черепа одного скелета, но это было все.

—...Хм? Сон Ву!

- Ах, Хан Хо!

Кинжал держал не кто иной, как Хан Хо. Сон Ву почувствовал облегчение, когда увидел
знакомое лицо. Но Хан Хо все еще был насторожен.

— Что это за чертовщина? — спросил Хан Хо.

— О, не волнуйся. Как я могу их описать? Мои телохранители?

— ...Ты уверен?

После мучительных раздумий, как объяснить, он открыл рот.

— Ханхо, ты тоже выбрал Класс?

— А, карта? О, ты прав...ну, я выбрал один с рисунком Вора.

— Почему ты выбрал его? Сколько звезд было на карточке?



Сильно дрожа, Хан Хо мучился над своим ответом.

— Звезды? О, у меня только одна звезда. Одна звезда это бригадный генерал, верно? Это ведь
хорошо, правда?

Сон Ву вздохнул. Он знал, что Хан Хо был невинным юнцом, хотя и немного туповатым. И Сон
Ву мог угадать настоящую причину его выбора.

— Ну что ж...просто подумай об этом. Давай спустимся в безопасное место. Мы будем в
безопасности с этими парнями, идущими впереди нас.

Затем скелеты начали спускаться, гремя на ходу. Сон Ву и Ханхо последовали за ними. Когда
они поднялись на второй этаж, перед их глазами было однострочное сообщение.

[Отныне ваши командные бои будут иметь синергетический эффект.]

[Синергетический список]

[Группа похитителей кинжалов (1-й этап)]

[Класс: Синергия оружия]

[Состояние: 5 кинжалов]

[Эффект: вероятность летального исхода (+10%), накопление золота (+10%)]

— Ты тоже это видишь?

— Ага. Синергия?

Смысл был ясен. Казалось, что они получали баффы с собиранием подобных команд. Другими
словами, чем больше у них будет команда, тем больше преимуществ они получат.

— Но вопрос в том, сможем ли мы получить это с со скелетами, которые не являются
гуманоидами.

Четыре кинжала, которые создали синергию <Группы похитителей кинжалов (5)>, были в
руках скелетов.

— Я еще не уверен, но они очень полезны. Даже если я двигаюсь один, я могу создать эффект,
верно? По-моему, я выбрал хороший Класс.

Теперь была ясна ситуация, когда увеличение статистики давалось случайным образом. Самым
важным фактором выживания была "удача". Сон Ву с самого начала думал, что ему очень
повезло, но в этот момент он столкнулся с группой гоблинов, поднимавшихся с лестницы 1-го
этажа. Их было целых семь.

Писк!

Тот, что был далеко позади них, был в два раза больше остальных гоблинов с буддийскими
четками на шее. Кроме того, он держал в руке длинное копье.

— Эй, этот ублюдок кажется их главарём, не так ли?



Сказав это, Хан Хо отступил назад. Сон Ву был готов бежать, если что-то пойдет не так. Как бы
он ни старался, у него мало шансов одолеть банду из семи гоблинов.

Но разве выживание не зависит от чистой удачи?

[Банда гоблинов теперь ослаблена после того, как почуяла Запах Смерти (1-я стадия)! Их
статистика снизилась на 30%! Это происходит, когда они сталкиваются с четырьмя и более
скелетами.]

В этот момент банда гоблинов заколебалась, затем они начали отступать. Гнев исчез с их лиц.
Вместо этого они были полны страха.

— Хм...разве нам не повезло?

Затем четыре скелета начали спускаться по лестнице с громким шумом.

***

В тот момент, когда гоблины попали под проклятие и Сон Ву стал решительно настроен,
скелеты начали атаковать гоблинов.

Бум! Бах! Резь!

Они без колебаний бросились вниз по лестнице и напали на гоблинов.

Писк! Киее!

Гоблины, уловившие "Запах смерти", реагировали очень медленно, как будто их тела были
заморожены. Скелеты догнали их и вонзили в них кинжалы. Один из них скатился с лестницы.

- Ух ты! Молодцы!

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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