
В комнате квартиры Сузаку Кирин, симпатичный мальчик 16 лет, просматривал свой
компьютер.

Неуверенный в том, что делать, Сузаку продолжал прокручивать, ища что-нибудь, что могло бы
его заинтересовать. Так было до тех пор, пока массивное уведомление не покрыло весь его
монитор.

[БЕСПЛАТНЫЙ ОПРОС: ЕСЛИ БЫ ВЫ МОГЛИ ВЫБРАТЬ ПЕРЕСЕЛЕНИЕ В МИР АНИМЕ, ВЫ
БЫ СОГЛАСИЛИСЬ?]

[Y/N]

"Что за хрень?" Выпалил он, прочитав сообщение в своей голове.

Задаваясь вопросом, как и почему такой вопрос появился на его экране, был ли это вирус или
нет, Сузаку переместил курсор мыши и нажал на [Y] ответ.

Внезапно Сузаку почувствовал, что его зрение начало искажаться, если бы он сравнил это с
чем-то, на что это было бы похоже, когда вы используете портал преисподней в Minecraft.

Несколько секунд спустя искажение прекратилось, когда он прибыл в место, полное... ну,
ничего.

В комнате была кромешная тьма, он попытался посмотреть на свои руки, но не смог даже этого
сделать. И нет, это не потому, что он немного на темной стороне, просто там было так темно.

[Поздравляю, Сузаку! Вы были выбраны в качестве трансмигратора. Вы прибыли в "Пустоту
перерождения", где сможете ознакомиться с системой и выбрать персонажа по своему выбору]

'Да? Я не могу говорить... Думаю, я последую за вами'

[Ваши личные данные обновлены, пожалуйста, проверьте!]

Инстинктивно в его голове всплыло слово "Статус".

[Имя: Сузаку Кирин]

[Возраст: 16 лет]

[Талант: Магия копирования (одноразовый)]

[Очки: 100]

[Сила: 10 очков] [Ранг силы: E]

[Ловкость: 10 очков] [Ранг ловкости: E]

[Живучесть: 10 очков] [Ранг живучести: E]

[Магия: 10 очков] [Магический ранг: E]

Система, похоже, дала Сузаку некоторое время для анализа его характеристик.

"Талант? Что это за d- Неважно", - он был прерван системой, уже ответившей на его вопрос,



прежде чем он смог задать его полностью. Вместе с этим был пакет информации.

[Примечания 1:

- Показатель силы увеличивает чувствительность пользователя, силу и выносливость

- Показатель ловкости увеличивает скорость пользователя, время реакции и восприятие
времени

- Показатель живучести увеличивает здоровье пользователя, продолжительность жизни,
выносливость и скорость восстановления

- Магические характеристики увеличивают магическую силу пользователя, резерв, контроль и
т.д.]

[Примечания 2: Талант "Способность копировать магию (одноразовая)" позволяет вам
копировать чью-либо магию. После успешного копирования кого-либо талант исчезнет]

[P.S. Пользователь может обладать своей собственной природной магией, поскольку
скопированная способность технически не является фактической магией пользователя (у
пользователя будет 2 магии)

P.S. 2: Только потому, что талант исчезнет, пользователь не ограничен только 2 магическими
способностями.. Пользователь может получить больше магии другими способами, такими как
поглощение сердца дьявола, если он решит]

"Скопировать чью-то магию? Ну, исходя из этого и буквальной характеристики "Магии", я уже
могу предположить, что отправлюсь в мир аниме с магией.

Первые, что приходят на ум, - это "Хвост феи" и "Черный клевер"... Я бы не возражал ни против
одного из них, поскольку они оба являются аниме / мангой, которые я знаю прилично, хотя я
не смог полностью наверстать упущенное из-за занятости в школе"

Прочитав и, вероятно, поняв всю информацию, Сузаку посмотрел на свои "Очки".

"Что это значит - ладно, знаешь что, я просто перестану задавать вопросы", - он снова был
комично прерван системой, появившейся с дополнительной информацией, которая отвечала на
его вопрос.

[Примечания 3: Очки могут быть использованы для увеличения статистики пользователя, а
также для покупки предметов]

[Замечания 4: Очки можно получить различными способами, в том числе: побеждая
противников, помогая важным персонажам и выполняя задания, выданные другими (очки
колеблются в зависимости от поставленного задания и от того, кем)]

'Угу... Интересно ~ У меня такое чувство, что мне понравится эта простая система", - подумал
он с виртуальной улыбкой.

[Теперь пользователь должен выбрать персонажа из аниме "Черный клевер". Как только
персонаж выбран, пользователь телепортируется рядом с выбранным персонажем]

Когда Сузаку закончил читать сообщение, перед ним появилась большая книга с названием
"Персонажи черного клевера".



Глядя на книгу с улыбкой, Сузаку приостановил свои действия, поскольку ему потребовалось
некоторое время, чтобы подумать.

'Давайте посмотрим... Аниме "Черный клевер" - интересное аниме. Если бы я захотел
скопировать чью-то магию, это, вероятно, была бы Аста... но в то же время обладать настоящей
магией было бы чертовски круто...

Плюс, если в мире уже есть кто-то, обладающий антимагией, я не думаю, что обязательно,
чтобы их было 2. В то же время, если есть какая-то магия, которая заинтересует меня из того,
что я наблюдал (вплоть до конца арки королевства эльфов), это должно быть:

Темная магия Ями, Магия ветра Юно, Магия времени Джулиуса, Магия деревьев Уильяма,
Магия Дороти, название которой я забыла, и... ну, на самом деле это все, что я думаю'

Размышляя обо всем этом, Сузаку решил, что первая страница, которую он попробует, - это
страница главного героя:

[Аста???: Мальчик-сирота, выросший в деревне Хаге. Теперь, когда ему исполнилось 16 лет, он
имеет право получить гримуар в башне гримуаров. Аста - главный герой "черного клевера",
обладающий уникальной магией/энергией: "Антимагия", которая позволяет ему использовать
энергию, чтобы свести магию на нет. На церемонии Аста получит свой предначертанный 5-
листовой гримуар и начнет готовиться к экзамену на Рыцаря магии]

[P.S. Пользователь может использовать свой талант, чтобы скопировать магию Асты, но за счет
невозможности использовать какую-либо магию, только антимагию]

[Текущие временные рамки: За день до того, как Аста и Юно + семья Черч отправятся в башню
гримуаров]

'Хм... ну, поскольку у меня уже будет своя магия, помимо таланта копирования, я не думаю,
что есть какая-то проблема с выбором Асты, поскольку у меня будут связи со всеми
персонажамиэто я все равно хочу скопировать, если буду с ним тусоваться. Кроме того, нет
необходимости беспокоиться, поскольку реальной угрозы все равно нет до выхода eye of the
midnight sun, так что нет никакой спешки копировать оперативную магию.

И, как я понял, если бы я решил скопировать антимагию, я бы не смог использовать никакую
другую магию... Да, я бы предпочел этого не делать. Да ладно, уметь пользоваться магией
должно быть мечтой каждого!'

И вот, с этой мыслью Сузаку мысленно нажал на профиль Асты

[Телепортироваться рядом с Астой? Y/N]

Он нажал [Y] и получил еще одно всплывающее окно с вопросом [Пользователь уверен на
100%?] на что он снова нажал [Y].

[Теперь пользователь телепортируется рядом с Астой через 5... 4...

3...

2...

1...]



Когда обратный отсчет закончился, Сузаку потерял сознание.

.

.

.

"Уф..." Со стоном Сузаку медленно открыл глаза, привыкая к солнечному свету.

Поднявшись с земли, он стряхнул немного пыли и грязи со своей одежды и открыл свой статус,
чтобы распределить некоторые характеристики.

"Хм... поскольку я нахожусь в мире черного клевера, определенно лучше всего увеличить свои
магические характеристики, но я также хочу быть в хорошей физической форме, так что...

И~... готово"

[Имя: Сузаку Кирин]

[Возраст: 16 лет]

[Талант: Магия копирования (одноразовый)]

[Очки: 100 -> 0]

[Сила: 10 очков] [Ранг силы: E]

[Ловкость: 10 -> 20 очков] [Ранг ловкости: E]

[Живучесть: 10 баллов] [Ранг живучести: E]

[Магия: 10 -> 100 очков] [Магический ранг: E -> D]

Довольный использованием своих очков и увидев, что одна из характеристик поднялась на
ранг, Сузаку начал осматриваться по сторонам и понял, что находится под черепом, где стояла
статуя первого короля-волшебника, также известная как тренировочное место Асты.

Зная, что он находится в деревне Хаге, Сузаку решил прогуляться, пока не найдет точное
место, где тренировалась Аста.

"Хааааааааааааааааа!"

Примерно через минуту ходьбы Сузаку услышал неприятный, но знакомый крик.

"ХААААА!!! Я СОБИРАЮСЬ СТАТЬ КОРОЛЕМ-ВОЛШЕБНИКОМ!"

"Да... с Астой все в порядке... Боже, я и забыл, каким раздражающим был его голос в начале", -
он со вздохом прикрыл лицо ладонью, направляясь в направлении крика.
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* Щелчок!*

Звук ломающейся ветки достиг ушей Асты, когда он делал свои ежедневные приседания.

"Кто там??" Он оттолкнулся от земли в стиле Шона Майклза и насторожился, посмотрев в
направлении сломанной ветки.

"ой... кто ты?" Бестолково спросил Аста, увидев высокого темнокожего мальчика с
растрепанными седыми волосами, одетого в какую-то... странную одежду. [Изображения]

"Ахах... извини за это, я заблудился и не знаю, где я, именно тогда я услышал твои крики и
решил проверить это. Прости, если я заставил тебя подпрыгнуть", - сказал Сузаку с
извиняющимся видом, подходя ближе к Асте.

"О, ты заблудился!? Ну, прямо сейчас ты в деревне Хаге!" Громко сказал Аста, посмотрев на
Сузаку, который возвышался над ним.

Рост Асты составлял от 5'0 до 5'1, так что стоять перед Сузаку, который был ростом 5'10 (даже
выше своего соперника Юно), было интересным зрелищем.

"Эм... ты не мог бы немного присесть, у меня начинает болеть шея!" Пожаловалась Аста,
завидуя росту Сузаку.

"Извини, давай тогда присядем вон на то бревно..." Они подошли к бревну и сели рядом друг с
другом, чтобы Асте было легче разговаривать с Сузаку: "Деревня Хаге, верно? В этом месте
есть башня гримуара, не так ли?" Спросил он, на что Аста с энтузиазмом кивнула

: "ДА! Мне и моей сопернице Юно наконец-то исполнилось 16, так что завтра мы отправимся
туда за нашими гримуарами! А потом, когда я это сделаю..." Он вскочил, полный энергии даже
после ежедневных тренировок

"Я собираюсь стать королем-волшебником!"

*Хлоп-хлоп-хлоп-хлоп * Сузаку хлопнул в ладоши, заставив Асту покраснеть как от смущения,
так и от радости, "Эхехех... Спасибо, спасибо тебе", - поблагодарил он, садясь обратно.

"Итак, мистер будущий король-волшебник, как вас зовут? Я Сузаку Кирин"16?... Думаю, это
другое дело, когда я смотрел аниме, я уверен, что ему было 15... ну что ж, я думаю, это делает
большинство персонажей легальными, по крайней мере, с самого начала"

"Аста, приятно познакомиться с тобой, Сусаки!" Аста неправильно произнесла его имя,
заставив Сузаку вздохнуть

"Сузаку. Су-За-Ку"

"Ахххх, верно, верно, виноват, Су-За-Ку", - Аста исправился с помощью Сузаку, - "Итак, почему
тебя заинтересовала башня гримуаров?" Спросила Аста.

"Чтобы получить гримуар, конечно! И тогда я, надеюсь, смогу сдать экзамен на рыцаря магии
и присоединиться к команде", - сказал Сузаку с внезапной страстью, удивив даже Асту.



Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/101962/3513394


