
Глава 7: Тот случай, когда выбор сделан 

Неизвестный POV: 

Я бы с удовольствием рассказал вам, как только я прочитал эти слова, мой разум начал
взрываться идеями о том, как минимизировать эти желания в меру своих возможностей, но на
самом деле все дело в том, что из-за того, насколько клишированной была вся эта ситуация,
мой разум расплавился, ну не буквально, в конце концов, невозможно расплавить что-то
несуществующее, оказывается, быть небесным существом имеет свои преимущества. 

Окончательно оправившись от того, что можно назвать расплавлением разума, я начал
копаться в своих воспоминаниях, отыскивая миры и вселенные, которые в моей прошлой
жизни существовали лишь в воображении авторов и сценаристов. Однако теперь их
существование зависело только от того, реинкарнируюсь ли я в них или нет. Бесконечные
возможности пронеслись в моем сознании, переполняя меня. В конце концов, как я мог
выбирать? Я мог стать криптонианцем в Marvel, саяном в DC или даже шиноби в Avatar. Все
эти бесчисленные варианты не давали покоя моей несуществующей душе. 

Я решил, что единственный способ сделать свой выбор - это отфильтровать миры в
соответствии с моими желаниями; для начала я мгновенно удалил из своего выбора миры
темных душ, чтобы не запутаться в этом бардаке. Затем я решил удалить вселенные DC и
Marvel - из-за несметного количества сверхъестественных существ, которые компенсировали
все те огромные силы и ресурсы, которые обе вселенные могли бы мне предоставить. 

По мере того, как я преодолевал миры, мне вспоминалась серия книг, которую я читал в
юности, - знаменитая история о глубоком погружении мальчика в мир мифологии, о
переживаниях, связанных с легендами, которые когда-то считались ложными в глазах
большинства, будь то греческая, норвежская или египетская мифология. Этот мир позволил бы
мне не только создать стабильную базу сил, но и имел бы целый ряд персонажей, в которых я
мог бы перевоплотиться, что дало бы мне хороший толчок к укреплению моих сил, а точнее,
богов. 

И вот, после того как я несколько минут тупо смотрел на свиток, не замечая никаких
изменений, и только когда я уже начал паниковать, свиток снова начал черпать чернила со
стен и выводить... 

-Выбранный мир - вселенная PJO (только греко-римская мифология) 

Вы можете удивиться, почему я выбрал только греческую и римскую мифологию. Я хочу
сказать, что сделал это потому, что не хотел делить свое господство/божественность с другим
существом, не говоря уже о ком-то из совершенно отдельного пантеона; на самом деле я знал,
что мне будет трудно запомнить имена и домены богов в моем пантеоне, не говоря уже о том,
чтобы случайно обидеть несколько сверхъестественных существ, забыв о них, поэтому я решил
включить только греко-римскую мифологию. 

Мое первое желание было довольно простым, по крайней мере, в теории. В конце концов, я ни
за что не допустил бы, чтобы моя реинкарнация стала сюрпризом. Мне бы не хотелось, пройдя
через все эти размышления, перевоплотиться в полубога, сына Ириды; нет, это было бы крайне
неудачно. 

Поэтому я начал размышлять о том, какого бога я бы выбрал для перерождения, и сузил круг
до Зевса, Посейдона, Аида и Аполлона; это может показаться очевидным, но в греко-римской
мифологии есть много богов с большим потенциалом, таких как Арес, Гефест и Гермес, даже



некоторые из второстепенных или менее важных богов, таких как Геката или Никея, имели
большой потенциал для роста. Тем не менее эти четыре бога были не только самыми
могущественными сами по себе, но мне всегда казалось, что они могли бы стать еще сильнее,
если бы больше сосредоточились на обеспечении своей силы и владений, а не на
удовлетворении своего эго и похоти. 

Итак, из этой четверки Зевс был уничтожен первым. Чтобы исполнить его роль в мифологии,
мне пришлось бы быть очень харизматичным и общительным, готовым принимать суровые и
откровенно жестокие решения не только в отношении своих врагов, но и в отношении своих
сородичей, чего мое смертное "я" еще не было готово рассмотреть, особенно если учесть, что
Зевс был ответственен за рождение многих значимых божеств, а также за то, как эти божества
были рождены. Так что Зевс был вне... 

Следующим был Аполлон. Хотя у него был самый большой потенциал из всех вариантов, по
крайней мере, по сравнению с его канонным аналогом, я столкнулся с теми же проблемами,
что и при рассмотрении Зевса; он был слишком общительным и харизматичным и отвечал за
множество важных событий, как жестоких, так и значительных, и хотя я был уверен, что,
возможно, мог бы быть способен на такие события, мне не хватало бы домена, как у
традиционной большой тройки, который бы защищал меня по древним законам от
нарушителей и захватчиков. Таким образом, Аполлон также был исключен... 

После долгих раздумий я наконец решил убрать Посейдона. Признаться, это заняло столько
времени, потому что я считаю, что у Посейдона самые крутые домены и титулы. Кроме того,
мой личный любимый бог в оригинальном каноне был просто менее могущественной, более
гневной версией Зевса, по крайней мере, до канона; мне также пришлось бы иметь дело с
созданием таких существ, как Минотавр и сестры Горгоны, и хотя я мог бы сделать эти
истории менее трагичными, судьба во вселенной PJO всегда так или иначе сбывалась. 

Так что оставался только один вариант... Аид, вероятно, один из самых непонятных
персонажей в СМИ, которого прославили как греческую мифологическую версию дьявола. На
самом деле, из всех богов Аид - один из лучших. В конце концов, не зря же его прозвали
гостеприимным. Он выполнял свой долг и управлял подземным миром, особенно если учесть,
что это была тюрьма, созданная для того, чтобы держать его на Олимпе. И хотя он так
распространен в современной мифологии, он не так уж важен, если рассматривать другие
божества, в основном потому, что он был заключен в подземном мире большую часть
греческой мифологии и, в отличие от других богов, не имел времени на создание полчищ
чудовищных существ. Кроме того, он был одним из немногих божеств, верных своей супруге. 

Аид даже позволил Орфею спасти свою жену из подземного мира, несмотря на то, что у него
не было на то причин... В общем, Аид был довольно холодным. В сочетании с тем, что он
полностью управлял греко-римской загробной жизнью, в отличие от норвежского или
библейского мифоса, в греко-римском мифосе не было ни Вальгаллы, ни рая для
благосклонных богов; он также управлял всем металлом, который существовал под землей, что
дало ему имя Богатый. А если учесть, что большинство богов похищают вашу племянницу и
заставляют ее выйти за вас замуж, это довольно скромно в великой схеме вещей. 

Конечно, у нас с Аидом много общих черт характера. Нам обоим невероятно горько от того, что
нам выпала судьба, и мы проводим все свои дни, дуясь и стеная по этому поводу. Мы оба -
настоящие интроверты, так что его выбор был очевиден - все сказано и сделано. 

-Желание 1 выбрано! Перерождение в Эйдонея (Аида) 



Выбрав своего будущего "я", пришло время выбрать два последних желания, которые
оказались намного сложнее, чем ожидалось, ведь мне нужно было увеличить свою силу так,
чтобы она не была ни слишком сильной, ни слишком слабой, Так как если бы я вышел из чрева
Реи, взорвавшись силой, Кронос не разрезал бы меня на кусочки, как Ураноса, не говоря уже о
том, какой эффект произведет паранойя Зевса или ревность Посейдона в будущем, поэтому я
решил добавить несколько дополнительных доменов, которые будут усиливаться со временем и
могут быть оправданы как естественные. 

-Желание 2 Выбрано! -Домен добавлен Divination (Искусство предсказывать или видеть
будущее) 

-Желание 3 Выбрано! -Домен добавлен Запретное знание (Все знания, которые считаются
запретными или забытыми) 

Скажу честно: я боролся с разработкой доменов, которые имели бы смысл и не вызывали
сомнений у Повелителя Мертвых. Тем не менее, я горжусь ими, поскольку они уже довольно
мощные, но не дают мне немедленного прироста силы. Скорее, то, что я смогу научиться
контролировать, может стать очень мощным, особенно если учесть, насколько важна Судьба во
вселенной PJO и насколько могущественны существа, которые могут управлять Судьбой или
смотреть на нее. 

Кроме того, количество знаний о божественных артефактах, проклятиях или местах,
утраченных временем или запрещенных, которые можно обнаружить с помощью моей области
запрещенных знаний, бесценно, особенно если они способны предупредить меня о заговорах
или схемах, которые могут происходить вокруг меня. 

Когда на лежащем передо мной свитке появилась последняя буква, подтверждающая мои
желания, впервые с тех пор, как я нашел путь в пустоту, яркий свет заполнил пространство,
став размером с дешевый ручной факел и заливая комнату светом, вновь заслоняя вид на
окружающее, но на этот раз по совершенно иной причине. Втягивая меня в себя, как та сила,
что впервые привела меня в пустоту, купая в обжигающе горячем жаре, который, казалось,
кипятил саму мою сущность, и в одно мгновение свет исчез, а вместе с ним и я. 

Готовый начать новую жизнь в качестве... Аида, короля подземного мира, повелителя мертвых,
богатого, молчаливого, гостеприимного, бога мертвых, богатства, ворожбы и запретных
знаний... 
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