
Поздравляем с завершением 5-го урока!

Выполнение: 5/10

После того, как все вернулись в комнату вестибюля, в центре Деревни Грибов сразу же
появились бесплатные зелья здоровья и зелья маны.

-Зелье здоровья!

-Зелье маны!

Без колебаний все игроки бросились в центр, чтобы выпить зелье здоровья и зелье маны, чтобы
восстановить свои HP и MP.

-Ах! Я чувствую себя намного лучше сейчас!

-Такой же! У меня такое чувство, будто я родился заново!

-Ууу! Это было так освежающе!

Зелье здоровья не только помогало исцелить игроков, но также повышало их общее настроение
и энергию.

За это время начала нереститься и еда.

Хорошо отдыхайте и наслаждайтесь едой!

-Ура! Еда здесь!

Безжалостно все съели еду.

Ммммм! Вкусный!

-Ням! Это лучшее!

Пока все ели, Гасео не присоединился, а был занят проверкой своей личной награды за квест.

Личный квест выполнен!



Хотите ли вы получить награду?

Гасео нажал кнопку «Да».

Дин!

Вы получили кубик!

Глядя на голограммный экран перед собой, он увидел, что игральные кости были потрясающе
красивыми и блестящими, как бриллианты. Цвет кубиков — красные и белые точки. Размер
игральных костей составлял около одного дюйма в высоту, длину и ширину.

-Хм, и что мне делать с этими кубиками?

Гасео погладил подбородок, пытаясь понять.

Из любопытства Гасео постучал по значку игральной кости, и в одно мгновение перед ним
появилась информация о костях.

Подробно: Что такое игральная кость? Игральные кости – это, по сути, лотерейный билет. Все,
что вам нужно сделать, это бросить кости, и у вас будет шанс получить случайную книгу
навыков.

-Киньте кости и получите шанс получить случайную книгу навыков?

Внезапно Гасео почувствовал волнение.

-Подожди… Мне не следует волноваться, потому что все еще зависит от удачи, а это значит,
что если мне не повезет, я ничего не получу…

При этом Гасео снова нажал на значок игральной кости.

Дин!

Хотите бросить кости?

Сердце Гасео сильно колотилось, когда он нажал кнопку «Бросить», чтобы бросить кости.

-Хорошо, давай сделаем это. Будем надеяться, что мне повезет.



Дин!

Кости бросаются!

Глядя на экран голограммы, Гасео мог в буквальном смысле видеть, как в видео катятся
игральные кости.

Роллинг…

Роллинг…

Роллинг…

После 5-10 секунд броска кости полностью остановились.

Дин!

-Вы получили случайную книгу навыков!

-Да! Уууу! Черт, я никогда не думал, что мне так повезет с первой попытки.

Хотите открыть случайную книгу навыков?

Гасео нажал кнопку «Да».

Вы получили новый навык!

Название навыка: Заморозка времени

-Заморозка времени?! Ебена мать! Я не могу в это поверить, похоже, мне сегодня
действительно повезло.

Хотели бы вы освоить этот навык?

-Да.

Поздравляем! Навык «Заморозка времени» изучен.

Заморозка времени — вы можете остановить время всего на 10 секунд. (Перезарядка: 75



секунд)

Остановить время на 10 секунд?» И время восстановления 75 секунд… Это безумие. Какой
мощный навык. Что ж, это будет весело, мне не терпится опробовать это в следующем уроке.

***

Неделю спустя…

Сейчас начнется 6-й урок.

В центре Деревни Грибов появился 6-й Tпортал обучающего подземелья.

Таким образом игроки входят в даунgeon aи начните обучение.

Минуту спустя…

Внутри 6-го обучающего подземелья, номер канала № 1,098.

Задание: остаться в живых семь дней.

Место прибытия игроков представляло собой современный мир. Огромный современный город
в земном стиле.

На этом канале в общей сложности 10 000 игроков, разбросанных по всему городу.

-Ух ты! Что происходит с этим городом? Похоже, мы находимся на Земле. -Сказал игрок.

-Ах, как хорошо вернуться домой! Я знаю, что это не Земля, но тот факт, что она выглядит
такой знакомой, заставляет меня чувствовать себя как дома -Сказал игрок.

-Эй смотри! Там есть магазин! -Сказал игрок.

…

…

...



Игроки были воодушевлены и начали исследовать город.

Это был пустой город, в котором не было никого, кроме игроков, поэтому у них буквально был
весь город для развлечения.

Некоторые игроки нашли магазин и начали есть свои любимые закуски. Некоторые игроки
нашли роскошный особняк с бассейном и начали плавать и получать от этого удовольствие.
Некоторые игроки нашли супермаркет и начали покупать все, что им нравилось. По сути, в
этот момент каждый просто делал все, что хотел, и прекрасно проводил время.

В данный момент был еще день, яркий солнечный день и красивое голубое небо.

Несколько часов спустя…

После нескольких часов прекрасного времяпрепровождения все начали чувствовать себя
странно, поскольку почувствовали, что что-то не так. Учитывая, насколько мирной была
текущая ситуация, они чувствовали, что чего-то не хватает и что это слишком хорошо, чтобы
быть правдой.

-Тебе не кажется, что здесь слишком мирно, несмотря на то, что в квесте говорилось:
Оставайся в живых семь дней? -Сказал игрок.

-Да, я думал, что на нас нападут монстры, но я вообще не вижу здесь монстров.

-Не знаю, чувак, у меня почему-то плохое предчувствие по этому поводу…

…

…

…

Тем временем, высоко в здании 5-звездочного отеля, в комнате, Гасео лежал в ванне с горячей
водой и расслаблялся.

-Ааа! Это так расслабляет! А еще какой красивый вид, отсюда я буквально мог видеть весь
город.

В данный момент Гасео просто расслаблялся, пил вино и ел еду в ванне, наслаждаясь видом на
город.



Пять часов спустя…

Как только закат скрылся за горизонтом, наступила ночь, именно в это время появилось
объявление от системы:

Апокалипсис Хобгоблинов сейчас начнется.

Удачи и постарайтесь остаться в живых.

http://tl.rulate.ru/book/100986/3477979


