
В деревне Шрум.

Несколько дней спустя...

К сожалению, до сих пор нет новостей о том, когда начнется 4-е обучение. Тем не менее, чтобы
оставаться продуктивными, многие игроки время от времени сражались друг с другом, чтобы
улучшить свои навыки, таким образом время не тратилось зря.

Помимо этого, в вестибюле пополнились новые игроки с других каналов. В результате
население снова вернулось к 1000 игроков.

Четыре дня спустя…

Наконец появилось объявление от системы:

Четвертый урок начнется через 10 минут, пожалуйста, подождите

За это время в центре Грибной деревни появилась и упала тонна бесплатной брони.

-Ой?! Это броня?!

-Значит, в прошлый раз это было бесплатное оружие, а теперь броня?! Хороший!

-Ууууу! Ура! Бесплатная броня!

Все были взволнованы и с нетерпением ждали возможности экипировать доспехи.

И снова Гасео не удосужился примерить какую-либо броню, потому что, поскольку он был
бесклассовым, он не получит никакого бонуса к классовым характеристикам.

В этом мире, если вы принадлежите к классу воина, вы можете носить только доспехи,
принадлежащие классу воина, чтобы получить бонус к характеристикам класса. Однако это не
значит, что вы не можете носить доспехи, принадлежащие другим классам, просто если вы и
носите их, то только в косметических целях.

10 минут спустя:

[Теперь начнется 4-е обучение.]

В центре вестибюля появился портал подземелья.



-Ууууу! Пойдем!

-Ну, удачи всем! Надеюсь, вы вернетесь благополучно.

"Окончательно! Мне не терпится опробовать свои новые навыки в бою».

…

…

…

Вначале, когда все впервые прибыли в этот мир, они были напуганы, растеряны и
некомфортны. Однако, похоже, теперь они смирились со своей судьбой и постепенно
привыкают к новому образу жизни, основанному на выживании.

***

Внутри подземелья, в одном из каналов, номер канала №6,557.

-Квест: 3 на 3 ПВП и ПВЕ. Побеждает команда, которая первой убьет другую команду и
Императора гоблинов.

Новое правило: убийство игрока теперь разрешено

-ПВП? Убийство игрока?

-Ты шутишь, что ли? Чтобы выполнить этот квест, нам действительно нужно убивать других
игроков?!

-Ни в коем случае… Я никогда раньше не убивал другого человека…

-ПВП, да? Что ж, это выглядит не очень хорошо… — подумал Гасео.

Убийство Императора гоблинов не было проблемой для Гасео, но его беспокоило убийство
других игроков. Одна только мысль об убийстве другого игрока заставляла его сердце
чувствовать тревогу.

К сожалению, как бы всем не нравилась идея убивать других игроков, но выполнить квест, у
них не было выбора.



-Ух, я ненавижу это! Я не могу поверить, что нам приходится убивать других игроков только
для того, чтобы выполнить этот квест! - Чанву.

-Ебать! Я к этому не готов и никогда не думал, что в этом квесте может быть PVP, - Томас.

-Прискорбно, но это то, что есть ,-Гасео.

В данный момент команда Гасео находилась в неизвестной комнате.

Оглядевшись, Гасео увидел, что вся комната здесь сделана из камней, и единственным
источником света в этой комнате были факелы, висящие на стенах.

-Что с этим местом? Кажется, выхода нет, -Гасео.

-Хм? Что тут происходит?-Томас.

-Это сбивает с толку… Интересно, что нам здесь делать?- Чанву.

-Хм, может, нам стоит разрушить стены и выбраться отсюда?- Гасео.

-Хорошая идея! Давай попробуем это, -Томас.

При этом все вместе разрушили каменные стены, но безуспешно.

-Что случилось с этими стенами?! - Чанву.

-Он не ломается, что бы мы ни делали. Мало того, он вообще не выглядит поврежденным,-
Томас.

Каменные стены были настолько мощными, что их атаки буквально не причинили ей никакого
вреда, не говоря уже о том, чтобы оставить на ней крошечную царапину.

-Это не похоже на обычную каменную стену. Кажется, его защищает какой-то магический
барьер, возможно, поэтому мы не можем его уничтожить, -Гасео.

То, что сказал Гасео, не было ошибкой: каменные стены действительно защищал магический
барьер.

-И что нам теперь делать?? -Томас.



Откуда-то перед ними начала открываться гигантская каменная стена. Когда передняя
каменная стена открылась вертикально, в комнату проник яркий солнечный свет снаружи.
Было так ярко, что глаза всех на несколько секунд временно ослепли.

-Фу..! Настолько яркий!

-Я не вижу..! Мои глаза..!

Некоторое время спустя впереди они увидели гигантского императора гоблинов размером с
аватар, кровожадно смотрящего на них. Похоже, Императору гоблинов не терпелось
немедленно начать убивать игроков.

Император гоблинов был массивным, ростом не менее 25 футов и имел очень мускулистое
телосложение. Тип оружия, который использовал Император гоблинов, был мечом и щитом.
Что касается брони, то это был полный комплект Золотой брони.

-Добро пожаловать на боевую арену!

Как только команда Гасео вышла из каменной комнаты, примерно в 50 метрах позади
Императора гоблинов оказалась команда из трех вражеских игроков.

Когда команда Гасео увидела команду противника, они сглотнули, почувствовав беспокойство.
То же самое и с командой противника, поскольку они, похоже, тоже не были рады видеть
команду Гасео.

Матч начнется через одну минуту.

Перед началом матча Гасео крикнул на команду противника и сказал: «Ребята, вы хотите
сейчас объединиться и сначала избавиться от Императора гоблинов?! Я думаю, так нам обоим
будет легче! Ребята, что вы думаете?!"

Глядя на то, насколько силен и страшен Император гоблинов, Валон, лидер команды
противника, согласился с предложением Гасео.

-Отличная идея! Конечно, давай сделаем это! -Валон.

Предложение Гасео было слишком хорошим, чтобы команда Валона могла от него отказаться.
В конце концов, Император гоблинов – это не обычный монстр, это монстр-босс, за которым
всем следует остерегаться.

-После того, как мы избавимся от Императора гоблинов, мы сможем сосредоточиться на PVP!-
Гасео.



-Звучит отлично!! - Валон.

Гасео и Валону приходилось кричать друг на друга, чтобы общаться, потому что расстояние
между ними было 100 метров.

К настоящему времени прошла минута.

Матч начинается!

http://tl.rulate.ru/book/100986/3469531


