
Джуди не хотела расставаться с бабушкой и дедушкой, поэтому покачала головой и отказалась.

Но ее бабушке и дедушке пришлось подумать о будущем Джуди.

Очевидно, что мистер Эван, стоящий передо мной, является хорошим человеком, которому
можно доверять.

Они посмотрели друг на друга и уже сделали свой выбор в своих сердцах.

С помощью Эвана семья Джуди получила средства на снос и переселение от NC_Dam Co., Ltd.

После этого Эван вывез семью Джуди из Лагуна-Бенд и направился в Джерси-Сити.

Откуда взялась машина Эвана, спросите вы?

У него в темном кармане было несколько.

Приехав в Джерси-Сити, Эван потратил деньги на покупку здесь довольно просторной виллы и
отдал виллу Джуди, которой было всего 11 лет.

Что?

Вы спросили Эвана, откуда взялись деньги?

У него так много способностей, особенно экстрасенсорных. Неужели не легко получить
немного денег?

Сюда переехали дедушка и бабушка Джуди.

Эван помог им переехать и остался здесь еще на одну ночь до следующего утра. Эван
попрощался с бабушкой и дедушкой Джуди и вывез ее из Нью-Йорка.

— Как мне теперь называть тебя, брат?

— Отныне ты моя сестра.

«Мне сменить фамилию?»

— Не нужно.



— Вот и хорошо. Джуди не хотела менять свою фамилию. Ей нравилась ее нынешняя фамилия.
Она снова спросила: «Куда мы идем?»

— В Найт-Сити.

«Я слышал, что охрана в Найт-Сити очень плохая.

«Это довольно плохо, но вам не о чем беспокоиться. Когда ты доберешься туда, я дам тебе что-
нибудь, чтобы защитить себя.

— Такое чувство, что я продал себя тебе. — пожаловалась Джуди.

«Тогда ты должен быть осторожен, может быть, я действительно продам тебя в таможенное
место.

— Моя ценность не стоит той виллы, которую ты мне подарил. Джуди очень умная девушка и
ее не испугали слова Эвана: «Я до сих пор не знаю, кто ты и чем занимаешься. Да, чем
занимается ваша семья? Если ты меня усыновишь, согласится ли твоя семья?»

«Вы постепенно узнаете обо мне в будущем».

В 9 часов утра того же дня Эван отвез Джуди обратно в Найт-Сити.

Он не взял Джуди в отель, а купил виллу рядом с отелем. Затем он воспользовался функцией
друга в игре Marvel, чтобы сообщить адрес Питеру Паркеру и Елене.

«Это будет нашим домом на какое-то время в будущем», — сказал Эван.

— Я думала, что тебе здесь есть где жить, вместо того, чтобы взять меня с собой, чтобы купить
новый дом. У вас легко могут возникнуть какие-то плохие ассоциации со мной.

— Например? Эван не читал мыслей Джуди. Он хотел знать, о чем думает другая сторона.

«Возможно, ваша личность очень особенная, и ее нужно держать в секрете. Или, может быть,
вы внебрачный сын большой семьи и ваша личность должна храниться в тайне, иначе вы
окажетесь в опасности.

«Ваша идея интересна, но ни одна из ваших догадок не является правильным ответом.

— Значит, ты гангстер!



«Ладно, перестань гадать, позволь мне дать тебе несколько вещей, которые ты можешь
использовать, чтобы защитить себя».

Эван достал несколько волшебных реквизитов, которые он сделал в свободное время, отдал их
Джуди и научил ее, как ими пользоваться.

Несмотря на то, что все эти реквизиты являются волшебными, они замаскированы под
технологические продукты.

Например, один из них выглядит как механические часы и выполняет функцию часов, но его
реальная функция заключается в том, чтобы быть реквизитом, который может автоматически
предсказывать гадание и формировать магический щит.

Суть автоматического гадания заключается в прогнозировании опасности. Когда эти
механические часы предсказывают приближение опасности, они активируют функцию
магического щита и автоматически формируют магический щит вокруг Джуди.

Подобных реквизитов много. С оборудованием из этого реквизита, пока Джуди не будет
разбомблена ракетами или напрямую поражена ядерными бомбами, то в Найт-Сити она может
использовать свою силу, чтобы помахать, и она точно не умрет в любом случае.

Джуди была ошеломлена этим волшебным снаряжением.

Эти вещи так удивительны.

Теперь она, наконец, верит, что Эван действительно относится к ней как к сестре, иначе он не
смог бы дать ей столько хороших вещей для самообороны.

В этот момент беспокойство в ее сердце значительно ослабло.

— Спасибо, Эван.

В полдень Елена пошла по адресу, указанному ей Эваном, и приехала на виллу.

— Кто эта сестренка? — спросила Елена у Эвана, когда увидела, что здесь находится 11-летняя
девочка.

— Это моя сестра Джуди. Эван представил ее.

Позже Эван познакомил Елену с Джуди.



Елена не особо любопытный человек. В их роде деятельности, если вы слишком любопытны, вы
часто долго не протянете, поэтому Елена не спросила, откуда взялась так называемая сестра
Эвана.

После обеда Джуди вернулась в спальню.

В гостиной Эван небрежно задал Елене вопрос, на который уже знал ответ:

— Мисс Елена, вы, должно быть, не обычный человек. "

— Почему ты спрашиваешь об этом? Елена подняла брови.

«Потому что те, кого выбирают в супергеройскую игру Marvel, не обычные люди. Также ваш
темперамент и характеристики напоминают мне профессию. Если возможно, я хотел бы
попросить вас об одолжении.

— Если хочешь, чтобы я тебе помог, сначала скажи мне, но я могу не согласиться.

— Помоги мне обучить Джуди и научить ее всем твоим навыкам.

«Какие льготы я могу получить?» Прямо отказываться Елена не стала.

«Реквизит, который может повысить вашу способность защитить себя».

— Выньте его и дайте мне посмотреть.

Эван достал реквизит и протянул его Елене.

Тот взял его и посмотрел.

Его стиль представляет собой металлическую карту размером с игральную карту File.

— Это?

«Если вы нанесете на него свою кровь, вы сможете понять его функцию».

Елена не совсем в это поверила, но все равно это сделала.



Когда карта залита кровью, она автоматически узнает Е Лину как своего владельца.

Карточка передавала некоторую информацию в разум Елены, давая ей понять, что она может
сделать с этой картой.

Это волшебная карта, созданная Эваном.

Несмотря на то, что он имеет форму карты, используемая технология на самом деле та же, что
и для создания магических свитков, но она была изменена Эваном. Это не одноразовый
предмет, а дракон, которого можно использовать несколько раз.

Энергия, которая управляет этой картой, не магия, а жизненная сила пользователя.

Также из-за этого существует не так много видов магии, зачарованных картами, а их
эффективность не сильна.

В противном случае, если он будет слишком сильным, он напрямую истощит жизненные силы
пользователя.

Заклинания, зачарованные на картах, являются приемами системы DND, то есть заклинаниями
0-го уровня. Эти заклинания не дорогие, но очень практичные.

Елена попробовала заклинание, описанное выше, и была уверена, что оно эффективно.

Хотя ей было любопытно, как эта штука работает, она не спросила.
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