
"Змееподобные люди какой позор…" – Кайл посмотрел на трупы на земле и скривил губы.

Многие из змеиного народа очень хороши в ручном труде, если найдется хоть несколько не
зараженных, Кайл не прочь нанять их. К сожалению, найти незараженных существ подземелья
не так-то просто. Ведь в подземелье царит хаос, и мало кто может сохранять рассудок после
наступления темноты.

Покачав головой, Кайл протянул руку для сбора.

[Сбор прошел успешно, вы получили: "Змеиную чешую x3".]

[Сбор удался, вы получили: "Клыки змеи x2".]

[Сбор прошел успешно, вы получили: "Чешую змеи x3".]

[Коллекция успешна, вы получили: "Клыки змеи x2".]

После завершения сбора все полученные материалы являются обычными материалами, Кайл
Перри бросил их в рюкзак и отправился дальше. Несмотря на то, что это подземный мир, здесь
есть и почва, и деревья, но, к сожалению, все они засохли и пахнут загрязнением.

В густом черном тумане послышалось рычание, Кайл Перри понял, что к нему приближаются
змееподобные люди.

Не стоит паниковать, Кайл вытащил гнилой меч.

За последние два дня Кайл испытал радость мастера, и не так уж плохо иногда использовать в
бою оружие ближнего боя. В конце концов, его мощное телосложение, усиленное сердцем
мясника, не может быть потрачено впустую.

Змеиные фигуры одна за другой выходили из чёрного тумана.

Кайл не мог не скривить губы - "Их так много!"

Они стояли так плотно, что их было около двадцати или тридцати.

К счастью, он не боялся. Кайл был очень быстр и уворачивался от арбалетных стрел. Затем
Кайл взмахнул мечом, поднял и опустил его, и один за другим убил знаменитую девушку-змею.

Кайл убивал врагов, двигаясь вперед, через некоторое время в поле зрения появился комплекс
зданий.

"Я спросил, почему здесь так много девушек-змей, оказывается, поблизости есть змеиное
племя" – подумал Кайл.

Взглянув на дом, построенный между древними деревьями, Кайл с первого взгляда узнал
здание с явным змеиным стилем. Посередине проходит дорога, а по обеим сторонам стоят
деревянные дома. В это время в 873 году все еще бродило множество змееподобных людей.

С появлением Кайла они встревожились, в Кайла полетели густые стрелы.

Кайл быстро произнес - "Поглощающий щит".

Возник темный барьер, блокирующий все стрелы, но за ним последовал густой яд, после яда



пришлось пройти еще один курс лечения.

"Как насчет того, чтобы сыграть здесь комбо?" – улыбнулся Кайл.

Сохраняя поглощающий щит, он снова взмахнул посохом и произнес - "Техника Божественного
Пламени".

"Раздался треск".

Золотое и белое пламя внезапно сгустилось, превратившись в золотых змей, летящих и
проносящихся мимо. Оно не поглотило змееподобных людей, а просто пронеслось над ними,
поджигая их, после чего из мобильного телефона послышались болезненные крики.

По сравнению с темными эльфами змеиный народ еще слишком слаб, в этой расе мало
существ, обладающих необычайной силой. Под воздействием ужасающей техники
Божественного Пламени уже через три минуты на открытой местности не осталось ни одного
живого змееподобного существа, только обугленные трупы.

Кайл Перри прошел мимо трупа, небрежно собрал его, а затем шагнул в деревянный дом,
открыв дверь, он увидел грязную обстановку. Осмотревшись и не обнаружив никаких следов
сундука с сокровищами, Кайл вошел в следующий деревянный дом.

"По-прежнему ничего".

Однако в некоторых комнатах было навалено много железа, не менее пяти-шести сотен, и он
собрал их все.

"Хотя сундуков с сокровищами я не видел, но с таким количеством железа мне кажется, что
после прогулки здесь не будет недостатка в убежище на ближайшие несколько модернизаций"
– Кайл Перри усмехнулся.

Персонаж в игре все еще находятся под контролем, заходя в один деревянный дом за другим.
Войдя в седьмой деревянный дом, Кайл наконец нашел черный железный сундук с
сокровищами.

Кайл нажал, чтобы открыть его, и появится мягкий свет.

[Вы открыли сундук с сокровищами из черного железа и получили: "Теневую сталь x1".]

"Это Теневая сталь?" – удивленно подумал Кайл.

С любопытством Кайл проверил информацию.

[Теневая сталь.]

[Пояснение: Особая сталь, образующаяся при переработке теневого камня, обладает
чрезвычайно высокой твердостью и содержит энергию тени. Из нее можно ковать оружие или
делать доспехи.]

"Хорошо, что мне это выпало" – Кайл приподнял уголок рта и сразу почувствовал
удовлетворение.

В основном теневая сталь содержит энергию тени. Броня, из которой он сделан, не только
хорошо сопротивляется магии, но и противостоит коррозии, а физическая защита также



гарантирована в определенной степени.

Что касается улучшения убежища...

Кайл никогда не пробовал делать это в своей предыдущей жизни и не слышал, чтобы кто-то
говорил об этом, поэтому Кайл не знал, какие там могут быть записи.

Но все должно быть неплохо. К сожалению, там был только один кусок, и Кайл был немного
разочарован. Однако теневая сталь - это особенность подземелья. Раз уж Кайл пришел сюда, то
в будущем у него должна появиться возможность добыть еще.

Каждый дом, в принципе, может принести ему три-четыре сотни железа, а то и пять-шесть
сотен. Как он и думал сейчас, в скором времени после этого путешествия он точно не будет
испытывать недостатка в железе.

Неожиданно для себя Кайл подошел к последней комнате.

Кроме этого дома, осталось только самое внутреннее двухэтажное деревянное здание.
Неудивительно, что именно там должен жить вождь змеиного племени.

"Наконец-то я увидел еще один сундук с сокровищами из черного железа" – удивился Кайл.

В углу тихо лежал блестящий сундук из черного железа.

[Вы открыли сундук с сокровищами из черного железа и получили: "Марлю x100".]

"Наконец-то получилось найти!!!" - глядя на подсказки на экране, Кайл Перри засиял.

Наконец-то собраны последние материалы для устройства очистки воды, кроме камня очистки
воды. Когда сегодняшняя разведка закончится, вы сможете в любой момент создать устройство
для очистки воды.

Конечно, будет лучше, если вы сможете найти камень очистки воды до конца исследования.
Хотя камень очистки воды не обязателен, лучше иметь камень очистки воды.
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