
Глава 16: Оживленный рынок, возбужденные игроки.

"Джон Тернер" – обычный офисный работник.

Ежедневно он выполняет свои обязанности на работе.

Рутина, однообразие и низкая зарплата делают его существование невыносимым.

Но он вынужден терпеть все это.

Грубо говоря, всю жизнь.

Джон Тернер - типичный представитель общества, не выделяющийся на фоне других людей.

Однако вчера он случайно открыл для себя удивительную игру, которая внезапно внесла
надежду на будущее в его серую жизнь.

Это была игра под названием "Темное убежище".

Изначально он думал, что это обычная мини-игра, но не ожидал, что реквизит в игре может
быть реализован в реальности.

В тот момент Джон Тернер считал, что он изобрел сценарий для главного героя, и возможно
следующий шаг станет его моментом славы.

Однако, к несчастью, после трех часов игры в первый день, не только не встретился ему сундук
с сокровищами, но и погиб от рук Осквернителя.

После этого Джон Тернер стал неуверенно искать информацию в интернете и нашел "Форум
анонимов". Только тогда он понял, что в этой игре есть не только он, но и множество игроков.

Мне просто повезло, что я не получил сценарий на главную роль.

Но и это не могло не радовать Джони Тернера.

Хотя он все еще ощущает некую неуверенность, он чувствует, что находится на один шаг
впереди остальных. Он твердо верит, что его будущее будет блестящим.

Поэтому он решительно решил уйти с работы и начал проводить каждый день, играя в игры
дома и исследуя способы улучшить свои навыки в игре.

Когда он услышал о новом торговом рынке в Волшебном городе Лидс, он был заинтригован и
решил заглянуть туда, чтобы посмотреть своими глазами.

После внимательного осмотра каждой витрины, он обнаружил несколько предметов
превосходного качества.

Среди них была "Кровавая кукла, способная вызывать призрака один раз".

Также он нашел "Острый меч".

Но, к сожалению, цена на эти товары для Джона Тернера была не по карману.

Некоторые из них можно было приобрести только за ценные ресурсы в игре.



Некоторые требуют наличного расчёта.

В первом случае у него отсутствовали ценные ресурсы.

Что касается второго, то он был беден и еще не заработал достаточно в этой игре.

Так ему оставалось только осматривать витрины на рынке и втайне завидовать продавцам.

Неосознанно он подошел к прилавку Кайла Перри.

С небрежностью оглядевшись, Джон Тернер окинул прилавок взглядом и вдруг увидел какие-
то тряпки.

Например, зелье, которое выглядит очень странным.

Есть также деревянные палочки, немного зеленые и немного необычные.

А вот этот комплект доспехов выглядит так хорошо, что у Джона Тернера потекли слюнки
увидев эти доспехи.

Джон Тернер почувствовал зависть и ревность. Глядя на чужие достижения в игре, а затем
думая о себе, ему чуть не захотелось плакать.

Но надо сказать, что это первое, что увидел Джон Тернер, что по-настоящему тронуло его
сердце с тех пор, как он приехал сюда.

Сейчас он не может справиться даже с одним Осквернителем. Яд слишком силен, даже если
он избежит яда, Осквернители забьют его до смерти.

"Если у вас есть эта броня, то, пока вы избегаете яда Осквернителя, вам не нужно
беспокоиться об остальных физических атаках".

"Я просто не знаю, сколько это будет стоить".

Джон Тернер не решился спрашивать об цене, опасаясь, что эта цифра ему не по карману,
поэтому он решил достать телефон и прочитать инструкцию.

Пока вещи в игре реализованы в реальности, игроки могут просматривать инструкции через
игровые программы на своих мобильных телефонах.

Изначально он просто хотел посмотреть на доспехи, но случайно навел телефон на ядовитую
палку, и на экране появилось информация об деревянной ядовитой палке.

Джони Тернер огляделся, и его глаза внезапно расширились.

"Черт!!!"

Он неосознанно произнес непристойное выражение.

[Деревянная ядовитая палка.]

[Пояснение: Деревянная палка содержит сильно разъедающий яд. Ее материал твердый. Когда
она попадает в противника, у нее есть шанс разъесть его тело.]



"Это средство!!!"

"Этот эффект!!!"

Изначально Джон Тернер думал, что это кусок хлама на прилавке, но оказалось, что это
магическое оружие!

"Погодите, даже эта потрепанная палка так сильна, а что же с этим зельем?"

Джон Тернер посмотрел на красное зелье, лежащее в стороне, его глаза загорелись, и он
быстро начал рассматривать это зелье.

"Черт возьми!!!"

Увидев это, он не смог удержаться от шокированного удивления.

"Эта чертова штука на самом деле красное лекарство?!"

Он был шокирован, а затем его глаза стали красными от зависти.

Почему все вещи, которые я встречаю, - тряпки, а другие - такие хорошие сокровища?

Это красное лекарство.

Оно играет огромную роль как в игре, так и в реальности.

Как только персонаж получит травму в игре, он умрет без лечения. Это сделает невозможным
продолжение игры сегодня и приведет к потере большого количества времени.

Но с зельем восстановления в руках можно не беспокоиться о смерти.

На самом деле это то, что может спасти жизнь!

"Брат, брат, ты продаешь эту вещь?"

Быстро спросил Джони Тернер.

Он был совершенно тронут.

Он решил во что бы то ни стало купить что-нибудь в этом ларьке.

Изначально он думал, что здесь продаются только доспехи.

А теперь, кажется, что в этом ларьке полно сокровищ.

Его нетерпеливый взгляд привлек внимание даже окружающих игроков. Они с любопытством
подходили и доставали свои мобильные телефоны, чтобы проверить, что находится в ларьке.

Затем перед ларьком Кайла Перри раздалась серия ругательств.

"Черт возьми!!!"

"Эта палка - божественное оружие!"

"Это красная таблетка? Должно быть, это красная пилюля, верно? В игре есть такое???"



"Эта броня действительно новая? Если я смогу надеть эту штуку на своего персонажа и
держать в руках эту ядовитую палку? Разве это не будет случайным убийством?"

Многие игроки смотрели прямо Кайла Перри.

Они быстро спрашивали Кайла Перри о цене товаров на витрине лавки.

Кайл Перри все еще был погружен в игру, как вдруг услышал шум в ушах. Подсознательно
подняв голову, он испугался, увидев перед собой огромную толпу.

Потребовалось много времени, чтобы отреагировать.

"Босс, за сколько вы продаете это зелье? Вы принимаете наличные? Я дам вам 10 000 за
бутылку".

"Десять тысяч? Вы отсылаете нищих? Убирайтесь отсюда, я возьму бутылочку зелья за
100.000".

"Мне не нужны зелья, мне нужна только эта "палочка". Босс, пожалуйста, продайте мне эту
палку. Я могу обменять ее на наличные, 500.000, как насчет этого?"

Глядя на возбужденную толпу перед собой, Кайл Перри улыбнулся.

По правде говоря, в прошлой жизни эти игроки были для него большими боссами.

Неожиданно в этой жизни он стал большим боссом в глазах этих игроков.
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