
— Похоже, тебе некуда бежать, да?

«Эм-м-м…»

Эутания закусила губу и посмотрела на мужчину перед ней.

Ей некому было поддержать ее, и некому было защитить.

Этот мир был странно несправедлив.

Ее отец пожертвовал своей жизнью ради слабых, но был заключен в тюрьму.

Но вор на ее глазах безжалостно убивал людей, а сам все еще свободно бродил вокруг.

«Итак, ты хочешь умереть здесь или быть проданным в рабство?»

«…»

— Тебе не кажется, что лучше жить как раб, даже если немного пострадать?

Хе-хе-хе.

Вор издал отвратительный смех.

Она больше не хотела слышать его неприятный голос.

Вместо нежного голоса отца ей пришлось слушать этот высокомерный голос.

Она не могла не думать, что мир несправедлив.

И в тот момент, когда она осознала этот факт, Эутания чего-то пожелала в своем сердце.

Ей хотелось, чтобы этот мир просто погиб.

«Если ты не можешь решить, я решу за тебя».

Вор закончил свои слова и подошел к Евтании.

Тук, тук.

Звук шагов, пробивающихся сквозь кусты, достиг ушей Эутании.

Больше некуда было бежать.

В этот момент у нее не было другого выбора, кроме как смириться со своей судьбой.

Эутания бросила все и крепко закрыла глаза.

Когда вор приблизился к ней и протянул к ней руку,

Крушение-!

Раздался громовой звук, когда ударила молния.

«Ааааа…!»



«А…?»

Эутания подняла голову и с оглушительным раскатом грома оглядела сцену перед собой.

Перед ее глазами, до сих пор отрицавшими реальность, открылось удивительное зрелище.

Вор, в которого ударила острая молния, катался по земле.

Ущерб от молнии был настолько серьезным, что у вора шла пена изо рта и закатывались глаза.

Эутания была поражена внезапным ударом молнии, но это длилось лишь мгновение.

Вскоре упали еще две молнии.

«Фу…»

Крушение! Треск!

Мир промелькнул в одно мгновение.

Вор, в которого ударила молния, упал на землю и больше не двигался.

Молния перебила ему дыхание.

Эутания увидела это и с ужасом посмотрела на небо.

На небе, где звучал гром, не было и следа темной тучи.

Молния, которую она увидела, не была обычной молнией.

«Босс? Он действительно умер?»

«На небе ни облачка. Как это произошло…»

Воры вокруг него также дрожали от страха при виде своего мертвого лидера.

Молния, упавшая с ясного неба, убила их босса.

Они никогда раньше не видели такого явления, хотя грабили уже много лет.

Один из них, похоже, быстро разобрался в ситуации, указал на превращающийся в пепел труп
своего босса и закричал.

«Магия! Должно быть, это волшебство!»

«Магия… магия?»

— Тогда эта девушка — маг?

Взгляды всех воров обратились на Эутанию.

Маг.

Они были объектами страха и трепета для тех, кто не знал магии.



Все знали старую историю о том, как злая ведьма исчезла в деревне.

Глаза воров были полны страха, когда они смотрели на Эутанию.

Но это было неизвестно и Эутании, которая ловила на себе их испуганные взгляды.

— Должно быть, кто-то использовал магию. Тогда кто использовал магию?

Эутания повернула голову и медленно осмотрелась.

Скала резко обрывалась.

Густой лес.

Она не могла видеть ни одной человеческой фигуры по обе стороны.

Рядом с ней не было никого, кого можно было бы заподозрить в магии.

Конечно, пока она это делала, страх в воровских сердцах становился все больше и больше, и
вскоре некоторые люди начали убегать со звоном оружия.

«Это маг! Бегать!»

«Почему в этом захолустном месте маг?»

Воры отвернулись от Эвтании и с криками побежали к подножию горы.

Но молния, ударившая с неба, не ограничилась одной жертвой.

Крушение! Треск!

Молния ударила снова и поглотила убегающих воров.

С громким шумом молния безжалостно судила испуганных воров.

«Кашель…!»

«Ааа! П-пожалуйста, пощадите меня…

Каждый раз, когда небо вспыхивало, из воровских уст вырывались новые крики.

Воры умирали один за другим от непрерывных ударов молний.

Некоторым из них посчастливилось избежать молнии, но это было бесполезно перед
молниями, падавшими одна за другой.

Всех воров постигла смерть от молнии, за исключением двух исключений.

А последние оставшиеся воры умерли мучительно на земле с синяками по всему телу.

Они умерли более жестоко, чем предыдущие воры.

Эутания поднялась со своего места с пустым выражением лица, увидев, как воров мгновенно
убирают.



«Что это…»

Враг был опытным вором.

Они долго грабили и легко вырезали жителей деревни.

Но даже эти воры не смогли устоять перед молнией, которая ударила одну за другой и упала
вниз.

Глаза Эутании смотрели на развеянный прах воров.

Неизвестная магия унесла даже останки врагов.

Как будто вся жизнь перенеслась туда, где и должна была быть.

Она могла думать только об одном существе, способном на такое.

Всемогущее существо, наблюдавшее за ней с далекого неба.

Другими словами, те, кого называют богами.

«Я был… не один».

Стук.

Посмотрев на небо, Эутания почувствовала укол в голову.

Это было похоже на то чувство, когда отец подарил ей соты, когда она была маленькой.

Больно было в том месте, где ее ударили.

Слезы текли из ее глаз.

Но Эутания слабо улыбнулась уголками рта.

Она поняла, что теперь она не одна.

«Спасибо.»

Эутания сложила руки и в знак благодарности поклонилась небу.

Небо было чистым и ярким, без единого облачка.

Никакой второй соты оттуда в Эутанию не прилетело.

****

«Ах, остался только один».

Я подавил зевоту, которая вот-вот сорвалась с утра, и посмотрел на экран смартфона.

В нижней части экрана, где я включил игру, появлялись различные сообщения.

Это были новые сообщения, которые появились, когда я напал на собравшихся воров.



Конечно, большинство из них были сообщениями об использовании магии и получении кармы
путем сбивания персонажей.

-Ты использовал.

-Ты использовал.

-Ваша карма увеличилась на 1.

-Ты использовал.

-Ваша карма увеличилась на 1.

-Ваша карма увеличилась на 1.

Я использовалмагия, позволяющая сбить с толку персонажей-воров, собравшихся вместе.

был мощным навыком, который наносил 15 единиц урона всего за одно использование.

Поимка воров, которых было немного, не заняла много времени.

Однако даже у мощного навыка был недостаток: он потреблял ману.

В конце концов у меня закончилась мана, и мне пришлось быстро двигать пальцами, чтобы
сбить вора.

Мои пальцы болели от почти сотни движений ими.

Но я набрал 5 кармы, так что это была не совсем бесполезная вещь.

«Ну, все закончится, как только я избавлюсь от этого».

Я перевел взгляд на последнего оставшегося персонажа.

Посреди экрана стоял женский персонаж с пепельными волосами и оглядывался по сторонам.

Она была персонажем, который еще мгновение назад сидел на земле и показывал плачущий
смайлик.

Может быть, это потому, что я убил всех воров, которые были рядом с ней.

Теперь она стояла и плакала.

Я не знал, что произошло между ней и ворами.

Но я повел преследовавших ее воров в ад, чтобы теперь она могла мирно встретить свой конец.

«Иди с ними».

Как я коснулся головы оставшегося персонажа.

Речевой пузырь над ее головой изменился.

Я внимательно посмотрел на речевой пузырь, который мигал над ее головой.



Там поочередно отображались различные смайлы.

-(Грусть)

-(Радость)

-(Благодарность)

-(Грусть)

-(Радость)

Она плакала и улыбалась, благодарила и снова плакала.

Меня озадачил рисунок смайликов, которого я никогда раньше не видел.

Паттерн, который демонстрировали персонажи, на которых я нажимал, обычно был
постоянным.

Либо они внезапно показали вопросительный знак над головой.

Или просто сразу показывали плачущий смайлик.

Но этот персонаж показывал странное поведение: плакал и улыбался.

«Есть ли проблема с искусственным интеллектом?»

Мой палец, который собирался нажать на нее, почему-то заколебался.

Персонаж, выразивший благодарность после нападения.

Она была самым необычным персонажем из всех, с которыми я когда-либо сталкивался.

Было бы неплохо убить ее и получить карму, но я не знал, когда снова встречу такого
персонажа.

Было бы не плохо поиграть некоторое время, наблюдая за этим персонажем.

Если я передумаю позже, я мог бы просто использовать.

Когда я убрал палец и посмотрел на экран, персонаж, показывающий речевые пузыри, начал
двигаться.

И в это же время внизу экрана выскочило новое сообщение.

-[Эутания Хайлост] приобретена черта.

-Ваша карма увеличилась на 1.

Я с любопытством посмотрел на экран на появившееся новое сообщение.

Хоть я и не убивал персонажа, моя карма увеличилась на 1.

Также было сообщение о том, что она приобрела черту.



Эутания Хайлост.

Я не знал, чье это точно имя.

Но был один персонаж, которого я мог угадать.

«Эутания Хайлост… Это ее имя?»

В поле моего зрения попал единственный персонаж, оставшийся на экране.

Женский персонаж с волосами пепельного цвета, который начал медленно подниматься на
гору.

Должно быть, это была Эутания.

Она приобрелачерта и дал мне дополнительную карму.

Я мог получить карму, не убивая персонажей.

Эту информацию я впервые узнал через Евтанию.

— Но охота все равно быстрее.

Конечно, это была всего лишь 1 карма.

Я не знал, какой персонаж получитчерта характера, поэтому я не мог продолжать это делать.

Охотиться за персонажами было все же эффективнее.

Поэтому я сразу же переместил экран, чтобы найти следующую добычу.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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