
Когда мы вошли в город, мы начали думать, что делать дальше. Дело было вечером, и еда уже
закончилась. Значит, первостепенные задачи - базовые человеческие потребности. На них,
особенно в городе, нужны деньги. Денег у нас нет, вариант опять украсть Тая забраковала
сразу, да и я не предлагал - увлекаться не стоило, и я считал что воровать на каждую мелочь
было лишним. Посудомойкой за еду и кров на ночь дворянке естественно быть не хотелось,
даже на один вечер (и я её прекрасно понимал). Проситься с такой тривиальной просьбой к
местному лорду или ещё кому знатному было опасно для репутации, да и мало ли у её рода
конкурентов (если подумать, а стражники не доложат кому надо?). Но пока мы шли по городу,
наши раздумья прервала огромная махина, вышедшая из таверны.

- Тая?!

- Дядя Дюрелл?!

Воистину, мир тесен. "Дядя Дюрелл" был одним из рыцарей, служащих Родмундам. На вопрос,
что он здесь делает, он пригласил мою спутницу в таверну и рассказал, что объяснит там.

- Что я здесь делаю, значит... Тебя ищу.

- И как ты меня нашёл? - вот оно, искуство дворянского этикета - так быстро есть и при этом
соблюдать все манеры, так ещё и разговаривать умудриться далеко не каждый сможет.

- Его сиятельство отправил небольшие отряды и по паре рыцарей в разные города с приказом
обыскать всё вокруг. Даже из личной охраны вроде кого-то отрядил, но я не совсем уверен. Мы
с Миреном вот здесь осели, округу уже успели прочесать. А тут ты просто берёшь и
заявляешься из ниоткуда, хаха! Мирен, кстати, у местного лорда пирует. А мне таверна как-то
больше по душе, сама знаешь.

Добрый дядя рыцарь Таю и накормил, и напоил, и комнату ей отдельную снял. Ей почему-то
тоже таверна приглянулась больше непонятного лорда. Судя потому, как девочка на него
смотрела, явно пыталась брать пример.

Ночью, однако, Тая заснула не сразу, и мы разболтались. О многих мелочах я тогда узнал: о
том, что её отец - граф (как там в ранговой системе? Король > герцог > граф? Ну, это если у
них вообще есть герцоги). О том, как целая армия бандитов расстреляла её карету, почти
мгновенно убив всю охрану... Да, меч настолько ценный. Странно, что бандиты знали о том, где
он. О том, как пол-лагеря разбойников ржали над простофилей Максом, слившем все деньги на
доспехи и оставшимся без оружия, о чём даже пленница умудрилась узнать. О том, как
отлично дополняют друг друга Мирен и Дюрелл, являющиеся полгыми противоположностями,
друзьями и врагами одновременно. И о многих других мелочах.

***

Поутру Мирен выдал целую тираду о том, что "юная леди спит в неподобающем месте и
вообще". Как он умудряется так сильно ругаться, не используя ни одного ругательства, ума не
приложу. И под "ругательствами" я имею ввиду и эфемизмы тоже.

Рыцари в полном облачении были просто громадными. Они и до этого верзилами были, так
доспехи были даже больше. Они выглядели, будто из какого-нибудь вархаммера или паладины
из овервотча. В высоту каждый был почти в два раза выше нормального человека, а в ширину
плеч так и все три. Сказать что я офигел - ничего не сказать. Ещё больше я бы офигел, есди бы
у них были лошади, но их не было - мы будем идти пешком.



Троица бежала вперёд, периодически замедляясь, что бы Тая могла отдышатся во время
спокойного шага. Попутно я продолжал экспериментировать с системой - без необходимости
отслеживать дорогу и потенциальные опасности как на пути в город я расслабился и спокойно
думал. Даже нашёл одну интересную особенность: "преследование", оказывается, работает в
обе стороны. То есть если я наоборот желаю человеку лучшего, то я могу увеличивать его
характеристики. Поэтому моя спутница была одарена дополнительной выносливостью.

Естественно, наших сопровождающих я оценить тоже не забыл. Мирен напоминал паладинов
из варкрафта - огромный молот, синий плащ и полный комплект доспехов из довольно светлого
металла. Сомневаюсь, что обычное железо, хотя, кто его знает. Дюрелл же и здесь был во
многом противоположен своему товарищу. В ножнах меч, возможно больше двуручного;
плащом размахивать рыцарь не спешил, а доспехи были почти чёрными. Когда я к ним
прикоснулся, я не смог пройти сквозь них. Он знал обо мне? Да не, очень врядли. По аналогии
с мечом, скорее всего, эти доспехи просто не пропускают магию.

Через некоторое время, Дюрелл остановил нас.

- Слушайте, подождите немного пожалуйста. Мне отлить надо.

Миран хмыкнул.

- Хм, отлить. Твоя речь груба, как неотёсанный камень. Когда уже ты научишься вести себя как
подобает, дабы мне не пришлось краснеть за своего напарника?

- Да, да...

Дюрелл пошёл в сторону леса. Сзади обойдя Мирана, он достал меч таким незадумчивым и
будто бытовым движением, что я даже не сразу понял, что происходит, пока Миран не
вскрикнул, пронзённый в спину клинком...

Меч, пробив доспехи, вошёл ровно там, где должно быть сердце. Дюрелл не вынимая рванул
меч в сторону, шибанув Мирана о землю, и пригвоздив его к земле что-то шепнул. Меч дважды
взорвался яркими вспышками. К гадалке не ходи - после такого рыцарь выжить не мог.

Дюрелл встал. Вытер меч от крови. И повернулся к нам...
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