
Итак, какой мы составили план: идём до ближайшего города, ищем каких-нибудь рыцарей или
кого-то ещё связанного с дворянами, просим их отвезти девчонку домой, там она болтает с
отцом по поводу меня - вуаля! Я свободен. Наверное.

Легко сказать! Из пещеры мы таки выбрались, а вот задача "дойти до города" уже посложнее...
Вы же не думали, что рядом с секретным входом в пещеру о которой никто не знает
простелена красная дорожка прям до особняка Родмунд? Это род Таи, кстати. Благо, радиус
дальше которого я залетать не мог немаленький - взлетев вверх и побродив немного, я таки
разглядел вдалеке полосу без деревьев и вскоре мы вышли на небольшую дорогу. Не тракт, но
хотя бы люди здесь ходят...

По пути мы с Таей разговорились. Когда я говорил, что "так вот где ты так научилась мечом
махать" мои мысли были близки к правде, но не совсем. Оказывается, дворянское общество
здесь и, наверное, в ближайшей паре королевств построено на развитии. Не в том смысле что
каждый дворянин обязательно мастер меча, просто... Если у тебя низкий уровень, с твоим
мнением, скорее всего, не будут считаться. Поэтому естественно всяких "маленьких принцев"
усердно качают, и зачастую дворянин сильнее своей собственной охраны, которая здесь берёт
скорее количеством. У Таи, кстати, пятнадцатый уровень, чем она явно гордилась.

На вопрос, почему я ничего не знаю, я пожал плечами и выдал:

- Я простолюдин. Из своей деревеньки никуда не выбирался, вот ничего и не знаю.

- А одежда такая откуда? Я никогда такой не видела.

- Сам сделал. Ты даже не представляешь, что может сделать человек при достаточном умении
и ресурсах.

Тая представляла, так что пришлось маскироваться "секретом производства", и хоть и не
слишком довольная результатом допроса, девчонка отстала. Не думаю, что она сильно
поверила... Ну и пофигу.

Ещё я наконец узнал про меч. Это один из очень редких клинков - почти высшее оружие
(потому и фамильный), и название у него говорящее - Пожиратель магии. Почему почти? Хоть
меч и способен поглощать и использовать магию, характеристики самого меча довольно
обычные, так что контрится он легко - нужно просто не использовать магию. А после
уточнения я узнал, что он может поглотить АБСОЛЮТНО любую магию - от армагеддона до
чистой энергии без какого-либо заклинания, из-за чего я и оказался в мече - я из магии состою
блин, и даже барьеры (его основное применение). Казалось бы, имба - ни один маг не может
тебе ничего сделать, но есть один нюанс - высшая магия зачастую использует вполне
физические явления и тебя всё равно заденет. А даже если нет, у количества поглощённой
энергии есть лимит, и даже если выпускать её сразу при поглощении, слишком сильное
заклинание всё равно может прорваться. Правда, у меча объём огромный, и таким способом
побеждать - лишняя трата маны, когда можно просто запустить булыжник побольше, что и
происходило в пещере.

Тем временем, мы вышли на большой тракт, а вскоре дошли и до города. Повезло, что не до
деревеньки в тыще километров от ближайшего поселения. Город был довольно большой,
обнесён стенами и со стражниками на входе - всё по классике.

- За вход пять медных.

- Я третья дочь семейства Родмунд, Таилия Родмунд! Вы обязаны-



- Родовой знак?

- ...Украли...

- Плати или проваливай.

Тая потянулось был за мечом, но я остановил её.

- Лучше лишний раз мечом не светить. Человеческая жадность не знает границ, а ты
маленькая девочка без охраны. Стрела в спине не сдишком удобный аксессуар, знаешь ли.

Тая послушалась, а вот страже жест хватания за меч явно не понравился, и подгоняемая
копьями дворянка была успешно послана куда подальше. К моему удивлению, девчонка не
стала разбрасываться угрозами всех перевешать от обиды, а лишь побурчала и успокоилась.

- Если меч нельзя показывать, как ещё мне доказать, что я Родмунд?

- А зачем тебе доказывать? - я скорчил недоумённую рожу.

- Ну... Что бы пройти?

- Разве тебе обязательно нужно быть дворянином, что бы пройти?

*Пауза*

- Но у меня нет денег.

- И что мы можем с этим сделать? Давай, подумай. - картина "человек лежит на воздухе с
лыбой на поллица". Естественно, ведь я уже знал ответ.

- ... Попросить?

Я вздохнул. Ну да, дворяне. Как вы могли догадаться, я не наивысшего мнения о дворянстве (в
целом, а не конкретно в этом мире).

- Ну смотри. У тебя нет денег, но есть невидимый призрак спокойно взаимодействующий с
объектами. И есть два стражника, которые очень не хотят тебя пускать. Что ты можешь
сделать с перечисленеыми объектами?

*Пауза*

- Ты предлагаешь... Украсть? Но так нельзя!

- Спокойно, это просто пять медяков. Это не много, и нам они явно нужнее-

- Нет! Я не буду красть! Это грех, и-

- Ладно. Тогда ночуй на улице, или ночью можешь идти, даже не зная куда. Кстати, тут есть
волки?

Тая замолчала. Вздохнув, она всё-таки согласилась, хотл и явно с недовольством. Ну, девчонку
убедил, а теперь за дело.

И тут обнаружилась проблема - у стражников при себе кошельков не было. Ну да, неудобно



держать мешок с монетами под бронёй. Да и незачем просто так баблом светить. Подумав, я
влетел в стену, и обнаружил сторожку - там хранилась экипировка и именно сюда складывали
деньги с входящих. Набрав пять медяков, я кое-как протащил их под дверью и вокруг
стражников и долетел до стоящей неподалёку Тайи, сразу положив их ей в карман. На входе
стражники подозрительно посмотрели на дворянку, но ничего не сказали. Так мы и оказались
в городе.
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