
Приняв заново свои ежедневные задания, Ториан вышел из зала и принялся просматривать
свой журнал.

{Показать журнал.}

- Журнал -

Подчинить себе 20 монстров (ежедневное)

Произносить заклинание 40 раз (ежедневное)

Культивировать свою Ци в течение двух часов (ежедневное)

Собрать 200 единиц древесины (ежедневное)

Зачистить одно подземелье (ежедневное)

Заключить договор с Волчьими Стражами (уникальное)

Очистить святилище Эарендила (уникальное) (цепочка квестов)

(Выполнено) Месть монстрам (редкое)

Ториан посмотрел на свой журнал, заполненный заданиями, и позволил себе довольную
ухмылку. {Сначала выполним самые легкие, а потом можно будет сосредоточиться на
остальных.}

Учитывая близость к алтарю, Ториан решил сначала выполнить квест с деревом, позволив
демоническому лицу поглотить несколько поваленных деревьев. Выполнив его, Ториан решил
построить то единственное сооружение, которое он с нетерпением ждал.

{Построить Зал для Культивации.}

С юга, сразу за территорией гильдии жрецов, донесся гулкий грохот - из земли появилось
новое строение. Ториан направился к залу Культивирования, скромному, но
целеустремленному зданию, расположенному в самом центре деревни. Изготовленное из
полированного золотисто-коричневого дерева, оно излучало ауру органичной простоты. Его
покатая крыша способствовала проникновению естественного света и свежего воздуха, а
искусно вырезанная деревянная дверь отражала идею гармоничного сосуществования с
природой.



На первый взгляд Зал для Культивации может показаться простым жилищем отшельника, но
при ближайшем рассмотрении становится очевидным его продуманный дизайн: деревянные
панели украшены изящными резными мотивами, окна стратегически расположены так, чтобы
встречать утреннее солнце, а продуманная структура интерьера способствует созданию
атмосферы медитации и культивации. Вокруг главного зала располагались небольшие комнаты
для уединенной медитации, соединенные серпантинной дорожкой, окаймленной саженцами.

Войдя в одну из таких уединенных комнат, Ториан почувствовал, как воздух пульсирует
энергией Эфира. Он сразу понял, что занятия культивацией в этом помещении принесут еще
более значительные результаты.

{Зал дает мне всего полчаса, не стоит тратить их на прорыв через Вермилиевые ворота. Лучше
сосредоточиться на накоплении Ци.}

Выработав четкую стратегию, Ториан снял с себя Вердантную мантию, чтобы сохранить ее в
первозданном виде во время медитации. Он уселся, скрестив ноги, и начал дышать с
осознанным намерением. Начав сеанс, он почувствовал, как мощная энергия мира пытается
проникнуть в его тело. Хотя его внешние каналы были более перегружены, чем у обычного
человека, они были значительно более восприимчивы, чем в начале практики. Вскоре по его
каналам хлынул поток Эфира, который сошёлся в даньтяне. По мере того как частицы Эфира
конденсировались в капли Ци, Ториан почувствовал, что его даньтянь постепенно пополняется.
По истечении получаса Ториан понял, что достиг значительного прогресса.

Открыв глаза, первой командой, которую вызвал Ториан, была команда: {Экран Панели}.

Дзинь

 

- Панель Статуса -

Раса – Огненный кобольд

Уровень – 16/30 (опыт: 128/2200)

Класс – Маг

Уровень – 20/20 (опыт: МАКСИМАЛЬНО)

Продолжительность жизни – 40 лет

Сфера Культивации – Сбор Ци Второй Ступени (21%)



- Характеристики -

Сила 62

Ловкость 67

Живучесть 37

Мана 67

Ци 20

Свободные очки 15

- Навыки -

Малое сродство к огню (пассивный)

Сопротивление огню (пассивный)

Огненный шар (активный)

Огненное Касание (активный)

Водяной шар (активный)

Порыв ветра (активный)

Каменная пуля (активная)

{Хороший прогресс.} — Ториан удовлетворенно улыбнулся, почесав в задумчивости свой
мохнатый подбородок. {Может быть, мне пока стоит сосредоточиться на увеличении ци; мне
не нужно пробивать меридианные узлы, пока я не достигну узкого места первого царства.}

Приняв такое решение, Ториан поднялся на ноги и с помощью Водяных шаров очистил свое
тело и испачканный пол.

Убедившись в чистоте помещения, Ториан вновь облачился в Вердантную мантию и вышел из
Зала для Культивации. Оглянувшись на здание, он криво улыбнулся.



{Жаль, что до следующего уровня деревни мы не получим доступа к навыкам культивации.
Если я попытаюсь выучить их сам, есть риск отклонения ци, что может привести к тяжелым
травмам.}

Отмахнувшись от мелких сожалений, Ториан продолжил осмотр деревни. Еще издалека он
заметил толпу коричневых коблоидов и кобольдов, идущих за Лаписом. Их присутствие в
маленькой деревне было невозможно не заметить, даже если бы он этого захотел.

Несколькими мысленными командами Ториан создал два новых строения: Кузницу и
Лабораторию алхимика. Эти здания были важнейшими краеугольными камнями любой
территории, когда речь шла о торговле и повседневной жизни. Однако в настоящее время их
полезность для Ториана была весьма ограничена. Для того чтобы раскрыть их потенциал,
требовался обширный набор чертежей и рецептов.

{И нам нужны граждане, заинтересованные в этих профессиях. Наличие многочисленной
армии – это хорошо, но нам нужны те, кто будет создавать и ремонтировать наше военное
снаряжение}, — размышлял Ториан.

Решив заняться этими новыми зданиями позже, Ториан переключил свое внимание на
внешнюю сторону. Подойдя к укрепленной стене, он был искренне поражен. Стена стала
выше, толще, прочнее и была оснащена многочисленными ловушками. Вдоль стены были
выстроены ряды шипов, которые сдерживали любые попытки прорвать ее вслепую. Увеличение
высоты стены превратило ее в грозную преграду, что еще больше усилило оборону деревни.

Полюбовавшись новыми укреплениями, Ториан отправился от одних ворот к другим. У каждого
входа он поручал одному из опытных членов своей партии сформировать отряд и провести его
в подземелье «Верданский Лабиринт», где им предстояло пройти первый уровень. Ториан
понимал всю важность этой затеи - не только ради награды за квест и подземелье, но и ради
боевого опыта, который получат его бойцы. Успешно пройдя его один раз, они смогут
вернуться на следующий день и без труда пройти его вместе с другими неопытными членами
отряда. Таким образом, обретенные знания и мудрость быстро распространятся по всей
деревне.

Однако после ухода пяти человек оставшиеся отряды стражников не смогли бы выполнять свои
обязанности так же эффективно и безопасно, как раньше. Поэтому Ториан взял на себя
обязанности отсутствующих членов отряда. Для каждых ворот требовалось от сорока минут до
часа, чтобы дойти до подземелья и вернуться обратно.

Таким образом, остаток дня прошел быстро: Ториан переходил от одних ворот к другим,
охраняя ушедших членов отряда. В это время он сосредоточился на оттачивании навыков
Порыв ветра и Каменная пуля.

К моменту возвращения последнего отряда исследователей подземелий Ториан достиг
значительного прогресса в освоении обоих заклинаний.



- Каменная пуля -

Описание:

Вы создаете шквал камней, которые летят в сторону ваших врагов, поражая их и делая
уязвимыми.

Мастерство 39,7%

- Порыв ветра -

Описание:

Вы вызываете мощный порыв ветра, который может вывести врагов из равновесия, погасить
огонь, а также увеличить вашу скорость и ловкость.

Мастерство 37,4%

{Хороший прогресс. Такими темпами я должен закончить со всеми четырьмя навыкам уже
завтра.}

Довольный тем, что почти достиг своей цели, Ториан быстро закрыл экраны и помчался
обратно в Деревенский зал. День близился к концу, и он стремился получить награду за
выполнение ежедневного квеста до того, как истечет срок его действия.

Войдя в зал, он с удивлением увидел свою старую компанию, собравшуюся за столом и
увлеченно беседующую. Нокс, Венти, Саксум, Вигил и Форлун сидели вместе и рассказывали о
том, что произошло за день.

— О, король? — Венти заметил вошедшего Ториана. — Ты вернулся, чтобы получить награды за
новые задания?

Форлун, выглядевший как никогда уверенно в своей золотой нагрудной пластине, гордо
выпятил грудь и спросил: — Ты успел еще раз побывать в подземелье и выполнить тот квест?
Эти негодяи получили двойную награду.

— Нет, не успел, — покачал головой Ториан, направляясь к эльфийке. — Хотя и жаль, что я не
выполнил тот квест, но разумнее обеспечить безопасность деревни, а не гнаться за мелкой
выгодой.

Подойдя к столу, он улыбнулся Мелине и спросил: — Не могли бы вы помочь мне с получением



вознаграждения?

— Сию минуту, милорд, — элегантно ответила Мелина.

Эльфийка, как обычно, поставила печать на квестовых пергаментах, и Ториан смог быстро
получить свое вознаграждение. Новые ежедневные квесты давали вдвое больше наград, чем
предыдущие, что значительно увеличивало состояние Ториана.

{Личные ресурсы.}

- Личные ресурсы -

Тайные Монеты: 2200

Посмотрев на свои ресурсы, Ториан язвительно улыбнулся: {Жаль, что у нас пока нет доступа
к рынку. Сейчас не так много способов потратить эти монеты.}

Закрыв системный экран, Ториан обернулся и окинул взглядом свою группу.

— Хорошо, что вы все здесь, — начал Ториан, направляя взгляд на лестницу. — Сейчас у нас
будет первая официальная встреча.

http://tl.rulate.ru/book/92491/3142751


