
Доблестный и необыкновенный Король орков медленно приближался к чёрному, как смоль,
алтарю перед Башнями Смерти, постоянно бормоча заклинания. Внезапно на алтаре
появились бесчисленные кроваво-красные руны. Небо тоже потускнело от сильного ветра.

Тьма Орков с горячей кровью собрались под алтарем. Если бы кто-нибудь посмотрел вниз с
крепостного вала, то увидел бы чёрную массу из десятков тысяч орков внутри крепостных
стен…

После того, как эти орки собрались вокруг черного алтаря, они упали на колени и стали
молиться.

Эта зрелищная сцена поразила даже Ши Фэна.

– Что же они пытаются сделать? – Ши Фэн был совершенно сбит с толку.

Башни Смерти Высокогорья Башен Близнецов были, в действительности, командным
подземельем пятидесятого уровня на сто человек. В прошлом Ши Фэн много раз совершал
набеги на это подземелье, так что он имел относительно хорошее представление о Башнях
Смерти.

Однако сегодня Ши Фэн впервые увидел нечто столь странное.

В частности, Король орков, вышедший из Башен Смерти, был последним Боссом подземелья,
Королём орков Тресиком.

Когда он бросал вызов адскому режиму подземелья, Король орков Тресик был великим лордом
пятьдесят четвёртого уровня.

Между тем, Король орков Тресик, стоящий сейчас на алтаре, был мифическим монстром
шестидесятого уровня.

Монстры в Божественном Домене занимали множество рангов. От слабейшего к сильнейшим
этим званиям были: обычный, элита, особая элита, вождь, лорд, верховный лорд, великий лорд,
величайший лорд. И над величайшим лордом возвышался мифический.

petsОписание монстров / мобов

[Король орков Тресик] (мифический)

Уровень: 60



НР: 90 000 000/90 000 000

Увидев информацию Короля орков, даже Ши Фэн не мог поверить своим глазам.

Мифический монстр!

Мифический монстр был немного сильнее, чем даже класс четвёртого порядка. Более того, с
таким смехотворным количеством здоровья любая группа четвёртого порядка того же уровня,
которая попыталась бы совершить набег на Короля орков Тресика, была бы избита.
Необходима была по крайней мере, команда из пятидесяти человек четвёртого порядка, чтобы
совершить набег на Короля орков.

Классы четвёртого порядка уже стояли на вершине Божественного Домена. Добраться до этого
уровня было чрезвычайно трудно, так как же легко могло быть собрать пятьдесят игроков
четвёртого порядка? Не говоря уже о том, что игроки могли начать бросать вызов своим
квестам на смену класса второго порядка только на пятидесятого уровне; они все еще были
далеки от достижения четвёртого порядка.

Для игроков ниже шестидесятого уровня Король орков Тресик был практически непобедим.

Однако именно из-за этого возрос интерес Ши Фэна.

Последний Босс Башен Смерти действительно покинул подземелье, чтобы помолиться. Более
того, ранг Босса вырос до мифического.

В данный момент Ши Фэн никак не мог гриндить Орков с горячей кровью. Площадь под
крепостными валами сейчас была заполнена воинами и капитанами. Если он нападет на
любого из них, то может привлечь всех монстров под стенами, включая Короля орков Тресика.

Они уничтожат его, не дав на побег и шанса.

– Любопытно, что же тут происходит, – во всяком случае, Ши Фэн не торопился. Он сел в углу
стены и стал наблюдать за происходящим у алтаря.

Однако молитва орков была относительно долгой.

Даже спустя полчаса эти орки продолжали молиться.

В отчаянии Ши Фэн начал раскладывать содержимое своей сумки.

После нескольких десятков часов работы Ши Фэн потерял счёт тому, сколько Орков-воинов с



горячей кровью он убил. Предметы, которые они сбросили, почти заполнили его сумку. Если
бы он не выбросил некоторые бесполезные вещи, даже его супер-большая сумка не смогла бы
вместить всю добычу.

Ши Фэн должен был признать, что Башни Смерти действительно были эффективным местом
для фарма кузнечных чертежей Светлых камней. С добавлением его пяти очков удачи, его
урожай стал еще более пугающим.

В общей сложности Ши Фэн получил сто сорок один кузнечный чертеж Светлых камней. Он
также собрал около тридцати золотых и некоторые случайные предметы и материалы. Если бы
обычные игроки пришли сюда, чтобы гриндить, они определённо могли бы сделать состояние
за одну ночь.

Тридцать золотых монет!

Хотя стоимость золотых монет постоянно снижалась, каждая золотая монета всё ещё стоила
более семи тысяч кредитов. Другими словами, Ши Фэн заработал почти двести десять тысяч
кредитов за один день!

Однако ни что из этого не было самой большой наградой Ши Фэна.

Его самым ценным приобретением было продвижение Кольца Семи Светил и снаряжение,
которое он получил, открывая сундуки с сокровищами.

После прокачки Кольца Семи Светил до седьмого уровня, его навыки все получили массивные
преобразования. Если бы не информация о кольце, обозначающая его как эпический предмет,
Ши Фэн подумал бы, что это фрагментированный легендарный предмет.

badgeОписание предмета

[Кольцо Семи Светил (копия)] (кольцо, эпическое)

Уровень 20-80 (сейчас уровень 30)

Требования к снаряжению: сила 200

Атрибуты будут настраиваться в соответствии с уровнем пользователя.

Сила +64, Ловкость +60, Интеллект +52, Выносливость +60, Жизнеспособность +55

Урон +10%



Максимальное здоровье +15%

Игнорирование уровней +10

Все навыки +2 уровня.

Все требования к уровню предметов снижены на 5 уровней.

Дополнительный навык:

Аура Семи Светил: есть семь различных аур: земля, вода, ветер, огонь, время, иллюзия и
пространство. Каждый раз можно использовать только одну ауру. Каждая смена ауры требует
времени восстановления в 1 минуту. 

[Аура Земли]

Уровень: 7 (для повышения до 8 уровня требуется 200 000 000 EXP)

Защита увеличена на 60%.

Получаемый урон уменьшен на 55%.

Активируемый навык:

Абсолютная защита: обеспечивает иммунитет к любому урону на 5 секунд.

Время восстановления: 1 минута 20 секунд

[Аура Воды]

Уровень: 7 (для повышения до 8 уровня требуется 200 000 000 EXP)

Получаемое исцеление увеличено на 100%.

Расход маны снижен на 50%.

Активируемый навык:

Цветок жизни: исцеляет выбранную цель на 30% HP каждую секунду в течение 40 секунд.



Время восстановления: 1 минута 30 секунд

[Аура Ветра]

Уровень: 7 (для повышения до 8 уровня требуется 200 000 000 EXP)

Скорость передвижения увеличена на 60%.

Скорость атаки увеличена на 60%.

Ловкость увеличена на 50%.

Активируемый навык:

Всадник ветра: обеспечивает временное увеличение скорости полёта и движения на 220% в
течение 24 секунд.

Время восстановления: 2 минуты

[Аура Огня]

Уровень: 7 (для повышения до 8 уровня требуется 200 000 000 EXP)

Атака увеличена на 50%.

Защита цели снижена на 60%.

Активируемый навык:

Огненный шторм: наносит 1000% урона в радиусе 30*30 метров в течение 6 секунд.

Время восстановления: 5 минут

[Аура Времени]

Уровень: 7 (для повышения до 8 уровня требуется 500 000 000 EXP)

Время восстановления всех навыков уменьшено на 40%.



У врагов в радиусе 150 метров скорость передвижения и скорость атаки будут снижены на
40%, а время восстановления навыков увеличено на 50%.

Активируемый навык:

Абсолютное время: не даёт врагам в радиусе 100 метров использовать какие-либо навыки или
инструменты в течение 24 секунд.

Время восстановления: 2 минуты 30 секунд

[Аура Иллюзии]

Уровень: 7 (для повышения до 8 уровня требуется 500 000 000 EXP)

Все атрибуты увеличены на 40%.

У всех врагов в радиусе 200 метров все их атрибуты будут уменьшены на 40%.

Активируемый навык:

Мир фантазий: иммунитет ко всему магическому урону и 20% полученного магического урона
будут преобразованы в исцеление для восстановления здоровья игрока в течение 20 секунд.

Время восстановления: 3 минуты

[Аура Пространства]

Уровень: 7 (для повышения до 8 уровня требуется 500 000 000 EXP)

Иммунитет ко всем контрольным и ограничивающим эффектам.

Активируемый навык:

Пространственное перемещение: мгновенно перемещает в любое место в радиусе 600 000
метров.

Время восстановления: 4 минуты

После продвижения Кольца Семи Светил, только одна из его аур могла соперничать с



атрибутами фрагментированного легендарного предмета. Между тем Кольцо Семи Светил
имело семь взаимозаменяемых аур. Назвать его фрагментированным легендарным предметом
было отнюдь не преувеличением.

Помимо Кольца Семи Светил, Ши Фэн ценил ещё и сеты снаряжения первого порядка, который
он получил из Сумеречных сундуков с сокровищами.

Во-первых, Ши Фэн получил ещё два предмета сета экипировки для рыцарей-хранителей
первого порядка, что дало ему в общей сложности три предмета.

Кроме того, он также получил предметы сета снаряжения Шторма маны для элементалистов
первого порядка. К сожалению, у него было только два предмета.

Так же ему повезло получить три предмета сета снаряжения Тёмной мелодии для ассасинов.

У него был один предмет сета снаряжения Лесного стражи для рейнджеров первого порядка.

Он также получил два предмета сета снаряжения Урагана для мечников первого порядка.

Наконец, он получил один предмет сета снаряжения Храброго сердца для воинов щита первого
порядка.

Ши Фэн просмотрел лишь небольшую часть Сумеречных сундуков с сокровищами,
находившихся в его распоряжении. Для него было вполне возможно собрать полные наборы
снаряжения первого порядка для каждого класса.

Вдруг….

– Почему небо потемнело?

Пока Ши Фэн приводил в порядок свою сумку, он вдруг понял, что свет померк, и видимость
стала еще хуже, чем ночью. Бросив взгляд вниз с крепостной стены, он заметил, что у черного
алтаря наконец-то произошла перемена.
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