
Королевство Пурпурных Шипов, Город Каменного Песка.

Прежде чем Ши Фэн успел отреагировать, система телепортировала его сюда.

"Хм? Почему меня телепортировало в этот город?" – Ши Фэн был немного смущён, когда
посмотрел на свое текущее местоположение, отображаемое системой.

В прошлом его всегда переносили в Город Тёмного Озера Королевства Звёзд и Луны после
того, как он покидал сокровищницу Дворца Орков, но на этот раз его отправили в Королевство
Пурпурных Шипов.

В Зале Телепортации кипела жизнь. Ши Фэн даже слышал, как многие независимые команды
набирают членов в зале.

– Набираю команду, чтобы гриндить Боссов Орков в Городке у Берега Озера за очки чести!
Только эксперты сорокового уровня! У нас уже есть целитель!

– Вербовка для эскорт-квеста, доставка ресурсов на передовую! Нужны ещё два игрока!
Тридцать восьмой уровень и выше! У вас должно быть мифриловое снаряжение тридцать
пятого уровня или выше! У нас уже есть МТ и целители!

…

Практически каждая независимая команда хотела элитных игроков или даже лучше. Ши Фэну
было трудно представить себе такую сцену в пограничном городе вроде Города Каменного
Песка.

Однако то, как быстро эти независимые команды заполнили свои места, было ещё более
шокирующим.

"Что случилось с этим городом?" – взглянув на игроков в Зале Телепортации, он обнаружил,
что практически все игроки были на уровне элиты или выше. Было даже довольно много
независимых экспертов сорокового с плюсом уровня. Активность в Зале Телепортации этого
города могла даже соперничать с Городом Белой Реки.

Хотя Город Каменного Песка был главным городом NPC в Королевстве Пурпурных Шипов, он
был близок к границе королевства. Регион также не обладал особо богатыми ресурсами.
Поэтому найти так много игроков, развивающихся в Городе Каменного Песка, было необычно.
Опытные игроки должны быть ещё более редким зрелищем.

Тем не менее, не только население Города Каменного Песка было удивительно высоким, но и
качество его игроков было ошеломляющим.



Прежде чем Ши Фэн смог понять ситуацию, загорелся один из больших магических массивов
телепортации. Затем появилась команда игроков сороковоно и выше уровня. Каждый из этих
игроков носил эмблему гильдии, принадлежащей не кому иному, как первоклассной гильдии,
Звёздному Альянсу. Прибыв на место, члены Звёздного Альянса быстро покинули Зал
Телепортации. Они вызвали своих маунтов и направились к главному входу в Город Каменного
Песка. 

Судя по всему, они куда-то спешили.

Вскоре после того, как прибыла команда Звёздного Альянса, начали телепортироваться
команды из других крупных гильдий. Как и команды Звёздного Альянса, эти команды также
спешили покинуть город.

Посмотрев это, Ши Фэн подключился к официальным форумам, чтобы лучше понять, что
происходит. Тот факт, что так много крупных гильдий направили свои экспертные и элитные
команды, говорил о том, что происходит что-то большое.

"Вот что случилось", – к Ши Фэну после того, как он прочитал официальные форумы
Королевства Пурпурных Шипов, пришло понимание.

В связи с расширением "Подъём Империи", Орки начали занимать районы вблизи Траурного
Поля Битвы. Хотя им ещё предстояло занять большую территорию, они расширялись. Между
тем, Траурное Поле Битвы было теперь неузнаваемо. Орки уже захватили несколько
нейтральных карт поблизости. До сих пор экспансия Траурного Поля Битвы затронула четыре
королевства.

Орки по всему Божественному Домену становились все более активными. Некоторые даже
захватили города NPC.

Чтобы справиться с этими Орками, различные страны континента выпустили квесты высокого
ранга. Хотя эти квесты были довольно трудными, вознаграждение было значительно большим.
Из-за этого области, на которые претендовали эти Орки, стали отличными местами для фарма
денег и предметов.

Это также была хорошая возможность для различных гильдий игры увеличить свою
популярность. Эти гильдии начали получать командные квесты в своих соответствующих
резиденциях, и каждый квест требовал от них охоты на Орков.

Однако это была лишь верхушка айсберга. Самое лучшее в этом пакете расширения было то,
что игроки, которые возвращали захваченные города, получали Ордер на строительство
городка и Ордер репутации городка.

Эти две награды были именно той причиной, по которой крупные гильдии сходили с ума.



Ордер на строительство городка позволял гильдии строить городок там, где они хотели.
Конечно, городок мог быть построен только в той стране, откуда они получили Ордер на
строительство. Однако это не было проблемой для различных крупных гильдий, особенно для
первоклассных гильдий и выше. Крупные гильдии, как правило, развивались в нескольких
королевствах и империях одновременно, и они, как правило, имели значительное количество
мощи в каждом месте. Таким образом, поддержка развития одного городка гильдии не будет
проблемой.

Орден репутации городка преследовал ещё более важную цель. Он может увеличить
популярность городка, что ускорит продвижение городка. Чем дальше развивался гильдейский
городок, тем большей популярности он требовал для своего следующего продвижения. Это
было главным ограничением для продвижения городка гильдии. Между тем, Ордер репутации
городка мог бы помочь решить эту проблему. Почему бы различным гильдиям не обезуметь из-
за этого?

Поэтому многие гильдии организовали крестовые походы против Орков. Некоторые даже
организовали стотысячные армии для набегов на захваченные городки.

К сожалению, Орки, защищавшие эти захваченные городки, были чрезвычайно сильны. Эти
Орки, как правило, были шестидесятого уровня и выше, что делало городки очень трудными
для перезахвата. Более того, чем больше игроков будет отправлено на освобождение городка,
тем больше монстров будет в нем содержаться.

Наблюдая за неудачными попытками других, различные крупные гильдии смирились.

Теперь они отправили только команды экспертов из ста человек, чтобы выполнить командные
квесты гильдии, вместо того чтобы пытаться вернуть города.

Прочитав обсуждения игроков на форумах, Ши Фэн был сильно шокирован.

Он должен был признать, что эта экспансия оказала огромное влияние на различные главные
силы Божественного Домена. Если эту возможность использовать правильно, то не было бы
ничего удивительного в том, что гильдия мгновенно поднялась и стала верховным правителем
страны. Неудивительно, что обновление системы заняло так много времени.

Пока Ши Фэн размышлял о расследовании этих инцидентов в городе Орков, ему позвонила
Меланхоличная Улыбка.

– Лидер гильдии, как продвигается твой квест? – спросила Меланхоличная Улыбка, слегка
встревоженная.

– Я только что закончил. Я просто должен сдать его, – сказал Ши Фэн, посмеиваясь. – Что-то
случилось?



– Ничего не изменилось. Только Злые демоны вокруг Города Каменного Леса и Города Белой
Реки становятся всё более активными. Более того, начали появляться Злые демоны ранга
великого лорда. Злые демоны настолько обнаглели, что даже начали устраивать засады на
отряды, которые мы отправили патрулировать торговые пути. Мы уже понесли значительные
потери. Тем временем трафик игроков, посещающих Город Каменного Леса, сократился более
чем наполовину. При таких темпах население игроков Городка Красного Железа очень быстро
превзойдет население Города Каменного Леса, – беспомощно сообщила Меланхоличная
Улыбка.

– Император Зверей действительно дерзок, – услышав, что стали появляться Злые демоны
ранга великого лорда, Ши Фэн не смог сдержать смешок и сказал: – Разве он не боится, что его
великие лорды не вернутся домой?

Даже Заброшенная Волна получил только нескольких Злых демонов ранга великого лорда из-за
трудности их взращивания.

Тем не менее Император Зверей послал большое количество великих лордов, чтобы атаковать
игроков.

– Хотя мы думали об убийстве этих великих лордов, а также о том, чтобы послать главные силы
гильдии, чтобы возглавить команду из тысячи человек, чтобы выследить их, они постоянно
уклонялись от нас, как будто Злой демон знал о местоположении нашей команды. В результате
наши члены просто впустую потратили много своего времени, – сказала Меланхоличная
Улыбка, качая головой.

– В таком случае пусть все возвращаются в Город Каменного Леса. Разделите ассасинов
гильдии, чтобы следить за торговыми путями. Сообщи мне, как только они заметят Злого
демона великого лорда, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.

– Приказать отступить? – Меланхоличная Улыбка была ошеломлена, – Лидер гильдии, если мы
сделаем это, эти Злые демоны станут ещё более дерзкими!

Если бы они позволили этим Злым демонам убивать игроков, посещающих Город Каменного
Леса, ещё меньше игроков отправилось бы в путешествие.

– Всё будет хорошо, – усмехнулся Ши Фэн. – Однако скажи нашим ассасинм, чтобы они были
осторожны. Они не должны быть обнаружены.

– Поняла, – Меланхоличная Улыбка могла лишь беспомощно кивнуть. Она не понимала, какая
от этого польза. Затем она начала информировать команды, патрулирующие различные
торговые пути.

Что же касается Ши Фэна, то он достал из сумки свиток Возвращения и телепортировался в
Город Белой Реки. Прежде всего ему нужно было сдать свой личный квест.​
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