
Внутри автономного пространства отдыха Ши Фэн медленно открыл глаза.

"При этом всё, что нам нужно сделать, это дождаться окончания обновления системы и снова
войти в игру", – Ши Фэн не мог сдержать растущего волнения, когда думал о каменном алтаре.

Даже средние Импульсные пушки маны были защищены только продвинутыми ловушками.

Что бы ловушка мастера не охраняла, это точно было что-то более ценное.

Ши Фэн перевёл взгляд на системный интерфейс, отображаемый перед ним.

Интерфейс показывал четырнадцать часов и сорок минут до завершения обновления системы.
Исходя из этого, Ши Фэн мог сказать, что Божественный Домен потрясут значительные
изменения.

"Почти пятнадцатичасовое обновление системы... это примерно такая же продолжительность,
как при активации Падшего Ковчега в прошлом", –  Ши Фэн не мог не вспомнить подробную
информацию об обновлении системы в его прошлой жизни.

Каждый раз, когда Божественный Домен подвергался системному обновлению, он, более или
менее, менял путь развития гильдий. Например, предыдущие несколько обновлений системы
постепенно увеличили важность классов мирных занятий в глазах различных крупных
гильдий. Гильдия даже начала вкладывать значительные средства в развитие своих игроков
мирных занятий. Точно так же обновление системы на этот раз изменит Божественный Домен
ещё раз.

В Божественном Домене было много классов мирных занятий. Они не ограничивались
кузнецами, инженерами, алхимиками, чародеями, кожевниками, портными, поварами и так
далее. Было много других классов мирных занятий, на которые игроки не обращали особого
внимания, таких как прорицатели, архитекторы, оценщики, заклинатели, воры, культиваторы,
укротители, ученые, взломщики и другие мелкие подклассы.

Это последнее обновление постепенно увеличит важность этих второстепенных подклассов в
игре.

До того, как механизмы ловушек в Божественном Домене были усовершенствованы, игроки-
авантюристы, которые исследовали поля, могли относительно легко зарабатывать деньги в
игре. В полях их главной проблемой, когда они находили сокровища, были монстры-хранители.
Редко кто из игроков обращал внимание на ловушки, защищающие сокровища. Когда кто-то
пытался отключить ловушку было только две возможности. Во-первых, ловушку можно было
отключить, хотя необходимое время зависело от игрока. Другая возможность заключалась в
том, что ловушку нельзя было отключить.



Никто не получит никакого штрафа за то, что не сумел обезвредить ловушку. В результате
игроки редко обращали много внимания на класс взломщика.

Но после этого обновления системы появится третья возможность.

Ловушку можно отключить, но неудача будет сопряжена с риском.

Если не удаётся отключить ловушку, они запускают саму ловушку.

Важность взломщика менялась. Если игроки активируют более слабую ловушку, они могут
сохранить свои жизни. Даже в случае смерти игроки будут страдать только от обычных
штрафов. Однако в случае более сильных ловушек игрокам, возможно, придется заплатить
больше, чем один уровень за их неудачу.

Другим примером был подкласс заклинателей, один из второстепенных подклассов, изученных
Ши Фэном. Роль заклинателя заключалась в создании таких предметов, как магические свитки
и магические массивы. Хотя подкласс заклинателей был не столь важен, как подкласс
кузнецов, он был одним из основных подклассов в Божественном Домене. Более того, по мере
того, как подкласс будет повышать свой ранг, он будет служить более высокой цели.

Из-за возросшей важности различных второстепенных подклассов, крупные гильдии начали
развивать эти подклассы, чтобы помочь развитию своих гильдий.

"Похоже, мне придётся связаться с Улыбкой, чтобы сказать начать собирать Пурпурную росу и
Пятицветные цветы, как только я снова войду в систему", – после некоторого раздумья Ши Фэн
решил начать взращивать партию игроков с незначительными подклассами.

Второстепенные подклассы было не так трудно улучшить, как крупные подклассы. Не было
необходимости тратить большой запас материалов на пробы и ошибки. Просто нужно было
достичь определённого технического уровня, чтобы подняться по карьерной лестнице.

Возьмём, к примеру, подкласс заклинателей. Если игрок создавал базовый магический массив,
он становился базовым заклинателем. Если бы они создали средний магический массив, они
стали бы средними заклинателями. Не было необходимости накапливать большое количество
очков квалификации. Продвижение зависело исключительно от технических навыков игрока.

Однако, хотя не было никаких ограничений на изучение второстепенных подклассов,
поскольку игрокам разрешалось изучать более десяти второстепенных подклассов, из-за
личного таланта не каждый мог повысить подкласс до среднего или продвинутого ранга, а тем
более до ранга мастера.

Из-за этого игроки должны были изучать только второстепенные подклассы, в которых они
были опытны, если они хотели продвинуться к более высоким стадиям в игре.



Но, как игрок должен был определить, в каком младшем подклассе он был опытен?

В прошлом самым популярным способом проверить свои способности было зелье Таланта.
Пока игроки пьют зелье Таланта, система будет обеспечивать серию тестов. После завершения
этих тестов система сообщит игрокам о подклассе, для которого они больше всего подходят.
Таким образом, игрокам не придётся тратить своё время на изучение того, подходят ли они для
определенного подкласса или нет.

Конечно, если игрокам нравится определённый подкласс, они могут изучить его независимо от
того, есть ли у них талант. Они просто не смогут быстро продвигаться вперёд.

Между тем, основными материалами для изготовления зелья Таланта были Пурпурная роса и
Пятицветный цветок. Ши Фэн также знал, где найти рецепт. Если он отправится туда гриндить,
у него не должно возникнуть проблем с получением нескольких копий.

После того, как Ши Фэн закончил планировать своё развитие, он решил отдохнуть в
виртуальном пространстве. Только в семь утра он вышел из своей виртуальной игровой кабины.

Позавтракав и сделав несколько лёгких упражнений, прежде чем Ши Фэн ушёл, чтобы
проверить новых внутренних членов Нулевого Крыла в додзё, он заметил ожидающую его у
входа в гостиную свою помощницу, которая в настоящее время носила чёрную официальную
одежду.

– Главный инструктор, у председателя Сяо есть чрезвычайно важное дело, которое он хочет
обсудить с Вами. Он сейчас ждёт в кабинете председателя, – сообщила Лян Цзин, подходя к
Ши Фэну, одетому в синюю спортивную форму.

– Пойдём, – Ши Фэн кивнул.

На самом деле, даже если бы Сяо Юй не искал его, юноша, скорее всего, сам нашёл бы этого
человека в течение следующих нескольких дней.

Во время своего предыдущего расширения игровой студии Нулевого Крыла он набрал много
талантливых людей. Все эти люди были намного сильнее независимых игроков, которых он
завербовал в Божественном Домене. Хотя их уровни в игре всё ещё были довольно низкими, их
боевые стандарты уже были выше обычных элитных игроков. Кроме того, этих новобранцев
обычно обучали он и Лэй Бао. Это был только вопрос времени, когда они смогут зачистить
четвёртый этаж Башни Испытаний. 

Как только эти люди доберутся до пятого этажа, они станут экспертами в глазах обычных
игроков. Если бы они смогли достичь последней стадии пятого этажа, даже крупные гильдии
отнеслись бы к ним как к экспертам.



Однако Ши Фэн не искал обычных экспертов. Ему нужны были пиковые эксперты, способные
самостоятельно переломить ход войны.

Было чрезвычайно трудно воспитать таких специалистов высшего уровня. Во-первых, он
нуждался в достаточном количестве ресурсов, таких как питательная жидкость S-ранга.
Однако у Ши Фэна не было связей, необходимых для получения большого количества. К
счастью, связи были у Сяо Юйя.

* * *

Пятьдесят первый этаж башни Большой Медведицы.

Этот этаж был специально отведен для председателя группы "Большая Медведица". Это был
также самый высокий этаж башни Большой Медведицы. Из коридора они могли видеть весь
город Цзинь Хай сквозь стеклянные стены.

Очень немногие люди в городе Цзинь Хай были приглашены на этот этаж. Даже Лян Цзин,
старший помощник председателя Сяо, никогда не ступала на этот этаж. Как правило, она
ждала председателя на пятидесятом этаже.

Когда Лян Цзин последовала за Ши Фэном в кабинет председателя, она печально вздохнула,
глядя на спину Ши Фэна.

Если бы директор Сяо не разрешил ей привести сюда Ши Фэна, у неё никогда не было бы
возможности увидеть этот этаж.

Когда Лян Цзин открыла дверь в кабинет председателя, перед её глазами предстал кабинет
размером с баскетбольную площадку. Перед французскими окнами комнаты сидели три
человека.

Ши Фэн был знаком со всеми тремя. Одним из них был Сяо Юй, другим – Гань Синтэн, лысый
человек, которого в сухую победила Танцующее Пламя, и последним – Се Цивэнь, красивый
юноша с телом таким же крепким, как у Лэй Бао, известный как боевой гений додзё Белого
Тигра.​
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