
Среди множества мастерских на портовом рынке Мастерская Даля не особенно привлекала
внимание. Тем не менее это была самая старая мастерская в Городке Вид на Океан и была
создана инженером-гроссмейстером. Мастерская просуществовала более трёхсот лет.

По логике вещей, даже если бы она не была известна во всей Империи Апокалипсиса,
мастерская инженера-гроссмейстера должна быть самой известной в Городке Вид на Океан.

К сожалению, её упадок из-за наследников мастерской, ухудшающийся с каждым поколением,
позволил мастерской впасть в её нынешнее состояние. В этот момент почти никто не
вспоминал о былой славе Мастерской Даля.

Однако нынешний владелец мастерской был весьма талантлив. Унаследовав инженерные
заметки от своих предшественников, он был одержим исследованием заметок, чтобы стать
мастером-инженером.

Тем временем скрытый квест помогал нынешнему наследнику Мастерской Даля, Родни, стать
мастером-инженером.

Если игрок преуспеет, они заработают бронзовый Быстроходный катер.

В Божественном Домене стоимость бронзового Быстроходного катера могла соперничать с
эпическим предметом.

Обычный Быстроходный катер мог перевозить до двух партий по шесть человек и был на
двадцать процентов быстрее, чем рыбацкие лодки. Кроме того, он шёл в комплекте с навыком
Ускорения и пассивным навыком Противостоянию ветрам и волнам. И то и другое было
необходимо для приключений в открытом океане.

Бронзовый Быстроходный катер мог вместить команду из двадцати человек, а его скорость и
прочность были на пятнадцать процентов выше, чем у обычного Быстроходного катера.
Бронзовый Быстроходный катер также обладал наступательными возможностями. С точки
зрения спасательных возможностей бронзовый Быстроходный катер был во много раз сильнее
обычного Быстроходного катера. Игрок, который получил бронзовый Быстроходный катер,
сформировал относительно хорошую группу морских авантюристов и отважился на опасные
воды, которые другие игроки не осмеливались исследовать, став довольно известным в
Империи Апокалипсиса.

Войдя в Мастерскую Даля, Ши Фэн обнаружил ещё нескольких игроков, ожидающих в
мастерской размером с баскетбольную площадку. Когда Ши Фэн вошёл в здание, эти игроки
повернулись к нему с враждебными взглядами.

"Конечно же, другие это нашли", – Ши Фэн не мог сдержать вздоха.



Но, поразмыслив немного, он счёл такой исход вполне разумным. Городок Вид на Океан,
возможно, не был особенно большим, но было довольно много игроков, которые совершали
сюда путешествие, чтобы повышать уровень. Среди них не было недостатка в экспертах.
Неудивительно, что кто-то обнаружил скрытый квест.

Независимые игроки внутри Мастерской были именно такими экспертами. Всего их было пять,
и самый низкий уровень среди них был тридцать девятый, а самый высокий – сороковой. Эти
пять человек были чётко разделены на две группы: рейнджер сорокового уровня возглавлял
группу из трёх человек, а оракул тридцать девятого уровня путешествовал с одним спутником.

Все эти игроки носили довольно хорошее снаряжение. Несмотря на то, что они были
независимыми игроками, всё их снаряжение было мифрилового ранга тридцать пятого уровня
или выше, а многие предметы были тридцать пятого уровня ранга чистого золота. Их
экипировка могла бы занять первое место среди независимых игроков.

Хотя две группы экспертов уже приняли квест, Ши Фэн не обращал на них внимания. Вместо
этого он подошёл прямо к мужчине – владельцу магазина семидесятого уровня.

– Здравствуйте, я хочу встретиться с владельцем магазина, – сказал Ши Фэн, улыбаясь.

Любой игрок мог принять этот скрытый квест. Однако окончательную награду получит только
тот игрок, который поможет Родни стать мастером-инженером. Первым шагом в квесте была
встреча с Родни.

Но, когда Ши Фэн упомянул о своей просьбе, рейнджер сорокового уровня весело фыркнул.

Попытка встретиться с владельцем магазина вот так сразу была мечтой.

Простые люди предположили бы, что лавочник перед ними был обычным. Но на самом деле
лавочник был учеником Родни. Если игроки не смогут пройти мимо этого ученика, им не
позволят встретиться с Родни.

Чтобы встретиться с Родни, они потратили четыре дня, постепенно повышая благосклонность
ученика. Только тогда ученик познакомит их с Родни, чтобы помочь исполнить его желание.

В тот момент, когда глаза лавочника коснулись плаща Ши Фэна, он немедленно встал и
почтительно ответил: 

– Лорд Защитник, я немедленно уведомлю своего господина! Пожалуйста, подождите здесь
минутку!

Главный дворянин города!



Даже настоящий мастер-инженер должен относиться к человеку такого титула с некоторым
уважением, а уж тем более такой продвинутый инженер, как его хозяин Родни.

– Что?!

– Как он может так легко встретиться с Родни?!

У пятерых ожидающих игроков отвисла челюсть.

Прежде чем они успели отреагировать, на втором этаже раздались торопливые шаги. Через
некоторое время на лестнице показался мускулистый мужчина средних лет с растрёпанными
волосами.

– Что?! Разве лавочник не сказал, что Родни очень занят?!

– Чёрт, да кто же это? Он что, один из этих благочестивых игроков?

Пятеро ожидающих игроков были ошеломлены. Они пришли в Мастерскую Даля, чтобы
встретиться с Родни. Однако, поскольку Родни занимался изготовлением какого-то предмета,
когда они прибыли, им пришлось ждать в мастерской, пока Родни не закончит, и всё же даже
через час они не увидели никаких следов этого человека. С другой стороны, Ши Фэн произнёс
всего лишь фразу, чтобы вызвать Родни…

Увидев Ши Фэна, серьёзное выражение лица Родни сменилось уважением, и он заговорил: 

– Лорд Защитник, я – Родни, владелец этой мастерской. Могу я узнать, почему господин искал
меня?

– Я слышал, что ты уже некоторое время пытаешься получить повышение до мастера-
инженера. У меня есть метод, который может помочь тебе в плавном переходе. Могу я узнать,
тебе это интересно? – Ши Фэна не удивило почтительное отношение Родни. Сила продвинутого
титула не была пустяком. Родни не мог надеяться сравниться с ним по статусу. Следовательно,
не было никакой необходимости тратить время на вежливость, подлизываясь к NPC.

Услышав предложение Ши Фэна, глаза Родни немедленно загорелись; его волнение было
очевидным.

– Лорд Защитник, если Вы поможете мне с повышением до мастера-инженера, я заплачу
любую цену, – ответил Родни и поклонился, предвкушая, что будет дальше.

Стать мастером-инженером было его заветной мечтой. Более того, он хотел своими руками
оживить Мастерскую Даля.



После чего Ши Фэн услышал звук системного уведомления.

Системное сообщение

Система: Вы запустили скрытый квест "Мечта Мастера".

 

Квест

Содержание квеста: помогите Родни стать мастером-инженером. Награды неизвестны.

 

– Давай продолжим наш разговор наверху, – рассмеялся Ши Фэн.

Хотя его квест носил другое название, чем в прошлом, задача была той же.

– Милорд, сюда, пожалуйста! – как только Родни услышал об этом, он пошёл первым.

– Это... Господин Родни... а как же мы? – пятеро независимых игроков больше не могли сидеть
сложа руки.

– Подождите немного. Мне нужно кое-что обсудить с милордом, – раздраженно бросил Родни.

Пятеро немедленно замолчали, опасаясь, что их квесты будут прерваны, если они разозлят
Родни.

– И кто же это был?

– Он впечатляет, даже когда принимает квест. Было бы здорово, если бы я смог с ним
познакомиться.

– Интересно, принимает ли этот Бог учеников?

Хотя они приняли множество высокоранговых квестов, это был первый раз, когда они видели,
как NPC умолял игрока этот самый квест принять…

* * *

Добравшись до второго этажа, Ши Фэн заметил все виды драгоценных материалов,
разбросанных по залу. Здесь также было много инженерных инструментов.



– Лорд Защитник, могу я узнать, что мне следует сделать, чтобы стать мастером-инженером?​
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