
Очень быстро...

Этот колоссальный метеор врезался в [Пузырьковый щит] Суперпузырчатого Монстра.

Вся сжатая энергия мгновенно образовала огненный шар, похожий на мини-солнце!

[Пузырьковый щит] смог остановить огненный шар лишь на секунду, после чего быстро
отклонил атаку в сторону запада!

Ух!

Это было так быстро, что мозг Линь И даже не успел понять, что только что произошло. Он
только успел заметить, что размытый желтый шар света быстро пронесся мимо в сторону
запада, прежде чем его мозг уловил происходящее.

Когда он повернул голову, то увидел, что в нескольких тысячах метров от него вспыхнула
вспышка пламени высотой в несколько сотен метров!

Мощная вспышка света осветила ту часть мира.

Только через несколько секунд он услышал грохот.

Линь И перевел взгляд обратно на монстра, его лицо было совершенно спокойным.

Он также отклонился, когда вчера проверял свои навыки на Короле зверей, поэтому он не
удивился, когда его [Звездопад] также был отклонен.

Он сфокусировал взгляд и использовал [Око Истины], чтобы проверить текущее состояние
Короля зверей.

Он пролистал известную информацию и посмотрел на последний раздел.

[Текущее состояние: незначительные ранения (92,96%)].

Поскольку зверю потребовалась энергия, чтобы отклонить его атаку, она все равно нанесла
средний физический урон.

Хотя это и не выглядит много, средний физический урон, нанесенный [Звездопадом], который
был в десять раз больше, все равно был выше, чем обычный [Звездопад]!



Выбить 7% ХП гигантского монстра за один раз - это уже был настоящий подвиг!

Однако...

В мгновение ока состояние противника снова изменилось.

[Текущее состояние: Незначительные ранения (92,99%)]

Очевидно, что благодаря 600 очкам выносливости зверя, он обладает высоким уровнем
естественного восстановления.

Это означает, что легкие ранения могут быть восстановлены в течение нескольких минут.

Выражение лица Линь И стало серьезным. Он съел несколько таблеток выносливости, чтобы
восстановить потерянную энергию.

Подумав о скорости восстановления [Непрерывного Разрушения], он примерно представлял,
как использовать ее, чтобы сделать следующий ход.

Теперь он мог вызвать ветер!

Линь И вытянул руку и вызвал сильный порыв ветра, который подул в сторону
Суперпузырчатого Монстра.

Он тут же создал вокруг Короля зверей несколько торнадо и закрутил их, как маленькие
электродрели.

В этот момент "Суперпузырь" заметил присутствие Линь И.

Он поднял свое тело к небу, а затем выплюнул из пасти несколько пузырьков.

Пузыри светились под солнцем мириадами цветов. Они увеличивались в размерах со странной
скоростью и быстро рассеивались во все стороны.

Увидев это, Ледяная Королева, которая парила неподалеку от Суперпузырчатого Монстра,
быстро создала в воздухе сотни сосулек и направила их на пузыри.

Большинство из них были пробиты и лопнули в мгновение ока.

Остальные упали на землю и превратились в мохнатых монстров-пузырей высотой от двух до



трех метров.

'Должно быть, это его второе умение - [Вызывание пузырей]!'

Он мог вызывать большое количество монстров-пузырей.

Все эти монстры-пузыри были 30-го уровня и имели такую же силу, как и обычные монстры 30-
го уровня.

Не успев даже пошевелиться, они были быстро заморожены морозным туманом, который уже
пропитал все вокруг.

Ледяной Королеве не потребовалось много усилий, прежде чем со стороны льда послышался
треск.

В следующую секунду лед, заморозивший монстров, взорвался один за другим без всякого
сопротивления!

Пузырьковые монстры, вызванные Суперпузырчатым Монстром, были уничтожены еще до
того, как они смогли предпринять какие-либо действия!

Видя это, Суперпузырчатый Монстр не стал вызывать другого пузырькового монстра. Вместо
этого он внезапно подпрыгнул и прижал свое огромное, сорока-пятидесятиметровое тело к
Ледяной Королеве!

Ловкость Ледяной Королевы была намного выше, чем у Короля зверей, поэтому она легко
уклонилась от атаки.

Уклоняясь, она даже создала в пустоте льдисто-голубое ледяное копье и бросила его в тело
последнего, как только тот подошел слишком близко.

Самый простой способ отличить физические атаки от энергетических был очень прост:
посмотреть, есть ли у атаки твердое физическое тело.

Все, что имеет твердое физическое тело, считалось физической атакой.

Таким образом, даже если ледяное копье состояло из чистых элементов льда, оно ничем не
отличалось от стального копья. Поэтому оно легко прошло сквозь [Пузырьковый Щит] и
вонзилось прямо в тело Суперпузырчатого Монстра.

Монстр почувствовал легкую боль и повернулся, чтобы посмотреть на Ледяную Королеву.



Вокруг его тела вспыхнул слабый семицветный свет.

'Это движение Восьмой Звезды, [Радужное Небо]?' Линь И нахмурился, наблюдая за
разворачивающейся сценой издалека.

Это был огромный навык Ореола, который ослаблял окружающих врагов и усиливал силу
союзников.

Если враг попадал под его свет, его сила и мана уменьшались на 10%.

И от него было трудно увернуться.

Словно почувствовав мысли Линь И, Ледяная Королева повернула голову и посмотрела на него
издалека. Она протянула руку в его сторону, вытянув ладонь в том же направлении.

В следующий момент вокруг Линь И внезапно появился слабый белый щит.

Это был ее [Святой Щит Крайнего Мороза]!

Щит от магии, который терял свой эффект только после трех атак!

– Фух, я почти забыл об этом. Линь И облегченно вздохнул.

И как раз вовремя, потому что белое мохнатое тело Суперпузырчатого Монстра через
несколько секунд начало испускать семь лучей света. Как будто цвета разделили его на семь
частей, придав ему причудливый вид.

Разноцветный свет освещал местность, но поскольку и он, и Ледяная Королева надели [Святой
Щит Крайнего Мороза], они были неуязвимы для его магического воздействия. У Короля
зверей не было своего призванного зверя рядом, поэтому навык ничего не дал.

Он был бесполезен.

К этому моменту Король зверей уже использовал три умения: [Призыв Пузырьков], который
был полностью остановлен Ледяной Королевой; [Радужное Небо], который был пустой тратой
энергии.

Остались [Пузырьковый Щит] и [Повышение Урона], которые были защитным и пассивным
умением.

'Сейчас ситуация складывается в мою пользу. Давайте посмотрим, сможем ли мы закончить



это".

Линь И летел в области, расположенной дальше от Короля зверей, и продолжал
контролировать атаки стихии ветра по краю.

Он не мог подойти слишком близко, если Король зверей решит прыгнуть и атаковать его.

Теперь у него не было преимуществ новичка. Если бы Король зверей убил его, он бы понизился
на уровень и вернулся в кристалл.

Наказанием за смерть игрока было очищение текущей экспы, снижение уровня и потеря части
золотых монет.

Иногда можно было даже потерять скилл из-за уменьшения количества звездных слотов!

Для большинства игроков это было еще более неприемлемо, чем снижение уровня!

Поэтому многие высокоуровневые игроки специально оставляли несколько пустых звездных
слотов.

Это делалось для того, чтобы не потерять важный навык при случайной смерти.

В арсенале Линь И все еще было 29 Звездных Слотов, поэтому ему не нужно было беспокоиться
об этом.

Однако никто не хотел бы умереть, если бы мог.

Он все еще должен был быть осторожен.

– Великий Торнадо! - крикнул Линь И. Он поднял руки и создал на земле мощное торнадо,
окутавшее Суперпузырчатого Монстра в центре.

Постоянно нанося ему средний физический урон, он также постоянно восстанавливал свою
выносливость.

Он изо всех сил старался держать под контролем расход и восстановление выносливости,
чтобы иметь возможность продолжать сражаться с большей силой в течение долгого времени.

И в довершение всего он старался поддерживать ветер, который поддерживал его на плаву в
небе.



Суперпузырчатый Монстр был одним из немногих Королей зверей, которые не могли летать, и
его способность к прыжкам была ограничена.

...

Время шло быстро.

Спустя неизвестное количество времени.

Когда Линь И снова проверил состояние другого участника, его немного уставшие глаза
внезапно загорелись.

[Текущее состояние: Сильно ранен (14,63%)].

'Осталось совсем немного! Осталось только еще немного потерпеть!

Затем он вызвал интерфейс времени, чтобы проверить оставшееся время в Пути Бога.

[Оставшееся время от спуска: 7 минут]

– Что! Осталось всего семь минут?

Возможно, потому что он был слишком сосредоточен на битве, он не заметил, что время
прошло так быстро.

Его брови внезапно дернулись, и на них проступило беспокойство.

http://tl.rulate.ru/book/78277/2494194


