
Динь! [Система супермутации пробудилась ] 

– ... Э, - Линь И посмотрел в недоумении: – Система!?. 

Он был ошеломлен, глядя на золотые слова, появившиеся перед ним. После того, как
уведомление зарегистрировалось в его мозгу, Линь И не мог не вскочить от волнения. 

– Система, расскажи мне о своих функциях![Эта система может модернизировать все виды
посторонних предметов в направлении желания хозяина]. Роботизированный голос послушно
ответил. [Различные предметы имеют разный мутационный потенциал и делятся на пять
классов: низкий, средний, высокий, непомерный и совершенный]. [Чем выше класс мутации,
тем больше диапазон возможностей мутации и тем больше очков мутации расходуется. Однако
один и тот же предмет можно мутировать только один раз]. 

Линь И подождал еще немного, почти наполовину ожидая, что роботизированный голос
продолжит свои объяснения. И в наступившей тишине до него дошел смысл полученной им
системы. 

– Мутация...

Послание системы было легко понять. 

Он мог повысить потенциал объекта или даже чего-то другого любым способом. 

Но чем сильнее модернизация, тем больше очков ему придется потратить. 

А что касается того, что он делает конкретно... Ну, чтобы узнать это, нужно было испытать
его. 

Однако для этого ему нужно было собрать очки мутации. 

– Система, как мне получить эти очки?[Хозяин может собирать их из эмоций соседних единиц.
Сто эмоциональных очков могут быть преобразованы в одно очко мутации]. 

Сразу же появилась голограмма с простыми цифрами. [Текущее количество собранных очков
мутации: 100]. 

'О? У меня уже есть 100 очков?' удивился Линь И. 

– Это часть бонуса для новичков?

Ответа не последовало. Он понял, что эта система не была одной из искусственно созданных.  

'Наверное, хорошо, что это не искусственный интеллект'. Он вздохнул, часть его все еще была
немного разочарована. Но он быстро отмахнулся от этого и оживился. 

Линь И оглядел свой дом напряженным взглядом. [Старый телевизор - потенциал мутации:
низкий (мутация не рекомендуется)] 

[Старый диван - Потенциал мутации: низкий] 

[Старый стол - Потенциал мутации: низкий] 

[Совершенно новая зубная щетка - Потенциал мутации: низкий] 



 ... 

'Теперь, когда вы думаете об этом', - размышлял вслух Линь И. Он уже дважды ходил вокруг
своего дома и наконец резко остановился. Кроме зубной щетки, зубной пасты и других вещей,
которые я купил, остальные вещи мне не принадлежат'. 

'Какого обновления я вообще ожидаю от этих обычных предметов? Неудивительно, что все они
имеют низкую мутационную ценность', - он начал расхаживать взад-вперед по комнате. 

'Если я хочу что-то улучшить, разве предметы, приносящие пользу игре, не должны иметь
большую ценность?' 

Его взгляд бессознательно упал на пакет с подарками, который он оставил на столе. 

Розовое письмо также выплыло наружу, когда он достал два предмета из пакета. 

– Хм? Что это?

Подняв письмо, Линь И почувствовал слабый аромат, напоминающий распустившийся цветок
сливы. 

На бумаге была лишь однострочная записка, написанная красивым почерком. 

– Пусть ты вернешься к своей молодости после тысячи плаваний. 

Линь И был ошеломлен этими словами, или, лучше сказать, растерян.  

Но это быстро вылетело у него из головы. Он не стал долго думать об этом. 

По привычке он посмотрел на обратную сторону письма и с удивлением обнаружил, что на
обратной стороне было написано еще кое-что: 

Чтобы увеличить количество местных игроков в Зарубежной помощи Божественного Союза, мы
предлагаем вам наш "Гениальный план"! [Диапазон: все новые июньские игроки города
Цяньцзян] 

[Требование: первые пять игроков должны достичь 10 уровня] 

Любой, кто выполнит вышеуказанные требования, сможет стать членом Иностранной помощи
местного отделения Божественного Союза. 

[Дружеское напоминание: пожалуйста, обратитесь в местное отделение, как только достигнете
10 уровня!] 

'О? Дополнительная помощь от Божественного Союза?' Глаза Линь И загорелись. 

Сегодня он случайно услышал разговор мужчин по соседству и узнал, что работа в
Иностранной Помощи Божественного Союза была хорошей подработкой. 

У Божественного Союза были свои постоянные члены. Именно эти люди принимали меры,
когда что-то случалось. 

Только в случае нехватки рабочей силы они обращались за помощью к игрокам вне своей
организации, что случалось нечасто. Да и сами эти действия не происходили ежедневно. 



Так, за год они практически не принимали новых членов, если вообще принимали. 

Однако каждый раз, когда они проводили акции, "Иностранная помощь" получала
значительную сумму денег. 

Поэтому неудивительно, что эта редкая возможность прельстила Линь И. 

– У меня есть только 1 000 золотых монет от субсидии. Мне придется постараться изо всех сил,
чтобы получить эту подработку. Лучше иметь такой статус в профиле, чем вообще ничего, -
пробормотал он, потирая подбородок. 

У службы внешней помощи было много преимуществ. В основном это давало игроку более
высокий приоритет. 

Когда Божественному Союзу требовалась помощь, они отправляли запросы большинству
игроков. Если игрок имел статус "Иностранная помощь", он получал приоритет на получение
заданий и квестов от них. 

Если бы у игрока не было такого статуса, ему пришлось бы конкурировать с миллионами
других людей, желающих помочь организации. 

В конце концов, место для помощи Иностранной Помощи было ограничено, как и
вознаграждение. 

Линь И отложил письмо и взял в руки зелье здоровья для начинающих и пилюлю
выносливости, чтобы рассмотреть их поближе. [Зелье здоровья для начинающих - Потенциал
мутации: средний] 

[Пилюля физической силы - Потенциал мутации: средний]. 

В этот момент Линь И осознал недостаток своей системы мутации. 

У него не было никакой системы обнаружения или анализа, которая могла бы сообщить ему
статус или описание любого предмета, который у него был. И даже если бы он мутировал их,
он не смог бы увидеть эффект мутации. 

Это означает, что он не смог бы проверить, работает его система или нет.  

"В таком случае..." 

Он повернул голову и сосредоточился на окне статистики. 

Информация на интерфейсе была очень понятной. Если бы он мог мутировать его, он мог бы
сразу увидеть степень мутации на экране! 

Он быстро открыл свой личный интерфейс. 

Как только он открыл его, появилось блестящее сообщение о мутации. [Удача (Врожденная) -
Потенциал мутации: Идеально]. 

– Как я и думал, я могу мутировать свой собственный талант! 

Линь И сжал кулаки в волнении. 



– Система, я хочу мутировать свой талант!, - с нетерпением сказал он. 

Линь И открыл свой врожденный талант и посмотрел на эффекты. [Удача (талант)]: постоянно
увеличивает удачу на 1 пункт]

Удача была одним из скрытых атрибутов игрока. 

Однако всего 1 очко не имело большого значения. [Вы уверены, что хотите мутировать свой
талант удачи? (Требуется 100 очков мутации)] 

– О... Э..., -  Линь И колебался. Для первой мутации ему пришлось бы потратить все очки.  

Однако он быстро принял решение. 

'Самый высокий уровень мутационного потенциала определенно сможет дать мне что-то
хорошее. Возможно, это даже станет моим билетом к успеху". подумал он про себя. 

– Я уверен!

Слово "удача" в колонке талантов тут же расплылось на интерфейсе перед ним. 

И через мгновение оно превратилось в два больших белых слова: ИЗМЕНЕНИЕ
ВЕРОЯТНОСТИ.  

С волнением и нервозностью в сердце Линь И медленно прочитал описание. [Изменение
вероятности (талант)]: Если вероятность срабатывания любого "вероятностного события",
выгодного для пользователя, ниже 50%, вероятность обратного хода будет сброшена до 100%
[исходной вероятности]. (Примечание: если вероятность не равна 0, для начала)]

– Что... Какая замечательная способность!, - воскликнул Линь И. Это был мощный талант!  

Если бы вероятность вытащить предмет ранга S в его руках составляла всего 0,5%, то
вероятность была бы обратна 99,5%! 

Если для других людей вероятность была до смешного низкой, то для него она была до
смешного высокой! 

– Это стоило потраченных очков!

Благодаря своей первой мутации Линь И понял, насколько мощной и ценной была его система
супермутации. 

Если бы одна мутация могла дать ему такую мощную способность, он был бы практически
непобедим, если бы мутировал до такого уровня.  

Судя по всему, его дальнейший путь больше не будет трудным. 

Была даже возможность стать непобедимым! 

– И следующее, что мне нужно сделать, это дождаться завтрашнего открытия Пути Бога", -
 тихо пробормотал Линь И, глядя в окно на солнце, медленно опускающееся за облака. 

В этом мире существовала поговорка, что если обычные люди хотят жить дольше, им не
следует выходить на улицу ночью. 



Хотя Линь И теперь был игроком, игрок первого уровня без каких-либо навыков ничем не
отличался от обычного человека в плане боевой мощи. Для него было бы так же опасно
выходить на улицу. 

http://tl.rulate.ru/book/78277/2397523


