
Седрик собрал два яйца, появился в особняке городского владыки и приказал черни: "Мне
нужно уехать на некоторое время, примерно на два месяца или около того, за это время вам
нужно построить дом, который сможет вместить 100 000 человек. "

　　 Инк кивнул: "Да, капитан".

Небесно-голубые глаза Седрика вдруг, казалось, увидели что-то интересное, и улыбнулись,
показывая. "Группа глав шахт хочет открыть новые места для жизни, не останавливайте их, в
конце концов они попадут в наши объятия. ."

　　 Черни на некоторое время был ошеломлен. Изначально он хотел использовать стратегию,
чтобы разделить группу гномов, но теперь, похоже, у лидера есть лучший способ.

"Айзенвиль, Хунчжи и Мошэн, я останусь, но мне нужно забрать Кучурина и Эорию. Мы убили
300 рыцарей-орков. Ничего хорошего из этого не выйдет. Во время моего отсутствия вы не
только поможете мне построить шаблон идеального города, но и противостоять давлению
орков."

　　 Инк показал волнение: "Это мой долг".

Седрик немного подумал и передал свиток Бога Мечты седьмого порядка Инку: "Сила на этом
свитке очень особенная. Даже воплощение святого со средней силой будет завербовано, если
ты не будешь внимателен, но здесь только один, так что побереги немного. ."

Закончив приказ, Седрик взял двух самых могущественных слуг, чтобы открыть дверь в
астральный мир, и вошел внутрь.

　　 Звездное царство - родина богов. Здесь есть семнадцать самых известных внешних
плоскостей, охватывающих почти все царства истинных богов.

　　Каждый внешний план имеет свое собственное уникальное соответствие. Например,
механическое царство часовой нирваны - родина законных нейтральных истинных богов.

Лжебог **** может временно обосновать свое царство в этих плоскостях, прежде чем возвысить
царство Бога, но это не очень популярно, потому что у вас нет соответствующего человека,
чтобы быть их соседом, и вы, естественно, будете подвержены влиянию соседей.
Враждебность.

　　 Поэтому многие царства ложных богов скрыты в щелях внутреннего плана, ожидая того
времени, когда боги возвысятся.

　　 И выбор Седрика сейчас должен быть смелее, он хочет непосредственно основать свое
царство на Стиксе.

　　 Эти три величественные реки окружают весь мир и не зависят от него, являясь абсолютно
нейтральными местами.

Но даже истинные боги с могущественными божественными силами не поселят свое царство
на трех величественных реках без специальных средств, потому что само их божественное
царство недостаточно прочно, чтобы противостоять трем величественным рекам. Постоянно
смывается.



　　 Но как прообраз вселенной, он имеет свой независимый приток и может естественным
образом противостоять эрозии.

try{mad1('gad2');}catch(ex){}　　 И место, которое Седрик выбрал на этот раз, - не знакомая ему
длинная река времени или судьбы, а место, где находятся все отпечатки жизни, - вечная река
Стикс.

　　 Фигура Седрика остановилась перед бурным Стиксом, такое призрачное место, даже
истинный бог, случайно погибнет навсегда.

　　 "Это великолепное зрелище!" воскликнул Седрик, шаг за шагом входя прямо в Стикс.
Вечный блеск "прошлого, настоящего, будущего" сиял как тонкая пленка, помогая ему
противостоять эрозии Стикса.

　　 Позади него возникла звездная вселенная, золотое мировое дерево выкорчевало и
укоренилось в Стиксе, впитывая силу правил и становясь все сильнее, изумрудные ветви и
листья тянулись в пустоту, переплетаясь с магической сетью.

　　 Два древних существа сразу же заметили это, одно из них - богиня магии Мистра, а другое -
древняя смерть **** Егер.

　　 Но когда они переглянулись, Седрик и его Царство Богов погрузились в Стикс, не оставив
никаких следов.

　　 "Это Шар?" Мистра показала растерянный взгляд. Шар была богиней ночи во вселенной
ДНД, одной из двух первоначальных богов.

　　 Первая богиня магии родилась из тела его и его сестры.

　　 Но он отличается от своей сестры, госпожи Сулун, которая любит все. Он - бог, который
любит тишину и защиту окружающей среды, поэтому он задумал убить всю разумную жизнь в
этой вселенной и позволить вселенной вернуться в объятия тишины.

Он боролся за этот великолепный идеал половину своей жизни, и сила колдовства Картуса
дала ему надежду в последний раз, поэтому он создал Сеть Теневого Демона и попытался
захватить большую часть во вселенной ДНД через Сеть Теневого Демона. Важные полномочия.

　　 И только сейчас Мистра явно почувствовал, что кто-то незаконно вторгается в магическую
сеть, а благодаря превосходным методам он ошибочно решил, что это очередной крупный
заговор Шара.

　　 Вот почему Седрик не хочет быть отморозком, ведь отморозки с древних времен, может, и
не делали плохих вещей, но горшок-то наверняка таскали.

　　 Вот почему Седрик стремится быть хорошим человеком. Об этом говорят кровь и слезы
учителей.

　　 Седрик, погрузившийся в Стикс, достал два живых яйца, одно красное и одно черное, и
положил их в приток Кровавой реки под Мировым деревом.

　　 "Проекция - Ковчег Завета".

　　 Перед Седриком появился отлитый из золота священный шкаф, обнимаемый ангелами.



　　 "Всезнающий - всемогущий!" Седрик непосредственно ввел ковчег в свое тело, и на
мгновение он вновь овладел силой мира.

С помощью ветвей мира, протянувшихся в магическую сеть, Седрик быстро вобрал в себя силу
из нее и передал ее двум живым яйцам перед ним. В терминах ДНД Седрик теперь как ГМ.
Создайте новый биологический шаблон.

try{mad1('gad2');}catch(ex){}　　 Через две минуты, с помощью силы реинкарнации, данной
земнопони, Седрик, благополучно вышедший из состояния всеведения и всемогущества, вытер
лоб. Пот, показав слегка озадаченный взгляд.

　　 Первоначально он думал использовать тыльную руку, оставленную тиранами, но теперь
кажется, что произошла небольшая случайность, что **** 'не дома'.

　　 Возможно, будет неточным использовать 'не дома' для описания этого Бога. Точнее, у него
должны быть какие-то неприятности, иначе всеведущий и всемогущий Я не смог бы
воспринимать следы существования этого человека без всякой причины.

　　Связавшись с пропавшим Богом, Седрик хорошенько подумал и
ужаснулся~www.wuxiax.com~ Похоже, что несколько крупных игроков объединились в
следующей большой игре!

　　 Ошеломленный на некоторое время, Седрик решил, что лучше не думать о боссах восьмого
уровня. Чем больше они думают о своем уровне, тем больше ошибок совершают.

　　 Самое главное - делать то, что перед тобой.

　　 Седрик улыбнулся двум живым яйцам и увидел в них биологический шаблон.

　　Клан Янь

　　 Фракция: Абсолютно нейтральная

　　Вера: теология Седрика, Бог, Земля

　　Язык: владеет общим языком, владеет рунами мира

　　 Внешность: высокие и сильные, красивые мужчины и женщины

　　Жизнь: 500 лет

　　 Взрослый: 30 лет

　　 основные атрибуты

　　 Сила 10, Ловкость 10, Конституция 10, Интеллект 12, Харизма 12

　　 Расовые таланты: суперсамоисцеление, боевой гений, раса мудрецов, низкоэффективное
размножение, дополнительная жизненная сила, иммунитет к грязи, душевная стойкость

　　 Седрик с удовлетворением посмотрел на этот шаблон. Согласно среднему значению
атрибутов человека в мире ДНД, равному 5, и среднему значению атрибутов взрослого дракона
чистой крови, равному 14, племя Янь уже можно считать прирожденной экстраординарной



расой.

　　Хотя расовый талант не обладает драконьей дополнительной броней, природным
заклинателем и т.д., он не намного хуже драконьего, а цикл его роста намного короче, чем у
дракона.

　　 Единственным недостатком является проблема размножения.

Хотя раса Янь считается подрасой, она не может достичь того уровня, когда человеческая
женщина может воспроизвести 20 потомков за всю жизнь.

　　 Женщины клана Янь, вероятно, могут воспроизвести 5-7 потомков за всю свою жизнь, но
этого достаточно для процветания могущественной расы, по крайней мере, гораздо лучше, чем
группа драконов, поощряющих размножение.
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