
Глава 18: Один год.

Объединение с Даунинг-стрит – это самый большой прорыв Седрика по части корректировки
своей судьбы. Теперь, даже если Темный Лорд и Белый Волшебник объединят свои силы, он не
останется без сопротивления.

В этом сила нации. Величие человека всегда имело свои ограничения, что не является
исключением для Дамблдора и Волан-де-Морта.

Весь второй курс Седрик наслаждался изучением алхимии, а когда он сталкивался с
проблемой, Том Реддл всегда помогал быстро решить ее.

Пребывая в заточении диадемы, Том, кажется, принял свою судьбу. Он больше ни о чем не
просил. Вместо этого он усердно обучал юношу новым глубоким магическим заклинаниям.

Однако постепенно его наставления помрачнели. Они касались таких тем, как разделения
души и убийства.

Седрик прекрасно знал о планах Волан-де-Морта, но он не возражал против его уроков. Эта
темная магия могла заставить обычного человека стать настоящим чудовищем, но Седрик
необычный человек.

Седрик играл с цепочкой разноцветных четок.

Восемь драгоценных бусин.

Материалы для изготовления: мощи мертвого монаха, восемь сокровищ буддизма.

Оценка: С ним даже в полном мраке в вашем сердце будет царить свет.

У этого алхимического предмета есть только одна простая функция – защита от зла, но эта
функция также распространяется и на душу владельца.

Многие тайные знания опасны настолько, что простое их чтение бесконтрольно исказит душу
человека, сделав его жестоким и безумным.

Один год сумасшедшего обучения, смутил даже осколок души Волан-де-Морта. Ведь темная
магия, которую юноша полностью усваивал из уроков, никак на него не влияла.

Вскоре Том задал себе пугающий вопрос:

— Подчиняется ли моей власти этот маленький волшебник?

— Что такое, Том? Почему бы тебе не продолжить? — спросил Седрик, скорчив ухмылку на
лице.

Изменив свою маскировку, Том злобно выкрикнул:

— Ты лжешь мне!

　　

Сохраняя спокойствие, юноша ответил:



— Я думал, что ты догадаешься еще несколько месяцев назад. Похоже, что у метода создания
крестражей есть большой недостаток – он делает душу пугливой.

— Ты знаешь, кто я?!

Волан-де-Морт был напуган и зол.

— Конечно, уважаемый учитель Волан-де-Морт. Я должен сказать, что Дамблдор совершил
огромную ошибку, не позволив тебе стать учителем Защиты от Темных искусств. Твои
педагогические способности намного выше, чем у профессора Макгонагалл, например, —
засмеявшись, сказал Седрик.

— Ты использовал меня!

Через некоторое время Волан-де-Морт успокоился и спросил:

— Почему ты снял маску именно сейчас?

— Я надеюсь научиться делать крестражи, — ответил Седрик.

— Великое заблуждение!

Сказав это, Волан-де-Морт понял, что это его последний шанс на спасение, иначе он станет
как один сильный и опасный темный волшебник – Геллерт Грин-де-Вальд, умерший от рук
самого Лорда Волан-де-Морта.

— Разве ты не хочешь стать предшественником великого волшебника? — спросил Седрик,
поднявшись и встав напротив Волан-де-Морта. 14-летний мальчик был отнюдь не ниже Тома
Реддла.

— Я не думаю, что ты можешь сравниться с Грин-де-Вальдом. Ты должен знать, что он прямо,
без колебаний, открыл тебе секрет Бузинной палочки, только для того, чтобы передать знания
новому поколению темных волшебников. Жаль, что ты не исполнил его желание и подвергся
обману Дамблдора. Похоже, Геллерт Грин-де-Вальд дал тебе неправильную оценку.

Когда Волан-де-Морт нашел Грин-де-Вальда, старый темный волшебник знал, что вот-вот
умрет, но все равно передал тайные знания о самой могущественной палочке магу,
намеревавшемуся убить его.

То же самое произошло и с Дамблдором. Такие люди готовы отдать свою жизнь за передачу
накопленных ценных знаний.

— Ты заглядываешь в мои воспоминания! — встревожено выкрикнул Волан-де-Морт.

— Конечно, легилименция – это твоя специальность, и я уверен, ты понимаешь, что эта магия
относительна. Если ты используешь легилименцию на противнике, он может в то же время
использовать ее на тебе. А вот снижение настроения ослабляет твою окклюменцию.

Говоря эти слова, Седрик продолжал усиливать свое заклинание легилименции.

Извлеченные кусочки беспорядочных воспоминаний юноша поместил в Омут памяти, который
стоил ему приличной суммы денег.

— Уходи, убирайся отсюда! — взревел Волан-де-Морт.



Весь мир иллюзий, созданный диадемой Кандиды Когтевран, начал разрываться на части,
пытаясь прогнать незваного гостя.

— Учитель, это бесполезно.

Седрик воспользовался подавленным состоянием Волан-де-Морта, чтобы извлечь гораздо
больше воспоминаний.

— Я бы мог просто уйти, но меня не оставляет мысль, что ты не хочешь дать мне того, чего я
хочу. Почему бы тебе просто не пойти ко мне навстречу? Уж лучше раскрыть секрет создания
крестражей, чем терпеть легилименцию.

Спустя полчаса Седрик отступил. Даже если это был всего лишь остаток души Волан-де-Морта,
применять легилименцию на нем тяжело и трудно.

Извлеченные сегодня воспоминания либо ложны, либо бессмысленны.

Но юношу это не обескураживало. Изуродованная душа имеет огромные недостатки. Один из
них – это невозможность защитить свои воспоминания.

Осколок души не способен восполнять свою энергию и силу, а это значит, что он будет
становиться все слабее и слабее, раскрывая Седрику как можно больше своих тайн.

Турнир трех волшебников состоялся тогда, когда Гарри учился на четвертом курсе, а это
означало, что у Седрика было всего четыре года, чтобы освоить метод создания крестражей.
Этого времени должно хватить. Седрик улыбнулся и вложил диадему в специальную
алхимическую коробку, на которую наложил запечатывающее заклинание.

Во второй половине этого года великий спаситель будет зачислен в школу. Это хорошая
новость для Седрика, потому что тогда у него появится возможность прикоснуться к главному
сокровищу алхимии – Философскому камню.

И юноша уже придумал, как сможет использовать Философский камень…

— Система.

Перед Седриком всплыл поток данных.

Потенциальное лицо № 00067 – Седрик Диггори.

Прочность: 4 (+2)

Ловкость: 5 (+3)

Интеллект: 10 (+10)

Физическая сила: 5 (+3)

Очарование: 7 (+2)

Удачливость: 7 (+4)

(Норма для взрослых мужчин - 5)



Базовая сила: магия хаоса

Талант: Нет

Навыки:

Магия - 4 уровень;

Зелье - 4 уровень;

Алхимия - 4 уровень.

(Строка состояния временно запечатана, после того как она отсоединится, ее автоматически
разблокируют)

За один год основные показатели Седрика значительно увеличились. Правда, прочность,
ловкость и физическая сила обычно растут естественным образом в ходе развития организма
подростков.

Рост интеллекта происходит из-за большого изучения передовых магических знаний и
ношения камня мудрости. Но, набрав 10 очков интеллекта, Седрик оказался в сложной
ситуации. Если он решит продолжить увеличивать свой интеллект дальше, камень мудрости
может не подействовать.

В то же время, существовал предел для бонусов, приносимых изысканными магическими
предметами. Например, пределом для интеллекта являются 10 очков, и единственный способ
повысить это значение до 20 очков – носить диадему Кандиды Когтевран.

Другими словами, магические предметы низкого уровня имели лимит, допустимого повышения
параметров. Чтобы увеличить параметры на большее количество очков, нужно использовать
магические предметы более высокого уровня, например, диадему Кандиды Когтевран.

В конце концов, разница между ними огромна.

Что больше всего порадовало Седрика, так это то, что он сделал особый предмет, повышающий
удачу. Седрик не имел средств для его доработки, но, полагаясь на коллекцию
Конфиденциального хранилища № 0, он смог стать очень удачливым.

Если бы он скупил все лотерейные билеты сейчас, то смог бы, выигрывать каждую неделю.

http://tl.rulate.ru/book/49597/1261129


