
Тем не менее, Цинь Ань думал, что такая массовая «проверка» была перебором, ибо для
блокировки игроков существовала администрация, которая должна была следить и
вылавливать нечестных игроков.

Цинь Ань начал просматривать повторы стримов по «PUBG» тех стримеров, которые
подозревались в нечестной игре, и вскоре быстро обнаружил, что большинство из этих
стримеров играло еще хуже, чем Хайми.

Если Хайми еще имел какой-никакой фундамент и смог успешно пройти первый день проверки,
смогут ли эти стримеры сделать тоже самое?

- Ладно, посмотрю что-нибудь в прямом эфире.

Цинь Ань открыл самую популярную стриминговую платформу Китая и зашел в раздел
«PUBG». Сразу же он увидел стрим «Старого Персли», и не увидев в топе никого интересного,
он начал спускаться ниже.

- О? Прямая трансляция из «Лестницы Богов»?

Цинь Ань вдруг заинтересовался стримом, который был подписан как «Лестница Богов в
прямом эфире», сейчас на этом стриме было тридцать пять тысяч зрителей, и вел этот стрим
неизвесный Цинь Аню игрок.

- Господа зрители, я еще раз подчеркиваю, что сейчас мы находимся на так называемом
отдельном сервере под названием «Лестница Богов», а это значит, что все присутствующие
здесь игроки - читеры. Если вы хотите спросить меня о том, читер ли я, я отвечу, что нет.

- Итак, я в основном сосредоточусь на безопасной посадке и буду избегать перестрелок, потому
что у меня нету читов. Сегодня я буду вашим полевым репортером и я проведу вас в самое
пекло.

- На этом сервере приземлиться и сразу же умереть - нормально. Лестница Богов и обычный
сервер - это совсем не одно и то же. На этом сервере творится самый настоящий ужас, и скоро
вы в этом удостоверитесь .

Этот стример обладал красноречием и начал рассказывать зрителям интересные истории.

И, самое главное, как он и сказал ранее, он действительно играл очень безопасно и ни с кем не
воевал.

- Это хорошее здание. Давайте спрячемся здесь. Сейчас вы можете увидеть, что в
уведомлениях то и дело проскакивает новое убийство, причем большая их часть говорит о том,
что игроки убивают друг друга почти всегда только в голову. Да, на Лестнице Богов есть такое,



зачастую ты даже не сможешь понять, из-за чего умер...

- Вы, ребята, очень часто спрашиваете меня, как я попал на «Лестницу Богов»? Не поймите
меня неправильно. Я не читер, так как просто не смог бы себе этого позволить. Этот аккаунт —
аккаунт читера, такие аккаунты сейчас можно встретить на разных площадках по очень
низкой цене..

- Э? Черт! Я даже не понял, как умер. Давайте взглянем на повтор смерти. Эм... ну что ж,
давайте начнем поиск следующей игры.

Цинь Ань прошептал себе под нос, поедая при этом лапшу быстрого приготовления: -
Очевидно, что на южной стороне горы есть другие игроки. Он так долго пролежал около этого
окна, так что неудивительно, что он умер.

Посмотрев еще пару матчей, Цинь Ань заметил, что ему никто не донатил.

Хотя тридцать пять тысяч зрителей вполне хорошее число для начинающего стримера,
перспектив развития у него не было.

Хотя «Лестница Богов» - хороший трюк и очень привлекателен для многих игроков, в
долгосрочной перспективе этот трюк принесет только вред.

К тому же этот стример как игрок в лучшем случае был «мясом». Он не умел нормально
зажимать, его меткость была скудной, а реакция убогой.

Многих зрителей привлек трюк в виде «Лестница богов» в названии стрима, и они заходили и
смотрели этот стрим в течение десяти минут. В итоге они только и видели, как стример
умирал, так в чем был смысл?

Так что хотя на этот стрим заходило довольно большое количество зрителей каждую минуту,
текучка была огромной, и поддержки со стороны зрителей не было. Многие зрители просто
смотрели на что-то новое и уходили спустя пару минут, когда понимали, что смотреть, по сути,
было не на что.

Однако Цинь Ань был вдохновлен. - Точно, я могу стримить «Лестницу Богов»! С моим уровнем
игры за моими стримами будет вполне приятно наблюдать!

Цинь Ань вдруг почувствовал, что нашел хороший способ для заработка денег.

Очевидно, что многие игроки хотели узнать побольше о «Лестнице Богов», но подавляющее
большинство стримеров, которые читерили, сейчас либо сидели и помалкивали, либо тряслись
из-за грядущей проверки.



Конечно, трюк в виде названия стрима «Играю на Лестнице Богов в прямом эфире» был
довольно хорошим, однако в этом случае данный стример не сможет обработать приходящую
на его стримы аудиторию, из-за чего он, по сути, сейчас стримил в пустую..

Но что если Цинь Ань будет стримить на этой же «Лестнице Богов», и при этом играть на
очень высоком уровне?

Скорее всего он станет популярным!

Повтор матча Чэнь Мо, где он уничтожил всех игроков на «Лестнице Богов», до сих пор висело
в самых просматриваемых видео.

Многие хотели, чтобы он запустил стрим, но Чэнь Мо в конечном итоге так и не сделал этого..

Цинь Ань немедленно начал искать в интернете руководство для начинающего стрима, так как
он не знал, что должен был иметь стример для трансляции.

Так как у него не было виртуальной капсулы дома, он мог играть только в виртуальном
интернет-кафе, а следовательно и стримить. Однако из-за высокой нагрузки на само
виртуальное интернет кафе качество картинки на его стриме может быть не очень хорошим.

Цинь Ань вдруг почувствовал, что нашел цель, и с энтузиазмом начал подготавливаться к
предстоящим стримам!

----

В настоящее время все внимание было приковано к «крупнейшей проверке в истории».

Официально уже было приглашено семеро стримеров, но в итоге на проверку пришло только
четверо.

Что касается этих трех, то их просто напросто заблокировали и аннулировали контракт.

Что касается четырех стримеров, которые пришли, их можно было похвалить за их мужество и
отвагу.

В первый день проверки киберспортивный клуб «MGE» был более оживленным, чем при
проверке Хайми. Посмотреть за процессом сбежались не только различные известные
личности, но и многие местные жители столицы.

Однако многие обычные люди не были допущены внутрь, ибо место было ограниченным, да и



никто не знал, как могли повести себя никому незнакомые люди.

Сама проверка была почти такой же, как и у Хайми. Подпись договора, установка новой
виртуальной капсулы на камеру, ее детальная проверка персоналом и, наконец, после всего
этого стример садился в виртуальную капсулу и играл на своем личном аккаунте.

Но так как претендентов на проверку было много, а времени столько не было, каждый стример
будет проходить проверку длительностью в один день, в отличии от Хайми, который должен
был проверяться целых три дня. Длительность каждого проверочного стрима будет равна
шести часам.

В принципе, это было вполне логичным шагом, ибо уже в первый час проверки можно было
сказать, играл ли человек с читами или нет.
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