
Теперь, когда дело с Завильчей было закончено, Чжан Хэн мог, наконец, насладиться отдыхом.

Барменша отвезла его обратно в общежитие, где он проспал до полудня. Проснувшись, он
отправил сообщение ‘Ты всегда выглядишь несчастным (# `O ‘)’, попросив ее сообщить Шэнь
Сиси, что проблема со сверхъестественным существом решена.

Почти сразу же поступил ответ от ‘Ты всегда выглядишь несчастным (# `O ‘)’, в котором она
согласилась это сделать. А затем она начала расспрашивать его, где он был, когда закончилась
его большая битва с этой штукой, как все прошло, снимал ли он это на телефон, какой
реквизит он получил и было ли это весело …

Чжан Хэн испытывал некоторые противоречивые чувства по отношению к ‘Ты всегда
выглядишь несчастным (# `O ‘)’. Он даже не знал ее имени. Впервые они встретились в
общественном туалете возле бара, тогда Чжан Хэн непреднамеренно разрушил ее планы.
Вскоре после этого они снова случайно встретились в торговом центре. ‘Ты всегда выглядишь
несчастным (# `O ‘)’, одетая в костюм медведя Кумамон, пыталась разыграть его и Хаясе Аску,
не столько для того, чтобы отомстить за предыдущий инцидент, сколько для того, чтобы
удовлетворить свои дурные наклонности, но, к сожалению, это не принесло желаемого
результата.

После первой неудачи ‘Ты всегда выглядишь несчастным (# `O ‘)’ разозлилась, приняла
личность Ма Вэйя и попросила Чжан Хэна починить велосипед, планируя провернуть еще один
розыгрыш. Увы, она снова потерпела неудачу. Если бы не то, что случилось потом, Чжан Хэн
намеревался потратить дополнительные 24 часа, чтобы узнать о ней побольше.

Однако ее действия после появления Завильчи были неплохими. Увидев, что Чжан Хэна
поглощает стена, она не убежала, а захотела помочь. Кроме того, а также спасла Шэнь Сиси,
как он и просил, согласно их договоренности, обида между ними также считалась улаженной,
поэтому Чжан Хэн не мог продолжать преследовать ее.

Но была одна вещь, которая беспокоила Чжан Хэна, ‘Ты всегда выглядишь несчастным (# `O ‘)’
знала о его личности игрока. Но пока что это не доставляло ему слишком много проблем.

До сих пор Чжан Хэн выполнял задания в одиночном режиме, не создавая себе врагов среди
игроков. Кроме того, у него не было при себе особо ценных игровых предметов, что само по
себе исключало возможность, что он станет мишенью для других игроков, даже при условии,
что его личность игрока будет раскрыта. К тому же ‘Ты всегда выглядишь несчастным (# `O ‘)’,
казалось, была неразрывно связана с таинственной женщиной в солнечных очках с аукциона,
которая стала очень знаменитой среди игроков в последнее время. Информация о ней
представляла большой интерес, особенно для основных гильдий.

Чжан Хэн не ответил на поток вопросов, которые задала ‘Ты всегда выглядишь несчастным (#
`O ‘)’, и отложил свой мобильный телефон в сторону. Через неделю после этого инцидента
Чжан Хэн вернулся к своей обычной жизни. С одной стороны, он продолжал заниматься
спортом и учебой, с другой стороны, он также добавил некоторые мероприятия для улучшения



социальной активности.

Для этого, например, он отправился в поездку по окрестным холмам с членами клуба
фотографии, а также участвовал в нескольких мероприятиях, организованных клубом
скалолазания (тем самым, членом которого он стал, но никогда до этого не появлялся в нем). В
то же время были обнародованы и результаты последних экзаменов.

Сейчас можно напрямую зайти в Интернете на сайт университета и проверить свои оценки и
рейтинги по каждому предмету, что намного удобнее, чем когда он учился в старшей школе,
когда оценки публично оглашались перед всем классом.

Благодаря дополнительным 24 часам каждый день, времени на подготовку у него было
предостаточно, поэтому по всем обязательным предметам, кроме английского, Чжан Хэн
вошёл в пятерку лучших. К его величайшему удивлению, он получил отличную оценку по
продвинутому тесту по математике, не считая пяти баллов, которые вычли за пропуск занятия.

Поскольку многие экзамены по факультативным предметам представляли собой эссе и
открытые работы, оценки по ним были более субъективны. Но худшим его результатом было
только двенадцатое место в исследовании счастья, в то время как в работе по теме
критического мышления он единственный получил отличную оценку. Однако при
последующем обдумывании Чжан Хэн обнаружил, что после изучения критического мышления
оно не кажется очень полезным, потому что даже если создать очень прочную систему
логических рассуждений, все равно было невозможно убедить человека, лишенного логики, в
споре. Это была основная причина, почему споры в Интернете никогда никого не убеждают. В
итоге, все заканчивается ощущением, что тебя просто троллили.

Что касается английского языка, то, поскольку он сдавал на CET-6, результаты будут известны
только в конце февраля. Однако, учитывая его уровень английского языка, у Чжан Хэна не
должно было возникнуть проблем с получением необходимых 609 баллов. Даже без оценок по
дополнительным заданиям этого было бы достаточно для получения кредитов*.

……………

Кроме того, два игровых реквизита, которые он ранее отдал на оценку барменше, также были
отправлены обратно один за другим. Он открыл пакет, чувствуя себя так, словно только что
получил посылку с интернет-магазина Taobao.

[Имя: Раковина Бетти]

[Класс: E]

[Эффект: поглощает ваш гнев, чтобы вызвать шторм на море. Длится 15 минут. Уровень
шторма зависит от уровня гнева пользователя.]



Это был тот игровой предмет, который он получил в раунде Черные Паруса. Вернувшись в
реальный мир, он попытался связаться с древней кельтской богиней, по имени Бетти, но не
получил от неё никакого ответа, что вызвало не очень хорошее чувство в сердце Чжан Хэна.

Из-за ослабленного состояния Бетти они общались коротко и только несколько раз. Но во
время этих диалогов Чжан Хэн смог подтвердить одну вещь, а именно: древняя кельтская
богиня по имени Бетти также не знала, что она находилась в игре, как и другие персонажи в
раундах игры, что было подтверждено тем фактом, что она выбрала Чжан Хэна, надеясь, что
тот сможет собрать для нее больше верующих.

Опыт Чжан Хэна в раунде Черные Паруса подтвердил, что различные раунды игры, с которыми
он до сих пор сталкивался, были лишь копиями исторических событий, реализованными в игре
в качестве декораций, и не влияющие на реальный мир. Учитывая состояние Бетти, когда
Чжан Хэн встретил ее, и временной разрыв между раундом и настоящим, существовала
большая вероятность, что древняя кельтская богиня по имени Бетти уже умерла или исчезла
много лет назад. А эта раковина была единственной вещью, оставшейся после нее, и которую
организационный комитет игры поместил в раунд Черные Паруса.

Теперь, что касается другого игрового предмета, Чжан Хэн только что получил его от
Завильчи. И учитывая его особенности, Чжан Хэн некоторое время сомневался, стоит ли брать
его для себя.

[Имя: Стена Злых Мыслей]

[Класс: D]

[Эффект: восстанавливает структуры стены, позволяя ей переключаться между твердым и
жидким состоянием. Остаточное использование: 4]

Первым делом Чжан Хэн проверил эффект этого предмета, и, к его удивлению, результат
оказался намного лучше, чем он предполагал вначале. С усвоенными уроками при испытании
Кости Морсби, Чжан Хэн знал, что игровые предметы, отделенные от монстров, будут в
определенной степени слабее, чем способности первоначального владельца, и Стена Злых
Мыслей не стала исключением. Хотя предмет при использовании не обладал такой же
наступательной силой, как у Завильчи, однако его можно было эффективно использовать для
быстрого перемещения по зонам с запретными лабиринтами или чтобы, используя способность
изменения структуры стен, скрыться от врага.

Конечно, как всегда, во всем присутствовала ложка дегтя. Этот предмет мог быть использован
только тогда, когда вокруг были стены, это не было существенным недостатком в городских
условиях, но представлял сложности на открытых пространствах, где эффективность
применения Стены Злых Мыслей существенно снижалась.

Но в целом, Чжан Хэн был доволен этими двумя новыми игровыми предметами.



____________________________________________________

Примечание:

* - Зачетная единица (или Кредит) - универсальная единица измерения объема
образовательной программы; зачетная единица отражает, сколько времени должен потратить
среднестатистический студент, чтобы освоить предложенный материал, выполнить
предлагаемые задания, ответить на заданные вопросы, прочитать дополнительную литературу,
интернет-ресурсы и прочее, учитывается как работа студента в аудитории с преподавателем,
так и самоподготовка.

 

Перевод: Флоренс
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