
Наблюдая за тем, как Рейн продолжает бушевать, она не могла не задаваться вопросом, что он
будет делать, когда станет достаточно могущественным.

«Неужели он оставит меня?» Ее сердце внезапно заколотилось при мысли об этом.

Впервые в жизни она почувствовала страх. Она не могла потерять его сейчас, когда они были
так близки. Но что она могла сделать? 1

Ничего не придумав, она начала поглощать кровь лежащего на земле трупа. 

Только так она могла увеличить свою силу. 

Хотя из-за низкого качества крови прирост ее силы был невелик, ее количество
компенсировало недостаток качества.

«Я должна стать еще сильнее, чтобы он не ушел, нет, чтобы он не мог меня бросить. Он будет
играть со мной вечно...» думала Анна, превращаясь из невинной девушки в ту, которая
показывала ее истинный облик. 

*РАЗРЕЗ*

*РАЗРЕЗ*

*РАЗРЕЗ* 

Рейн продолжал убивать, не обращая внимания ни на кровь, заливавшую его тело, ни на пули,
пробивавшие его плоть. 

Он становился все более ловким, без труда расправляясь с любым охранником, который
осмеливался встать на его пути. 

Его действиями руководило инстинктивное знание, действующее на уровне, намного
превосходящем уровень монстров и людей.

Глядя на него, можно было подумать, что он напоминает рыбу, наконец-то выплывшую в
широкий океан.

Убийство было заложено в его натуре, и с каждым разом его мышечная память быстро
адаптировалась, делая его еще более опасным. 

Пока он убивал охранников одного за другим, остальные поняли, что нужно что-то менять. 



Они сгрудились вместе, шепотом обсуждая план. Затем они разделились, каждая группа
выбрала свой путь через узкие проходы шахты. 

Они знали, что нельзя терять бдительность ни на секунду, ведь монстр, с которым они
столкнулись, был коварен и безумен. Каждая тень таила в себе опасность, а от каждого эха по
спине пробегали мурашки.

Внезапно по туннелю разнесся слабый звук – мягкий скрежет когтей о камень. Стражники
замерли, нервно переглядываясь и крепче сжимая оружие. 

Может быть, это чудовище приближается к ним?

Затаив дыхание, они напряженно вслушивались, пытаясь различить источник звука. Но все,
что они услышали, - это жуткую тишину шахты, нарушаемую лишь слабым капаньем воды с
потолка.

На мгновение они почувствовали облегчение, но стоило им ослабить бдительность, как Рейн
бросился в бой на тележках. 

Он бросил одну, потом другую, чтобы отвлечь их внимание. 

*БАМ!*

Когда охранники уклонились, Рейн бросился вперед, вытянув когти. Быстрым, плавным
движением он перерезал горло первому стражнику, заставив его замолчать, прежде чем тот
успел вскрикнуть. 

«Следующий», не раздумывая ни секунды, он быстро повернулся ко второму стражнику,
который едва успел заметить смерть своего товарища.

Он ударил второго стражника в живот, отчего воздух окрасился брызгами крови. Затем он
схватил голову своей жертвы и использовал ее в качестве импровизированной дубинки, нанеся
мощный удар, от которого третий стражник врезался в стену.

Затем, чтобы нанести последний удар, он вытянул свой коготь и одним решительным
движением обезглавил третьего стражника.

Все закончилось именно так. 

«Я становлюсь лучше», подумал он про себя. Он все лучше контролировал свое тело и знал,
как лучше поступить с врагами. 



Еще через несколько минут ему удалось уничтожить всех, кто находился внутри. С теми, кого
он упустил, расправилась Анна, охранявшая проход. 

*ТУДХ*

*ТУДХ*

*ТУДХ*

Звуки ударов мертвых тел о землю раздавались по мере того, как Рейн систематически
складывал их в кучу, одно за другим. 

Употреблять их в разбросанном виде было бы слишком хлопотно, поэтому разумнее было
собрать их в кучу. 

Джордж, не в силах больше выносить эту сцену, решил выйти на улицу покурить.

Так что теперь остались только Анна и Рейн.

Анна стала питаться первой, ее внимание привлек свежий поток крови, исходящий от трупов. 

Когда багровые струи сходились к ней, казалось, что многочисленные нити крови стремятся
слиться с ее телом, образуя сюрреалистическую картину.

Она закрыла глаза, выглядя в этот момент беззащитной. 

«Должен ли я убить ее сейчас?» размышлял про себя Рейн. Казалось, это идеальная
возможность покончить с ее жизнью и поглотить ее. 

Он был уверен, что поглощение даст ему значительный прирост силы.

Однако... 

Как только он сделал шаг вперед, интуиция приказала ему остановиться. Его чувства
опасности были в полной боевой готовности.

«Она настолько сильна?» раздраженно пробормотал Рейн. Ему еще долго нужно было быть
осторожным рядом с ней.

— Анна закончила, — проговорила она, закончив свою работу. 



— Не могла бы ты оставить меня, пока я ем? — Рейн встретился с ней взглядом.

— Анна подождет снаружи, — кивнула она в знак согласия и вышла из комнаты.

Теперь, когда Анна ушла, Рейн мог проверить свои силы. 
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Магазин эволюции

*Токсичный зомби-охотник с клинками

*Вирусный зомби-охотник с клинками

[Дополнительная информация]

* Токсичный зомби-охотник с клинками: Может выделять из когтей кислотную жидкость,
способную расплавить человеческую кожу, а при достаточном количестве улучшений – даже
твердые металлы.

*Расовый навык: Токсичный удар (I) – этот навык позволяет носителю выпустить очень сильную
кислоту при нанесении режущих ударов.

* Вирусный зомби-охотник с клинками: Это неживое существо чрезвычайно опасно и обладает
смертоносными способностями. Его когти выделяют мощный вирус, способный вызывать
различные случайные побочные эффекты в зависимости от будущих улучшений.

*Расовый навык: Вирусный удар (I) – дает возможность создавать и выделять вирус.

«Что выбрать?»

http://tl.rulate.ru/book/105192/3752026


