
С тех пор как его понизили в рейтинге на экзамене, у юноши уязвлена гордость, и это
заставило его приложить немало усилий, чтобы вырастить своего Гроулита. 

С помощью семьи ему удалось раздобыть еще одного покемона и Огненный камень, который он
планировал использовать для Гроулита в будущем. 

Он бродил по окрестностям в поисках следов Кими, которая, как он знал, должна была быть
местной жительницей Веридиан-Сити, чтобы отомстить. 

Ставка на Огненный камень была сделана в самый неподходящий момент из-за нетерпения, и
если бы он проиграл, то родители были бы очень разочарованы им. 

Это был Огненный камень среднего качества, поэтому его стоимость была выше, чем у
низкосортного, который можно было купить в недорогих магазинах, так что его родители
наверняка заплатили за него много денег в одном из крупных магазинов в другом городе или
им пришлось бы использовать свои связи, чтобы заполучить такой камень. 

Юноша без колебаний выставил его в качестве приза, если бы потерпел поражение, потому
что был уверен в себе. 

Он проиграл в испытании, потому что Кими и ее Гроулит использовали условия и правила
испытания против него, избегая боя, поэтому он был уверен, что победит, если состоится матч-
реванш, ведь с тех пор он много тренировался. 

"Начинай!" 

Кими даже не пришлось давать указания своему Гроулиту, так как она синхронизировала свою
ауру с аурой Гроулита. 

"Используй укус!" крикнул юноша, и вражеский Гроулит перешел в атаку, пытаясь добежать и
наброситься на Гроулита Кими. 

Зубы Гроулит уже готовы были вонзиться в тело Кими, но она едва успела уклониться и
последовал укус. 

Зубы Гроулит вонзились в бок противника, а затем разжались, приложив достаточно силы,
чтобы ранить его. 

Гроулит отступила в сторону, гордясь собой, а противник сердито посмотрел на нее. 

"Использовать Колесо пламени!" Гроулит выпустила Колесо Пламени, когда противник,
окружив себя пламенем, врезался в нее, но она просто стояла на месте и принимала атаку,
отталкиваясь своим телом от Колеса Пламени. 

Несмотря на то, что противник немного пострадал от ее способности запугивать, у нее было
свое преимущество, которое она не смогла использовать, когда они впервые сражались, когда
она была еще маленькой. 

Ее предыдущий тренер был избалованным дворянином, который был высокомерен и решил
вызвать своего соперника на бой. Гроулит низкого уровня могла использовать только укус для
атаки, в то время как противник был более высокого уровня и имел гораздо больший набор
приемов, чтобы использовать их. 



Естественно, она была подавлена и избита, в результате чего на лбу и щеке с одной стороны
появились шрамы от когтей, так как противник - благородный ребенок - приказал своему
Гроулиту преподать урок ей и ее хозяину за то, что они так высокомерны. 

Она была ранена, в то время как благородный ребенок не понес никаких обид, кроме
унизительной потери. Вместо того чтобы позаботиться о ней и сразу же вылечить ее, он решил
пренебречь ею и в конце концов бросил ее, что вызвало чувство недоверия и оставило у нее
несколько эмоциональных шрамов. 

В то время как она была охвачена огнем от Колеса Пламени, а окрестности были охвачены
пламенем в результате атаки и столкновения, юноша рассмеялся. "Хахаха! Ты должна была
просто признать свою ошибку и предложить свою Эви мне. Теперь ты знаешь, в чем разница
между тобой и мной". 

Кими вздохнула, глядя на него. "Как глупо!" 

Кими была с Гроулит в прошлой жизни достаточно долго, чтобы знать о ее слабых и сильных
сторонах, поэтому она знала, что пламя бесполезно и сделает Гроулит только сильнее. 

Гроулит была окружена пламенем, а потом вдруг пламя на ее теле стало еще больше: ее
предыдущий опыт сражений с использованием янтаря и каждый маленький опыт, который у
нее был, объединился с преодолением ее травмы и прошлых потерь. 

Эмбер, который собирался у нее во рту, начал меняться, как будто она только что постигла
новое движение и повысила свой уровень в середине битвы. 

Кими выглядела взволнованной этим изменением и использовала свою ауру, чтобы выразить
одобрение. 'Сделай это!' 

Вокруг ее тела образовалось огненное колесо, когда из ее рта вырвался уголек, и ее тело
начало вращаться в противоположном направлении от Гроулита, который считал себя
победителем или близким к победе. 

Несмотря на то что атака была менее эффективной для огненного типа, она все равно наносила
урон, поскольку была более мощной, чем эмбер, а разница в уровне была достаточной, чтобы
добавить к этому урон. 

Юноша полагал, что Гроулит Кими будет ослаблен, и это позволит ему одержать победу, как
только пламя утихнет. 

Он не ожидал, что пламя увеличит силу огненных атак, а духовный рост Гроулита или
переживание атаки помогут его противнику повысить уровень и постичь ход. 

На ринге раздался крик: Гроулит попал под Колесо пламени и был окружен пламенем. 

Юноша был потрясен и увидел, что его Гроулит заметно слабее, чем раньше. Хотя он не
получил дополнительных повреждений от ожога, он все еще пытался сохранить свое здоровье,
а пламя медленно рассеивалось по его телу. "Будь готов использовать это!" 

Его Гроулит отчаянно держался и сосредоточился на битве, в то время как собственный
Гроулит Кими прыгнул глубже в пламя, где находился противник. 

Он уже собирался приблизиться и нанести завершающий удар, когда услышал



предупреждение от Кими. 

Юноша крикнул. "Обратный ход!" 

Как раз в тот момент, когда вражеский Гроулит собирался применить это движение, Гроулит
Кими отпрыгнул назад, выходя из зоны поражения. 

Оставшееся в округе пламя только усилило силу ее огненных атак, и она могла бы снова
использовать "Колесо пламени", но Кими отдала другой приказ, чтобы Гроулит набралась
уверенности. 'Закончить с близкого расстояния'. 

Избежав разворота, Гроулит закружила вокруг, скрывая свое тело в пламени, а затем
использовала "Укус", чтобы закончить бой. 

Когда пламя рассеялось, Гроулит Кими осталась стоять на месте, в то время как другая
потеряла сознание, получив несколько ран на теле. 

Гроулит выглядела гораздо увереннее, сидя с гордо поднятой головой. "Гроулит!" 

Кими опустилась на землю и широко раскинула руки с теплой улыбкой на лице. "Ты хорошо
справилась". 

Она посмотрела на юношу и сказала. "Теперь, когда я победила... Я заберу то, что выиграла, и
уйду". 

Юноша стиснул зубы и забрал своего Гроулита. "Ты не можешь уйти!" 

В следующее мгновение на поле боя появился еще один покемон, который встал напротив
Гроулита. 

Кими посмотрела на юношу и нахмурилась. "Похоже, ты не хочешь выполнять свое обещание.
Вот тебе и честь дворянства. Тогда ладно... Вы хотите продолжить? Мы продолжим, но не надо
говорить, что я издеваюсь над тобой, раз уж ты сам пришел ко мне". 

Напротив нее сидел Вартортл, который был естественным врагом ее Гроулита, подумала Кими.
Как будто он готовился сразиться со мной и только мне отомстить. Какая низость! 

Его аура была примерно такой же, как у Гроулита, поэтому она решила, что он развился
совсем недавно. 

Кими увидела в глазах Гроулит выражение решимости и поняла, что не может позволить ей
оступиться. Похоже, на этот раз мне не нужно использовать других". 

Затем она передала свои мысли Гроулит. Я доверяю тебе. Используй то, чему научилась за
последнее время". 

Кими тоже кое-что заметила, увидев цвет меха на теле Гроулита. Это была хорошая идея -
спасти его". 

"Начинай!" 

Водяной импульс был выпущен в сторону Гроулит, но она уже привыкла к метательным
движениям водных типов, пройдя через множество проб и ошибок. 



В тот момент, когда вода начала собираться, а рот Вартортла открылся, было легко
предсказать, куда он выстрелит. 

В одно мгновение Гроулит оказалась сбоку от Вартортла и выпустила изо рта огонь, который
затем превратился в колесо пламени, покрывшее ее тело, и устремилась к противнику. 

Водяной импульс был отменен, и Вартортл не смог сдержать атаку, получив ожоги на теле. 

Юноша был потрясен тем, как легко Гроулит справилась со своим естественным врагом, а
затем приказал. "Отступаем!" 

Как раз в тот момент, когда рослит собирался нанести еще больший урон, он скрылся в своей
оболочке и был отброшен далеко в сторону. "Быстрое вращение!" 

Панцирь черепахи начал вращаться и устремился к Гроулиту, который отпрыгнул в сторону и
использовал все имеющиеся в его распоряжении средства, чтобы уклониться от него. 

Перекатываясь, ныряя, низко опускаясь и отступая, Гроулит едва избегала повреждений. 

Некоторые из ее движений были неэлегантные, и их бы не одобрили, если бы они
использовались на соревнованиях или шоу покемонов, но они помогали ей избежать вреда, как
бы глупо она ни выглядела. 

Панцирь черепахи снова пролетел мимо, затем был отдан еще один приказ. "Водный импульс!" 

Из панциря, вращаясь, высунулась голова, готовая выпустить заряженный Водный импульс. 

Это было отличное переключение между двумя движениями: она застала противника врасплох
и выпустила Водный импульс, не прекращая вращения. 

Находясь так близко к Гроулит, он гарантированно попадал в противника, по крайней мере,
часть импульса, прежде чем вращение перенаправляло его в другое место. 

Гроулит и Кими ждали, когда бородавочник выйдет из своего панциря, и в тот момент, когда
вода уже готова была вырваться наружу, острые зубы Гроулита укусили его за шею, остановив
поток воды, направляемый в рот. 

Вартортл, казалось, задыхался от скопившейся воды и сдавленного горла, из-за которого
воздух не мог попасть в легкие, поэтому он начал бороться, падая на землю и крепко держась в
пасти Гроулита. 

Кими посмотрела на юношу напротив себя и улыбнулась. "Хочешь продолжить?"  

Вартортл был близок к обмороку, но если бы давление усилилось или продолжалось дольше, то
внутренних повреждений было бы достаточно, чтобы его пришлось отправить в Центр
покемонов. 

Большую проблему представляли и дополнительные ожоги, которые еще больше ослабляли его
и делали это с течением времени. 

Окончание битвы было лишь вопросом времени, и конечный результат зависел от противника
Кими и его упорства. 

Вартортл, казалось, становился все бледнее, его борьба ослабевала, и он уже не мог отступить



обратно в панцирь, как ему было приказано. 

Юноша стиснул зубы, видя, что Вартортл близок к обмороку. "Отлично. Я проиграл".
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