
Прошлой ночью я плохо спал. Все мысли были заняты тем, что произошло вчера. К тому же,
мне не удалось хотя бы один раз потренироваться в подземельях. Я всегда становлюсь
суетливым и с трудом засыпаю, если не потренируюсь как следует.

Я потянулся и встал с кровати. Мой пол все еще был усыпан серебряными монетами, я решил
прибраться и пересчитать их.

102 серебряные монеты и 24 бронзовые... совсем неплохо.

Одеваясь, я прихватил 6 серебряных и 3 бронзовых. Закинув меч на спину, я вышел за дверь.

Утреннее солнце только взошло, и я направился к деревенскому рынку.

"Как дела, старик?"

"Эй, парень, что ты можешь купить сегодня?"

Я положил на прилавок 6 серебряных.

"Как обычно, мне нужно 3 зелья маны и 3 зелья здоровья".

Он порылся в ящиках и протянул мне 6 маленьких бутылочек. Я кивнул и помахал рукой на
прощание.

"Увидимся, малыш, будь осторожен сегодня!"

"До встречи, старик".

Я дошел до станции и сел на первый поезд до офисного здания Ассоциации.

Эбби уже ждала меня на улице, мне даже не пришлось разговаривать с той женщиной в холле.
Отлично!

"Готов, Джей?"

Сегодня утром она была немного серьезнее. Все еще улыбалась, но определенно была
настроена серьезно. Я тоже должен быть в боевом настроении... это будет мой первый день в
подземелье класса D.

"Ага. Все готово. Куда?"

Она кивнула.

"Отлично, следуй за мной! Сегодня мы отправимся в подземелье Грейсон Бэт. Это хороший D-
класс для тебя, я полагаю, что обычные монстры здесь будут сильно отличаться от тех, с
которыми ты сражалась раньше".

Я посмотрел на Эбби с любопытным волнением.

"Не могу дождаться. У меня просто руки чешутся бросить вызов".

Настроение на это утро у меня появилось сразу же, как только я увидел Эбби. Серьезный
режим подземелья... Хотя она и хотела сегодня "повеселиться", но, видимо, подземелья класса
D - это не шутки. Я решил играть свою роль и не смешить ситуацию.



Мы шли минут десять по другой части города, куда я еще не заглядывал. Эбби повернулась ко
мне.

"Это прямо здесь. Под этим мостом".

Она указала на мост темного металлического цвета, перекинутый через небольшую речку с
медленно текущей водой. На берегу реки стояло кирпичное здание средних размеров с двумя
охранниками у входа. На боку моста висела огромная вывеска "Мост Грейсона". Видимо,
отсюда и пошло название подземелья.

Мы подошли к двум охранникам, и я увидел, что Эбби протягивает свое удостоверение. Я тоже
пошел за своим. Мы одновременно протянули их охранникам. Они несколько секунд смотрели
на наши документы и что-то записали, после чего кивнули, пропуская нас.

Мы вошли в кирпичное строение через контрольно-пропускной пункт. Это было пустое
помещение с укрепленными стенами. Сзади находился большой голубой плавающий портал.
Пришло время войти в подземелье.

"Хорошо. Давай сделаем это."

Я вытащил меч и продолжил идти вперед. Эбби кивнула и осталась рядом со мной. Мы вместе
прыгнули через портал.

Оказавшись на другой стороне, я замер в благоговейном восторге от этого нового мира. Это
была... гигантская пещера.

Потолок высотой около 100 м был усыпан гигантскими сталактитами. Само подземелье
простиралось дальше, чем можно было разглядеть в тусклом свете. Казалось, что наступили
сумерки, но солнца или какого-либо источника света не было. Видимость была не очень
хорошей. Эбби заговорила.

"Мы не можем пока заходить слишком далеко. Это подземелье становится тем сложнее, чем
ближе мы подходим к комнате босса. Я рекомендую сегодня держаться в пределах 500 м или
около того от этого входного портала".

Я с любопытством посмотрел на нее, но кивнул в знак согласия.

"Хорошо. Тебе виднее".

Мы медленно пошли вперед в пещеру. Земля была твердой и влажной. В пещере царила
жуткая тишина, изредка капала вода из какого-то неизвестного источника.

Изредка встречались небольшие каменные осыпи и сталагмиты, которые приходилось
обходить. Меня не покидало ощущение, что за нами наблюдают...

*Клик * Клик * Клик

"ШШШШШ"

Я услышал серию странных щелкающих звуков и темную фигуру, пронесшуюся мимо меня
слишком близко.

Я повернулся, направив клинок в ее сторону, и осмотрел комнату. Я ничего не увидел... Эбби
крикнула.



"Появился наш первый Летучий Монстр!!! Я дам тебе сразиться с ним, а я буду здесь, если
тебе понадобится помощь".

Я кивнул в знак согласия, судорожно сканируя окрестности в поисках этого так называемого
"летучего монстра".

*Клик *Клик *Клик

"Уууууушшш"

"Аааагххх! Откуда это взялось!?"

Темная тень снова пролетела мимо меня, на этот раз рассекая мой торс чем-то острым. Рана
была не страшная, но раздражающая.

Несколько капель моей крови упали на пол пещеры.

*Капля *Капля *Капля

*Клик *Клик *Клик *Клик

"Ууууууууш"

"Опять!?"

Еще один небольшой порез на животе. Кровь начала капать быстрее. Я быстро проверил
состояние своего здоровья, здоровье упало до 475/570.

Я не вижу своего противника. Впервые монстр имеет значительное преимущество в скорости и
ловкости. Что же делать...

*Клик *Клик *Клик

"Ууууууууш"

 

Я упал назад, получив еще один небольшой удар по ребрам. Эта штука, чем бы она ни была...
она не тупая. Мне нужно найти его местоположение, и побыстрее! Она явно слабее меня, мне
просто нужно сделать пару точных ударов.

*Клик *Клик *Клик

"Ууууууууш"

"Агххххххх, где же ты?"

Еще одно попадание. Нужно что-то быстро придумать.

*Клик * Клик * Клик * Клик

Я придумал... огонь может справиться с этой пещерой за секунду. На третий щелчок я
воспламенился в огненный шар.



"КРУААААААА"

Я услышал странный крик, но ничего не увидел.

"Он улетел так быстро?! Куда??"

Я продолжал разжигать пламя, освещая пещеру вокруг себя диаметром около 10 м. Ни одного
врага не было видно.

Этот монстр умнее, чем я думал, он избегает меня, когда я использую магию, которая может
ему навредить. Видимо, подземелья класса D находятся на другом уровне, чем тот, к которому
я привык.

Я сжигал ману с ужасающей скоростью. Примерно через 20 секунд я позволил своему пламени
угаснуть. Мана упала до 370/570.

В тот момент, когда в пещере стало темно, я снова услышал этот проклятый щелчок.

*Клик *Клик *Клик *Клик

"Ууууууууш"

"Блин, это начинает меня бесить! Выходи!!!?!"

Я начинал расстраиваться. Наверное, так чувствовали себя все эти монстры-боссы, когда я
бегал вокруг них кругами, нанося дешевые удары. Мое здоровье сейчас 335/570, я начал
разговаривать сам с собой.

"Думай, Джей. Думай."

*Клик *Клик *Клик

"Ууууууууш"

"Думай... Думай..."

* Клик * Клик * Клик

"Ууууууш"

"ПОДУМАЙ О ЧЕМ-НИБУДЬ".

* Клик * Клик * Клик

"Ууууууш"

"Агххх!!!"

Я снова загорелся огнем с разочарованным воплем, размахивая мечом и активируя все
имеющиеся у меня навыки.

И тут я увидел проблеск надежды.

В углу моего зрения появились маленькие синие буквы и цифры, а затем исчезли за грудой
камней.



[Lv. 117]

Это уровень монстра...

Значит... не только у людей есть уровни. Может быть? У всех монстров тоже есть уровни?
Просто я никогда не мог увидеть их без своего навыка осмотра.

Я покачал головой, погрузившись в состояние ясности.

Я улыбнулся и стиснул зубы, позволяя своему пламени рассеяться.

*Клик* *Клик

"Проверим"

После второго щелчка я пробормотал название своего навыка, повторяя его в голове и
внимательно оглядываясь по сторонам.

На периферии я увидел синие буквы и цифры. Я повернулся с мечом и вслепую махнул в
сторону движущегося тусклого голубого света.

"КРУУУУУУУАААА!"

"Я почувствовал удар! Я что-то задел! Не сильно... но я точно попал! Хаха! Получи!"

Я не мог не радоваться, я придумал, как нанести урон этому существу, играя в его собственную
игру.

*Клик *Клик *Клик

"Ууууууууш"

"Давай!!!!"

Во время моего победного танца тень вернулась с местью и нанесла мне довольно сильный
удар по спине.

Я вернулся в боевую стойку и снова включил навык осмотра. Я снова и снова повторял в голове
"Осмотр, Осмотр, Осмотр".

Я увидел тусклое свечение голубого текста, висящего в воздухе, который судорожно двигался
взад-вперед. Он исчезал каждый раз, когда на его пути появлялась скальная конструкция.
Затем он снова появлялся в опасной близости от меня, в моей слепой зоне.

*Щелк *Щелк *Щелк *Щелк *Щелк *Щелк *Щелк

Оно бешено щелкало, а я все продолжал позиционировать себя, чтобы встретиться с ним лицом
к лицу. Монстр не нападал, если не считал, что может нанести безопасный удар. Логично.

Я отвернулся и позволил теневой фигуре занять позицию. Может быть, оно клюнет на
приманку...

Мгновением позже я услышал именно то, что хотел услышать.



*Клик * Клик *Кли-

"Шиннннггггг"

Я использовал проверку, одновременно размахивая мечом прямо в слепую зону. Это была
авантюра, но она оправдалась.

"КРУАААААА!!!"

Я нанес точный удар. Мой меч пробил правое крыло летучей мыши и разорвал его.

Летучая мышь вскрикнула от боли и попыталась изменить направление. К удивлению монстра,
его крылья работали совсем не так, как несколько минут назад.

Левое крыло преобладало над правым, что привело к странной траектории полета. Летучая
мышь ударилась о сталагмит у его основания и издала пораженный крик.

Я воспламенился и подбежал к монстру, чтобы добить его.

Это было уродливое существо...

Летучая мышь была ростом около 1,5 м, размах ее крыльев приближался к 3,5 м. Нижняя часть
тела имела отвратительный морщинистый розовый цвет. Голова была размером с
человеческую и имела черты летучей мыши. Крылья были черно-фиолетовыми, но края их
казались острыми, как ножи. Вот чем оно, должно быть, резало меня...

Я кивнул и слегка хрюкнул. Огненным ударом я без колебаний покончил с летучим монстром.

[Уровень поднят]

Я улыбнулся, услышав в голове голос системы статуса.

Затем я посмотрел вниз и увидел приятный сюрприз.

[Использовать поглощение]

Навык: Обнаружение врага

[ДА][НЕТ]

Я выбрал [ДА] сразу же, как только появилась эта опция.

Я пробормотал про себя.

"Эхолокация... обнаружение врага... одно и то же, наверное. Логично, я так понимаю".

 

По земле капала кровь, я получил много ударов. Возможно, летучая мышь была намного
быстрее меня, но в конце концов я превзошел ее благодаря своим дополнительным навыкам и
грубой силе. В общем, отличная битва.



 

Я снова кивнул в знак признательности своему противнику, открывая статус.

 

[Статус открыт]

____________________

Имя: Джей Соджу

 

Уровень: 114

 

Здоровье: 115/575

 

Мана: 165/575

 

Сила: 276 [+50]

 

Скорость: 326

 

Ловкость: 341

 



Защита: 249

 

Ментальная сила: 277 [+55]

 

Навыки:

Поглощение

Мастерство меча

Боевая магия [Вызов огня]

Осмотр [Особая степень]

Обнаружение врагов

 

Экипированные предметы:

Длинный меч из нержавеющей стали [+50 силы]

Золотое кольцо волка [+20% психической силы]

_____________________

 

Эбби подошла ко мне, когда летучая мышь начала исчезать.

 

"Молодец! Ты справился лучше, чем я ожидала. Эти ребята очень веселые, правда?"



 

Я поднял голову и усмехнулся.

 

"Ты права, это интересное подземелье. Монстры класса D кажутся довольно умными, не могу
дождаться, когда смогу сразиться с ними еще".

 

Я взял кристалл маны и положил его в подсумок.

 

Эбби улыбнулась.

 

Она была более расслаблена, чем когда мы только вошли в подземелье.

 

Это немного расслабило и меня. Я выпил зелье маны и здоровья, чтобы восстановить статы.

 

Мы с Эбби кивнули друг другу и отправились дальше в подземелье.

http://tl.rulate.ru/book/98951/3387926


