
На следующее утро я проснулся полным сил и быстро оделся. Пришло время набить несколько
уровней.

Я взял свой меч, 1 оставшееся зелье здоровья, 4 серебряные монеты и 3 бронзовые. Я вышел из
дома и по дороге на деревенский рынок купил завтрак.

Там я коротко поговорил со своим старым знакомым торговцем и купил еще 4 зелья маны.
Сегодня я охотился на орков.

Через 15 минут я прибыл в гильдию Пэйс. В холле меня встретил Джек.

"Привет, Джей! Я ждал тебя. Возьми."

Он протянул мне маленькую карточку с моим лицом и логотипом гильдии Пэйс.

"Что это?"

"Это твой идентификатор гильдии Пэйс. Предъяви его в любом частном подземелье,
управляемом Гильдией Пейса или сотрудничающем с ней, и вы получите неограниченный
доступ. Давай я проведу тебя в подземелье орков сегодня".

"Хорошо, конечно".

Мы прогулялись по парку. Я изучил удостоверение, и через несколько минут мы добрались до
белого ярмарочного шатра.

Я показал охранникам свое новое удостоверение, и они только кивнули.

Мы вошли внутрь, и Джек начал рыться на одной из верхних полок в стеллажах с предметами
гильдии.

"Вот, возьми на сегодня!"

Он протянул мне небольшой мешочек, похожий на тот, что был у меня на поясе.

"Зачем? У меня уже есть сумка, чтобы носить ману и зелья".

Джек ухмыльнулся.

"Это коробка для предметов, как я тебе вчера показывал. Это магический предмет. Ты можешь
хранить в ней все мечи и ману, она не будет тебя отягощать. Просто отдай всю сумку в конце
дня".

Мои глаза немного расширились.

"О да. Круто!"

Я повязал сумку на талию рядом с мешочком, который уже взял с собой на сегодня.

"Что ж, думаю, сегодня я обойдусь одним. Я просто буду заниматься сельским хозяйством.
Думаю, я справлюсь сам".

Джек кивнул.



"Я так и думал. Увидимся вечером. Осторожно, удачи тебе там!"

Мы оба помахали друг другу, и я вошел в подземелье.

Для начала я начал исследовать подземелье, чтобы удовлетворить свое любопытство. Я обошел
все горы и долины этого подземелья. На это у меня ушло около 4 часов. За это время я
сразился с 12 орками. Мне не пришлось ни разу использовать магию огня. Мои повышенные
показатели скорости и ловкости в этот момент были почти несправедливы. Я молниеносно
обходил их и побеждал каждого орка за 2 удара или меньше. Я мог уничтожить их за один
удар, если попадал в жизненно важный орган с достаточной силой. За 12 боев я получил в
общей сложности 2 уровня, мне также пришлось использовать 2 зелья маны. Это были не
очень эффективные монстры для повышения уровня, но это был хороший боевой опыт.

[Статус открыт].

____________________

 

Имя: Джей Соджу

Уровень: 94

Здоровье: 475/475

Мана: 475/475

Сила: 230 [+50]

Скорость: 269

Ловкость: 282

Защита: 207

 

Ментальная сила: 230 [+46]

Навыки:

Поглощение

Мастерство меча

Боевая магия [Вызов огня]

Экипированные предметы:

Длинный меч из нержавеющей стали [+50 силы]

Золотое кольцо волка [+20% психической силы]



_____________________

Орки бросили довольно большие кристаллы маны, я положил их все в ящик с предметами.
Один из орков выронил длинный серебряный меч, я положил его в коробку с предметами. К
моему удивлению, он полностью исчез. Когда я засунул руку обратно в сумку, я все еще
чувствовал холодную металлическую рукоятку.

Это мини-карманный мир на моем поясе... довольно круто.

После долгой утренней разминки я решил сразиться с боссом.

Я подошел к светло-серому вращающемуся порталу и прыгнул в него с мечом наготове.

Почти сразу же на меня набросились 3 орка. Это самое большое количество орков, с которыми
я сталкивался одновременно.

Я решил не рисковать и с самого начала пойти напролом. Я вспыхнул огнем и помчался
навстречу приближающимся зверям.

Через несколько секунд все три орка были распростерты на полу. Их шеи были перерезаны,
багровое пламя трещало в тишине пустой пещеры. Это было просто.

Появился босс. К моему удивлению, он выглядел гораздо менее грозно, чем в нашу последнюю
встречу. Все-таки я впервые столкнулся с боссом орков - мутантом...

На этот раз у монстра был длинный меч, а не топор, как у мутанта. Он был почти
пятиметрового роста и темно-зеленого цвета.

Я очень ждал хорошей драки, но, видимо, придется довольствоваться легким спаррингом.

Чудовище неслось ко мне с ужасающей скоростью.

Я тоже помчался навстречу. В последний момент я вспыхнул пламенем, охватившим мое тело
и меч. Чудовище взвизгнуло, когда я, едва избежав его клинка, глубоко вонзил свой в верхнюю
часть груди сквозь кожаную броню.

Я продолжил движение, выхватывая меч и переворачивая орка. Затем я сосредоточил всю
свою магию огня на острие клинка. Не раздумывая, я подставил правую ногу и прыгнул, держа
меч в обеих руках, чтобы нанести критический удар в верхнюю часть позвоночника монстра.

Монстр издал рев, и пламя охватило все его тело.

Он упал на колени. Я отпрыгнул назад и приготовился к последней атаке. В следующее
мгновение я добил монстра огненным ударом, и его голова покатилась по полу, охваченная
пламенем.

[Уровень поднят]

[Уровень поднят]

____________________

 



Имя: Джей Соджу

Уровень: 96

 

Здоровье: 485/485

 

Мана: 210/485

 

Сила: 234 [+50]

 

Скорость: 275

 

Ловкость: 288

 

Защита: 211

 

Ментальная сила: 234 [+47]

 

Навыки:

Поглощение

Мастерство меча



Боевая магия [Вызов огня]

 

Экипированные предметы:

Длинный меч из нержавеющей стали [+50 силы]

Золотое кольцо волка [+20% психической силы]

_____________________

 

"Это слишком легко!"

 

Крикнул я, наблюдая за тем, как тело босса орков сгорает дотла.

 

Очевидно, некоторые лесные звери очень слабы к огню, в том числе и этот орк. Я должен
наслаждаться этим и пожинать плоды, пока есть возможность.

 

Я собрал большой кристалл маны и вернулся в начальную точку подземелья.

 

Было около середины дня, но скоро станет поздно. Я быстро, как только мог, вернулся в
комнату босса. Это заняло около полутора часов, по пути я сразился еще с четырьмя орками,
но не повысил уровень. Перед входом в комнату босса я выпил розовое зелье для
восстановления маны.

 

Через несколько минут...



 

[Уровень поднят]

[Уровень поднят]

 

Я вернулся в начальную точку подземелья с большим кристаллом маны в руке.

 

"Ладно... еще раз".

 

Было уже поздновато, но мне нужно было победить босса еще раз...

 

Через 2 часа, 5 битв с орками и 1 последнее зелье маны я снова добрался до комнаты босса.
Наша битва была быстрой, но я не получил того результата, который хотел...

 

[Уровень поднят]

 

"Ах, блин! Всего 1 уровень?!??"

 

Я был перенесен обратно в начальную точку подземелья.

 

Я начал бегать вверх и вниз по всем близлежащим горам. Я хотел найти как можно больше
орков... как можно быстрее. Я понял, что очень близок к повышению уровня!



 

"1 орк, 2 орка, 3 орка.....".

 

Через 1 час...

 

"...7 орков, 8 орков..."

 

[Уровень поднят]

____________________

Имя: Джей Соджу

 

Уровень: 100

 

Здоровье: 505/505

 

Мана: 60/505

 

Сила: 243 [+50]

 



Скорость: 286

 

Ловкость: 300

 

Защита: 219

 

Ментальная сила: 243 [+49]

 

Навыки:

Поглощение

Мастерство меча

Боевая магия [Вызов огня]

 

Экипированные предметы:

Длинный меч из нержавеющей стали [+50 силы]

Золотое кольцо волка [+20% психической силы]

_____________________

 

"ПОЕХАЛИ!!! Наконец-то!!!"



 

Крикнул я на вершине горы с видом на подземелье, вынимая меч из головы орка.

 

Я усмехнулся, спускаясь с горы и выбираясь из подземелья.

 

Я сделал это. Я достиг 100-го уровня.

 

Я вышел из палатки подземелья. Было очень темно. Я сегодня очень задержался... упс.

 

Через несколько минут я вошел в гильдию, где меня встретила кивком высокая блондинка.

 

"Привет, могу я поговорить..."

 

"Иди в его кабинет, он там".

 

"О, хорошо, спасибо".

 

Постучавшись, я вошел в комнату Джека.

 



Он поднял голову и улыбнулся.

 

"Ты долго там пробыл... как все прошло?"

 

"Отлично".

 

Я ухмыльнулся и опустошил ящик с предметами.

 

Из него выпало около трех десятков больших кристаллов маны, три кристалла босса и длинный
серебряный меч.

 

Джек кивнул с выражением удовлетворения.

 

"Хорошая добыча. Похоже, ты сегодня был занят".

 

"Да, я вернусь завтра. Ну... честно говоря, я буду приходить сюда каждый день на этой неделе.
Увидимся завтра!"

 

"Рад слышать, Джей! У нас есть еще подземелья. Я с удовольствием покажу тебе их. На
окраине города есть подземелье циклопов. Рекомендуется 130 уровень или выше, чтобы
справиться с обычными монстрами, а 150 - с боссом. Циклоп - это наполовину скальный и
наполовину лесной тип. Они не так слабы к огню, как Орки...., но иметь огненную атаку,
безусловно, полезно!"



 

Я поднял бровь.

 

"Хорошо. Приятно слышать. Я скоро приму твое предложение. Сейчас я заканчиваю
тренировки в подземелье орков. Может быть, на следующей неделе я попробую пройти его с
тобой в качестве проводника".

 

Джек кивнул.

 

"Отлично. Всегда рад. Спокойной ночи, Джей".

 

"И тебе, до встречи".

 

Я вышел из здания гильдии с огромной улыбкой на лице.

 

Я открыл свой статус и всю дорогу до дома смотрел на него. Я действительно 100-й уровень...
Теперь я могу подать заявку на получение ранга D!

http://tl.rulate.ru/book/98951/3387412


