
"Ааа-черт!!"

В роскошном номере девушка в пижаме пиналась ногами и истерила на своей кровати.

Эта девушка ростом около 170 см, у нее, казалось бы, стройное тело, за исключением милого
пухлого лица, ее черные волосы были подстрижены до шеи, а ее красивые черные глаза
выражали беспокойство и гнев.

"Что подумает моя семья, если узнает, что я умерла от голода?"

Девушка вспомнила, как у неё уже не было 70% еды, и на неё набросились два монстра, затем,
когда она попыталась завербовать Бегуна, ее шкала еды полностью опустела, а последняя
половина сердца мгновенно исчезло.

"Если бы этот фиолетовый чудак помог мне, этого бы не произошло, я получила оценку D, а
когда моя семья узнает, они наверняка будут смеяться над этим до самой моей смерти"

Девушка подняла руки к голове, думая, как избавиться от насмешек, которые обязательно
последуют.

"Точно! Если я найму этого Бегуна и он пожертвует свое оружие гильдии, этого будет
достаточно, и они не будут смеяться надо мной»"

Девушка тут же вызвала голографическое окно и ввела псевдоним «Стив».

[Обнаружено, что Бегун >Стив< активировал функцию >Реальность Причиняет Боль<,
сложность этажа увеличивается]

[.....]

"Что это?"

"Кажется, я об этом никогда не слышал"

"Ага, я тоже"

Юноша в неполном золотом сете, коренастый мужчина и очкастая девушка обсуждали
сообщение башни. (П.п: сет - полный доспех, для тех кто не в курсе)

"Хм, ребята, вы тоже это видите?"

Юноша обратился к единственным Бегунам, которые остались с ним.

"Думаю, я знаю, о чем ты говоришь»"

"Угу"

После слов башни в углу его поля зрения появилось новое голографическое окно.

[Плохое предзнаменование: 30:59:57..]

Ухм!*

"Да?"



Когда странный звук достиг их ушей, молодой человек и здоровенный мужчина неосознанно
посмотрели на девушку в очках.

"Ха, это была не я"

Скрип*

В этот момент дверь маленького домика внезапно открылась, три Бегуна бесстрастно
посмотрели на дверь, сюда время от времени заходили жители деревни, и они уже к этому
привыкли

"...?"

Когда они осмотрели фигуру, открывшую дверь, их лица изменились, они сразу же встали и
насторожились.

Вошел человек ростом около 180 см, тело бледное, как труп, он одет в серую одежду и держит
в руке арбалет.

"Ты не можешь стучать, прежде чем войти, разве тебя родители не учили манерам?"

Коренастый мужчина говорил, нахмурившись, судя по оружию в его руках, он считал себя
удачливым Бегущим.

Свист*

Фигура, ворвавшаяся в комнату, ответила только выстрелом с арбалетом в руке.

"Эй, успокойся, или тебя родители и говорить не учили?"

Коренастый мужчина ловко увернулся от стрелы и продолжал пытаться завязать разговор с
нападавшим.

"Я думаю, что он не Бегун»"

Девушка в очках сзади обеспокоенно сказала, кажется, что-то было в ее глазах, и это был не
тот враг.

"О чем ты говоришь?"

Испуганно спросил молодой лидер этой команды, в то время как коренастый мужчина побежал
сильными шагами, как дикий бык, и врезался в нападавшего плечом, от чего тот вылететь из
дома.

"Я говорю об этом, наверху."

Девушка указала на новое голографическое окно, появившееся перед ее зрением.

[Набег: Волна 1/30]

"Можно вообще повысить сложность ещё больше?"

"Должно быть, это шутка, такое не могло произойти в день моего входа в башню"



«Плохое предзнаменование, нас, что будут везде пытаться убить?»

"Черт возьми, Стив, посмотри, в какой бардак ты нас втянул"

"Черт, такого еще никогда не случалось"

"Разве это не могло произойти в другой день?"

Об этом говорили Бегуны со всего первого этажа, мелкие лишь жаловались на свое невезение,
но Бегуны с лишним полумозгом знали, что это событие, которого никогда раньше не было.

Это слышали не только Бегуны из родной страны Хариуса, но и Бегуны из всех стран мира,
вошедшие сегодня на первый этаж, услышали это.

Во всем мире общеизвестно, что в каждой стране будет свой первый этаж только для них, но на
самом деле все страны были подключены к одному первому этажу.

Просто каждая страна находится на острове, отделенном от других тысячами километров,
поэтому никто не встречал Бегунов из другой страны.

Возможно, его не заметили на таких континентах, как Америка или Европа, но псевдоним Стив
удивил бегунов с таких континентов, как Африка или Азия, но каждый может надеть любой
псевдоним, который хочет, поэтому они не придали этому особого значения.

Можно сказать, что как только Бегуны выйдут с этого первого этажа, все страны узнают о
Бегуне Стиве, вошедшем в историю.

....

С другой стороны, причина всей этой суматохи полз по земле, как червяк, стиснув зубы.

'Черт, это же всего лишь лук.'

Хар отходил от скелета с теми немногими силами и сознанием, которые у него еще остались.

Грохот костей*

Скелет вдалеке смотрел на Хара как на легкую добычу, которую он мог убить в любой момент,
он начал медленно идти, пока Хар уходил.

'Этот ублюдок'

Хар попятился, толкая свое тело ногами, он разозлился, когда увидел унижающее его
отношение скелета.

Эти пустые глаза, излучающие красный свет из глубины черепа, это черное пламя, исходящее
из его тела, словно аура смерти, — все это пугало Хара и, казалось, ослабляло его.

'Сохранить игру'

Когда скелет оказался перед ним, Хар мог использовать только свое величайшее
преимущество, предыдущий удар скелета оставил у него одно сердце, а его аура, казалось,
добавляла ослабленный статусный эффект, его тело было лишено сил, его глаза едва могли
видеть, а его мысли были не ясны.



[>Сохранить и выйти.

>Сохрани игру.<]

Перед ним появилось голографическое окно, но он ничего не понимал и не мог видеть, что
происходит.

Угх*

Когда скелет наконец добрался до Хара, он ударил его головой о землю, как будто пытаясь
доказать свое превосходство.

'Просто сохрани игру и унеси меня подальше'

[Прогресс успешно сохранен, Бегун сейчас покинет площадку]

Когда голос башни прозвучал в его голове, святой свет окутал тело Хара, заставив скелет в
страхе отшатнуться, а затем его жертва исчезла вместе с этим странным светом.

"Уфф-угх, черт возьми!"

В пустом пространстве Хар казался распростертым на земле, стиснув зубы и, казалось,
проглотив свою гордость.

«Такое урон от простого скелета… что за шутка».

Хар медленно поднялся на ноги, эффекты, оставленные скелетом, исчезли после того, как он
вышел из башни.

[Вы вернулись с первого этажа, подсчитывая его заслуги..]

[Вы получили достижение: Инвентаризация]

[Вы получили достижение: Древесный лидер]

[Вы получили достижение: Работа за столом]

[...]

[Вы получили достижение: Убийца монстров]

В его голове заиграло множество достижений Майнкрафта, и наконец они прекратились в тот
момент, когда он убил Эндермена.

[Поздравляем с завершением вашего первого мира >Minecraft< с рейтингом А]

[-Получено 10 000 TP-

-Список друзей разблокирован.-

-Доступ к магазину разблокирован.-

-Получено разрешение трейдера-новичка.-]

После получения рейтинга Хара вернули в его комнату, вместе с его приходом на пол упало



множество предметов.

"Здесь."

Хар смотрел на эти предметы с радостью на лице, это был урожай, который он впервые собрал
на первом этаже, все предметы, которые он носил в своем инвентаре.

"Жаль, что у меня нет щита или зачарованного лука, но неплохо получить все это за час"

Золото привлекло его внимание больше всего: если бы он продал эти 9 слитков, он получил бы
сотни тысяч долларов.

"Должен ли я пойти и продать их?"

Хар посмотрел на часы на столе рядом с кроватью и был мгновенно потрясен.

"19:50, прошло всего 10 минут с тех пор, как я зашёл в свою комнату, хаха, но уже поздно
заниматься такими большими делами, к тому же это слишком опасно"

Хар не обращал особого внимания на время, ведь люди, проведшие 31 час на первом этаже,
через день возвращаются в реальный мир.

Он думал, что ему некому надежно продать золото, и если бы он пошел туда с 9 слитками, они
наверняка отобрали бы его с его нынешними небольшими силами,

"Подожди, я могу сделать что-нибудь получше, у меня есть разрешение на продажу в магазине
башни"

Правильно, разрешения торговца выдаются с первого этажа, чем лучше предметы, которые вы
продаете или выставляете на аукцион, тем больше будет повышаться ваш ранг трейдера.

Кроме того, вы также можете покупать навыки или предметы с пройденных вами этажей.

"На данный момент я могу покупать только вещи на первом этаже, которые были
опубликованы башней, но нет ограничений по этажам на предметы, продаваемые Бегунами"

Хар мысленно открыл магазин, появился голографический экран с двумя категориями вверху.

[Башня/Бегуны]

Слева был доступен только каталог первого этажа, по мере прохождения большего количества
этажей ваши каталоги будут разблокированы.

«Давайте посмотрим, что можно купить на первом этаже, могу ли я купить Тотем
Бессмертия?»

Хар с волнением вошел в каталог на первом этаже, он не ожидал найти много книг.

[Зачарованная книга >Сила I< Стоимость: 5000 TP]

[Зачарованная книга >Сила II< Стоимость: 10 000 TP]

[Зачарованная книга >Сила III< Стоимость: 20 000 TP]



[Зачарованная книга »Сила IV< Стоимость: 40 000 TP}

[Зачарованная книга >Сила V< Стоимость: 80 000 TP]

[...]

http://tl.rulate.ru/book/98808/3465545


